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En glättad 
tidning gör 
inte Amigan 
'professionell 



<-> : 


N är jag hör ordet 'professionell" 
osäkrar jag numera min revol¬ 
ver! 

Ordet hör till ett av de mest missbru¬ 
kade i Amiga-världen. 

"Professionell" används till leda, i 
annonser i artiklar, i diskussioner ev 
Commodore, av importörer, databuti¬ 
ker och av hugade Amigaägare. Ofta 
verkar de inte förstå ordets verkliga 
innebörd. 

Det är inte apparaten i sig som av¬ 
gör om den är professionen Det år 
möjligheten att utnyttja den i jobbet 
som ett effektivt arbetsredskap. 

Commodore har länge försökt få 
"proffs-marknaden’ att upptäcka Ami¬ 
gan, utan att ha fyckats speciellt väl . 
Det är inte Amigans fel. Som dator 
betraktad är Amigan helt fantastisk. 
Men när något går dåligt försöker 
man alltid hitta syndabockar. Tidnin¬ 
gen Mikrodatorn gav nyligen Dator- 
magazin skulden för att Amigan inte 
lyckats pä " proffs-marknaden M . 

Enligt Mikrodatorn liknar nämligen 
Datormagazin mest en serietidning, 
som dessutom har rubriker om sex - 
spel på Amigan. Och därför skulle 
Datormagazin avskräcka företagen. Vi 
utgår frän att denna sura uppstötning 
inte beror på det faktum att Mikroda¬ 
torn bara har hälften av Datormaga- 
zins upplaga . Så barnslig kan väl inte 
tidningens ledning vara ? 

Merparten av alla Amiga- och C64- 
ägare har datorn som en hobby f inte 
som ett arbetsredskap, Datormagazin 
är därför först och främst en hobby- 
tidning, Skulle det vara fult? 


Mikrodatorn verkar tro att en tidning 
kan förändra verkligheten. Det är helt 
fei. En glättad tjusig Amiga-tidning 
med fÖretagslook skulle tvärtom kun¬ 
na ha en negativ effekt 
Företag köper nämligen inte dato¬ 
rer ; de köper ”lösningar" och struntar 
helt i vad datorn heter eller vilka 
prestanda den erbjuder . 

Om Amigan ska lyckas hos företa¬ 
gen måste Commodore börja erbjuda 
helhetslösningar. Med andra ord pro¬ 
gram för order r lager, fakturering, bok¬ 
föring och relationsdatabaser i nät¬ 
verksmit jö. Återförsäljarna bör exem¬ 
pelvis kunna erbjuda paket för desk¬ 
top publishing som inkluderar Amiga 
3000 m&d skärm, DTP-program, 
laserskrivare och nätverk. Och pake¬ 
tet ska levereras direkt till företaget 
klart att börja användas direkt. Före¬ 
tagare är inga da ta frea kar som älskar 
att installera hårddiskar och program ; 
koppla kablar och annat tjafs, 

Faran med en glättad Amiga-tidning 
är att företagsledare skulle kunna fu¬ 
ras att tro att det redan fungerar så 
här. Att Amigan redan har allt som 
behövs för att kunna användas yrkes¬ 
mässigt. Gissa om de skulle kunna 
sig grundlurade . 

Christer Rindeblad 

PRISJÄMFÖRELSEN SKJUTS 
UPP — IGEN ! Tyvärr har vi inte hel¬ 
ler till detta nummer lyckats få fram 
den jämförelse mellan Amiga-, Mac- 
och PC-lösningar som utlovades I nr 
17. Detta beror på att Commodore ännu 
inte blivit klart med sin nya prislista. 


DATORM AGAZIN — EN 1QOPRQCENTIG AMIGA-PRODUK T! 


Datarmagazin görs helt och håtlet på Amigan med följande produkter: 

HÅRDVARA: Sju Amiga 2000 f tre Commodore 1950, tre Microway flickerfixer, tre 
MonltermViking-l, sex GVP 28 MHz acceleratorkort., sju Hydra EtherNet, 

MJUKVARA: Publishing Partner Master, Transcript, DeLuxe Paint III, DBMan r NT-BBS, 
ARexx, WShefl, NComm, DMZ-Conv. 

LEVERANTÖRER: Commodore AB, ProComp, Karlberg & Karlberg, HK Electronics, 
Datakompaniet, Sydelektronik, Fredrik Pruzelius (NT) f Björn Knutsson (ARexx-rutiner), 
Johan Pettersson (DBMan applikationer), Erik Lundevall (DMZ-Conv). 



Lundgren 


Christer Bau, Pontus Berg, Bosse 
Engberg, Magnus Friskytt, Keni Hofr 

Jakobsson. Anders Janson. Lars | 
Jansson, Björn Knutsson, Anders 
KÖkentz, Jeanette Lagerholni§ Mac 
Ursson, Anders Oredson, Anders 
Reuterswärd, Andreas Reuterswärd, 


Bertil Wölfner (foto) 
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REDAKTION 


A" 

Adress: 


I wibergsvägen 

77-81, S-113 35 STOCKHOLM, 

qwyprton 1 'I 
oweoen 

Telefon: 08-33 59 00 
Fax: 08-728 85 57 (redaktion) 
BBS: 08-728 85 90 
(Endast prenumeranter.) 
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NOJESREDAKTOR: 
Göran Fröjdh 
REDAKT* 


Ylva Kristoferson 


MEDARBETARE 


Kiä|C: 

v.SHt 


Tftel Data, fel; 08-743. 
vardagar kl 8.30-12:00, 13:00-16:! 
Pren.pris: Sverige & Norden: Helår >f 
"" nr) 318 kr, halvår (10 nr) 165 kr. 
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ANNONSER 


ANNONSKONTAIÖ1N A8 

(Mate Svensson) NV ADRESS: 
Nybodagatan. 1. 171:42 SOLNA. 

■el : Q8-83 09 15. FAX: 08-27 37 35. 


SÄTTNING & TRYCK 
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Melanders Fofosätteri, Stockholm. 
Tryckt hos Enköpings-Posten,' 
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Distribution: 

WENDROS AB 

Tel 08-774 04 28 
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Vilken flygsimulator är bast? Vilka ger den bä&iå flygkän¬ 
slan? Vilka är mest realistiska? Och vilka bjuder på oet 
största äventyret? *»■»■* 

Datormagazins skrivande pilot Bosse Eng6erg har tes¬ 
tat elva olika flygsimulatorer. Här kan du testa och flyga 
gamla andravärldskriget-klassiker eller nya, sppemiodärna 
stridsplan. 

Icke-stridisar kan testa konstfjyg. eller bara helt enkelt 
att susa omkring i .det b|a j e,n vanlig Ges^n^ 

Sidorna 26-40 
Dessutom mdorna 76-77 

Den tyska andraväridskrigetkarran Héinkei t ii över 
Norge den 12 april 1940. Bild : PRESSENS BILD 
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Prata 


datorn 

Nu kan du sty¬ 
ra datorn med 
rösten Dator- 
magazin har 
testat nya rösl- 
igenkännaren 
VoRecOne. 


Sidorna 24-25 
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forskas 
det om CD-spel 


■ ■ ■ Rainbow Arts i Dusseldort har re¬ 
dan en mängd succéspel bakom sig. 

Men nu är de pä hugget igen, Rain¬ 
bow Arts har nämligen redan slagit in pä 
CD-spel-marknadem Här satsas enorma 
summor på utveckling och forskning. 

Läs Magnus Sjöqvists reportage frän 
det nyligen enade Tyskland. 

Sidorna 8-9 



Rick är tillbaka! 

RiCK DANGEROUS ll : ,ar här. och 

ute pä nya. banbrytande äventyr. 

'•'i Sidan 83 

DRAGONFLIGHT 'heter ett nytt 
äventyrsspel, där dUiSk^&oka rätt pa 
nägr^ utdöda drakar ocf) rädda värl¬ 
den. Kan låta törrtrgl. rhéh Datorma- 
gazi.n har ipstat det och ger höga 

bet Y 9 ‘ J l in , 

Sidan 91 

MON1Y PYTHON hoppar ut TV-ru- 
tan och Tn i' din ijfåfor 

Sidan 82 

NÖJES-avdelningen: Sidorna 74 - 93 
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B Ä mo s-s idan 

12 

■ BBS-babbel 

98 

■ Cl 28-spaften 

62 

■ Datorbörsen 

100-101 

■ Dem ospalten 

65 

■ Desktop Video-spalten 

47 

8 Föreningar 

95 

B Insändare 

16*17 

8 Ledare 

2 

8 Läsarnas Bästa C64/128 

70*71 

8 Läsarnas Bästa Amiga 

56-57 

B Musik-spalten 

25 

8 Nästa nummer 

98 

m PD-Amiga 

54 

B PD-C64 

60 

B Prenumerationskupong 

98 

B Serier 

102 

B Utmaningen 

72 

B Wizard Amiga 

45 

B Wizard C64 

62 



P R O G R ~ 

AmigaBasic fortsätter Mac 

Larsson fortsätter att visa hur du kan 
programmera i Basic. 

Sidorna 18-19 



M E R I N G 

Sortera och sök”' effektivare 

med pekäre ocb b (b ära träd, Björn 
Knufsson ger 3 |i)l| den avan- 

cerade' C progrämi nerären. 

,| SidoiTfö 48 och 51 
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A-Data 7 

Alfa Sott 33 

Avesotl QY 99 

Beckman Innovation 41 
C8I 80. 81 

Chara 103 

Datacenfer 66- 69 

Dalahuset 63 

Dalakompaniet 42, 43 

Dataland 33 

Datatält £0, 21 
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Delikatess Data 

7 

Huss Hemdala 

44 

D,G. Computer 

11 

J3M Enterprise 

44 

Diskett 

73 

Karlberg & Karlberg 5 

Elljis 


Kungs alvs Data - 

37 ■ 

Tradmg 

28,35 

Larkman 

35 


59.94 

Leksaker 

38 

Europa Data 

23 

MAST 

13 

GF Dataprodukler 36 

Maxell 

104 

HiTech Invenlions 22 

MD-Datakonsuls 88. 89 

HKEIectroniCS 

31, 50 

Midgård Games 

63 


52,53 

Mittex 

49 
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Mr.- Data i 7 

Pro Comp tis 

SPAS 97 

Sverige Runt 14,15 
Sy, Mjuk vare hy sel 37 

Syscom 49 

Tic-Tec. 7 

Tricom 7 

USA-Dala 61 

Wendroa 3 
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REAL3D 


Låt RE AL 3D bli ditt uttryck 

En krafttull och lättanväml editor, förhand sv 
w i ref tame, likt a solid modeting genom ray- 
och animering låter dig skupa alh från rea- 
listiska stillbilder till animerade sekvenser 
• För mer teknisk information beställ vårt produkthla 





Professional Draw 2*0 har många nya 
funktioner några smakprov; 

* De nya CG-typsnitten från AGFA 
låter dig vända, vrida och spegla 
text. Text kan också läggas utefter 
en godtycklig kurva. 

* Modul för AUTO-tracing låter däg 
snabbt och enkelt göra om taggiga 
BitMap-bilder till mjuka 

vektor bilder för utskrift med 
högsta kvalitet. 

* HPGL-utskrift - låter dig rita dina 
alster på plotter eller skärmaskin, 

* 4-8 ggr snabbare än föregående 
versjon, utnyttjar AmigaDOS 2.0. 

* Tonade övergångar mellan objekt 
plus mycket annat som låter dig 
skapa verkligt slagkraftig grafik. 


Rek pris: 2494;-| 
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JulkUppssuccé 

MovieS etter 

& 

DesktopBudget 

Två program i ett . Går tecknad 
a n i m e ra d fi Im sa m tid i g t som 
du sköter din hembokföring. 
DesktopBudget är helt på 
s \ -et t sk a och M o vi eS e tre r 
levereras med svensk 
k om - i-gång handledn i n g . 
Rek pris; 795> 

S dl fes även separat 

DesktopBudget helt på 

svenska Rek pris: 602:- 

MovieSetter med svensk 
kom-i-gång handledning 
Rek pris: 602:- 


Quarterback 

Tools 

QUARTERBACK TOOLS .... 

* optimerar hastighet och tillförlitlighet pä 
din hård- eller floppydisk. 

* Placerar dina filer optimalt på skivan, 

* Eliminerar fragmentering av filer. 

* Tar enkelt och säkert fram Filer som du 
tagit bort av misstag, 

* Återskapar formatet på en skiva som du 
fo m i ate rat a v m i s s tag. 

* Söker igenom hela skivan dier fel, 
märker ut dåliga områden. 

* Kan styras från ARexx 

* Hanterar vilken AmigaDOS-partition 
som helst upp till 500MB. 

* QUARTERBACK TOOLS även för dig 

som inte äger karlberg 

en hårddisk! 


Rek pris: 938:- 
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karlberg 




d Disk Office är 
akelet för ditt kontor. 




OFFICE 


Fem kontorsprogram i ett paket betyder 
goda nyheter för alla användare, 1 eti 
integrerat programpaket finns allt du 
väntat på. Du kan enkelt flytta data 
mellan programmen enligt bilden, Du kan 
t ex skapa ett diagram från en kalky l och 
skriva tillhörande text i ordbehandlingen. 
Diagrammet och texten monteras sedan 
desktopprogrammet. Men det är inte allt, 
med adresser ur registerprogrammet 
skriver du lätt ut personliga brev. Kan det 
bli effektivare? 


* Desktop Publishing * 

* Registerhantering ■ 

* Ordbehandling * 

* Affärsgrafik • 

• Kalkylering • 

Rek pris: 2 995:- 
G1 vet vis är det en gedigen svensk 
manual 420 sidor och svenska 
programdisketter 


KARLBERG & KARLBERG AB 

PLÄD1E KYRKOVÄO, S-237 00 BJÄRRED, SWF1DEN TELEFON +46(0)46-474 50 - TELEFAX +46(0)46-4 7120 
FÖR MER INFORMATION KON ! AKTA L) 1 N NÄRMASTE AMIGA ÅTERFÖRSÄLJARE 
Alla priser inkl motnf med r c s e t v n t i q n för prisändring. 

Denna annons är hett och hållet gjord med AMIGA 3000, Professional Page, Professional Draw, Transeript, ProScan, Canon IX12F scanner & Re»d 3D 1 
















































Ny hackerliga sprängd 


Använde 

falska 

kreditkort 

Ännu ett hackergäng 
har gripits. Gänget 
misstänks för att ha 
köpt datorutstrustning 
pä andras kreditkort. 

Det är inte alla hackers som 
haller sig inom lagens gränser. 
Da och da dyker det upp ar¬ 
tiklar i pressen om tonårspoj¬ 
kar, för det är mest pojkar, 
som gatt över gränsen. 

Den har gången är det tvä 
tonårskillar i Stockholm som 
gripits och förhörts. 

— Men våra misstänk ar rik- 
lar sig framförallt mot en av 
dem. säger åklagare Wulf Zip- 
pis vid åklagarmyndigheten i 
Stockholm. 

■ Stora likheter 

— Den nya härvan har stora 
likheter med ett fall för ungefär 
ett år sedan, säger Zippis. 

Da avslöjades en stor hac¬ 
kerliga som verkade över hela 
landet. Med hjälp av dator¬ 
program som de själva gjort 
kunde de plocka fram konto¬ 
korts kod er till kreditkorten 
MasterCard och Visa. 

Med hjälp av dessa kunde 
de sedan beställa varor frän 
ul landet för hundratusentals 
kronor Varorna beställdes i 



GJORDE EGNA DATORPROGRAM. Hackeriigan tillverkade egna program för 
att knäcka hur konfokortsfö re tagen sätter ihop sina kontonummer. Med hjälp av dessa fatska 
kort köpte hackern datorutrustning för stora belopp. Nu väntar rättegång. (Arkivbild.) 


falska namn till pöste restante- 
ad res ser, 

■ Slipper fängelse? 

Men trots att det rörde sig 
om mycket pengar, klarade sig 
hackersligan undan med vill¬ 
korlig dom och böter — den 
gängen. Hur det går i det nya 
fallet vill åklagare Wulf Zippis 


inte gissa. 

— Utredningen pagar fortfa¬ 
rande. Vi far se vad polisen 
kommer fram till först, kom¬ 
menterar han. 

Killen kommer frän en stock¬ 
holmsförort. är i tonåren men 
inte myndig. Vanligtvis brukar 
så pass unga personer fa vill 
korlig dom och slippa fängelse, 


åtminstone om de inte tidigare 
begått några brott 
Hur mycket pengar hackern 
försnillat vill aklagaren heller 
inte kommentera, men han be¬ 
kräftar att det rör sig om myc¬ 
kel stora belopp. En gissning 
är att det ligger runt 300 000 
kronor. 

Ylva Kristoferson 


Datorspråk bara för invigda 


Dataspråket är 
fullständigt obegrip¬ 
ligt. Här vimmlar av 
facktermer, jargong, 
förkortningar och 
krångliga ord. 

Nu är dataspråket 
vetenskapligt 
kartlagt. 

Det är Boel Bissmarck. 
sekreterare pä Bulis mark¬ 
nadsavdelning, som skrivit 
en akademisk uppsats i 
ämnet. Hon undersökte fyra 


olika reklambroschyrer och 
informationsblad till både 
vana och ovana datoran¬ 
vändare. 

■ Få låneord 

Det här har hon kommit 
fram till: 

• Andelen facktermer är 
ungefär sex gånger sä hög 
som i andra facktexter. 

• Andelen långa ord är 
mycket större än normalt. 

• Datortexter innehåller 
massor av förkortningar. 

• Antalet engelska låne¬ 
ord är få. 


Det sista var en överras¬ 
kande slutsats för Boel 
Bissmarck, Hon hade väntat 
sig mer engelska termer. 

■ Ingen snobbism 

Men i data - sa mm an ha n g 
har man ingen glädje av 
eventuella språkkunskaper 
Där skiljer sig dataspråket 
frän t.ex. medicin, där latin¬ 
kunskaper underlättar för 
ståelsen högst avsevärt, 

— Problemet är att de 
flesta dataord inte säger en 
tekman någonting, även om 
man översätter dem. säger 


Boel B'ssmarek i en intervju 
i tidningen Datorvärlden. 

Men hon ger ändå dator- 
språket beröm För den 
som lad sig jargongen och 
facktermerna är språket 
mycket effektivt. Här finns 
heller inte den snobbism 
som ofta möter lekmannen t 
medicinska och ekonomiska 
facktexter. 

—Datorfolket vill i större 
utsträckning na kunderna, 
konstaterar Boel Bissmarck. 


Y.K. 
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100.000 

personer 15-65 år läser 
Datormagazin var 14:e dag 



Källa: Örvesto 90 

annonskontakten 

Tel 08-830915 






TtC- TE C 


3,5" MF2DD Disketter: 

5 års garanti. Köp 100 
st och få 10 gratis ! 

Ordertel: 0418-19550 


AB 

r ki 


KR/ST 


Vinn ett modem! Vi lottar ut 3 varje 
månad. Ring 24 timmar om dygnet! 
Pris inkl. moms. frakt tillkommer. 
TIC-TEC. Box 147. 261 22 Landskrona 


MODEM. 

US ROBOTICS COURIER 14400 V42.bis. 

PRIS 5500:- 

Upp till 14400 B PS på vanliga telefonledningar. 
Dual standard. Samma som ovan men även V32. 

PRIS 9990:- 


DISKETTER. 


VID KÖP AV: 30ST 

10ÖST 

600ST 

200ÖST 

500OST 

3p5" DSDD 6:25 

5:25 

5:00 

4:75 

4:50 

3.5" DSHD 13:00 

12:00 

11:75 

11:50 

11:25 

5.25" DSDD 4:50 

3:50 

3:25 

3:00 

2:75 

5.25" DSHD 8:25 

7:25 

7:00 

6:75 

6:50 


Delikatess-Data AB. TEL: 031-300 580 

Storås Industrigala 6. 424 69 Angercd. 




DET Fl 


CENTRALT I STHLM. T-bana St.Eriksplan 


Vi reparerar Commodore ATARI 


ST 520/1040.450 

C64/128/Drivers 350 
AMIGA 500/2000.. 450 
PC/ AT,* 550 


Alla priser inkl. moms. 
Vid reparation tillkommer 
kostnader för reservdelar 
och frakt. 

Tel, 08-736 02 91 


TRICOM DATA, BtRKAG ATAN 17 p 113 36 STOCKHOLM 


RING DYGNET RUNT: 

044-24 72 32 


3 CII AMIGA 
• V DISKETTER 

10-ÅRS 
GARANTI 


5,25‘’-3:2Q MÄRKES, HD, 


ELLER SKICKA FAX: 

044-24 94 98 



PRISERNA ÄR INKL. MOMS, SNABBLEVERANS, FRAKT TILLKOMMER 

A-DATA HB, SLUPV. 14, 296 00 ÅHUS 


SERVICE TILL FASTA PRISER 


COMMODORE 


C-64 

350:- 

c-m 

350> 

DISKAR 

350:- 

MONITORER 

350:- 

AMIGA 500/2000 

425> 

ATARI 

130 XE 

35ö> 

520/1040 ST 

425> 

DISKAR 

350:* 

MONITORER 

350:- 

MEGA 2/4 

425:- 

PC 

PCCBMÄDUU 

500:- 

(timpris) 


Kostnader för frakt och 
reservdelar tillkommer 




Teckna 12 
mån extra 
GARANTI 
för din PC 
eller 

hemdator 


RAM A500 512K 


450 inkl.klocka on- 

off switch 

150bara kretskort 
med kontakt 

700:- Experimentkort 
A2000 

50:- RAM 256x4 

Mr. DATA AB 

Isafj ord sgatan S 

164 40 Kista Tel 08-750 SI 59 
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N YHETER&REPORTAGE 

Här är programhuset som 
ska ge dig spelen på CD 


DUSSELDORF i Dato r- 
mägazin) De unga pro¬ 
grammerarna pa Ra in- 
bow Arts behöver inte 
oroa sig för framtiden. 

Knappast nagot 
annat europeiskt 
programhus har 
nämligen satsat sa 
mycket pa forskning 
och utveckling av 
CD-spel. 

För inte sa långt sedan 
släppte Rainbow Arts en CD 
för C 64 med tio klassiska 
spel — och detta var bara bör¬ 
jan pa en explosion i skapar¬ 
glädje med ny häftig teknik pa 
HansaaJlé t Dussetdorf 

Det ärr inte utan orsak som 
det skitiga västtyska Ruhr-om- 
rädet kallas fördataspelens 
Mekka Pä bara några mils 
omkrets sitter här världens 
kanske tekniskt båsta program¬ 
merare De har skapat storsäl¬ 


jare som 'Katarsis \ '0*1 Im¬ 
perium ", ConqueroC, x- 
Our, 'Pro Tennis Courty 
‘ Rock f n’ Roll” och ”Torn 
och Jerry” (och glöm inte 
Turhcan. Red anm.). 

Allra flest nya tittar kommer 
frän Rainbow Arts som formli¬ 
gen öser ut spel pa markna¬ 
den, 

Sedan programhuset starta¬ 
de 1984 har man släppt nära 
100 titlar, som i regel skapats 
oå Amiga och sedan konverte¬ 
rats till Atari, PC och andra 
system Inte heller finns det 
nagot annat företag i området 
som satsat så hart pa bra C 
64-spak 

När Datormagazin halsar pa 
hos Rainbow Arts (egen vaning 
i ett stort kontorskomplex) sa 
träffar vi bl a 24-ange Manfred 
Trendt. 

— Det är jag som skapat 
'Katarsis" och just nu haller 
jag pa med ett nytt avancerat 
spel som heter ”Apprentice” 
(recenserat i DM 17/90), be 
rättar han, Jag började pro¬ 


grammera som ren hobby för 
fyra ar sedan och tvä är sena 
re blev jag anställd här hos 
Rainbow Arts. 

Manfred är ett bra exempel 
pa hur en självlärd datafantast 
kan lyckas i en stentuff 
bransch I dag är han en av 
Tysklands mest eftersökta 
spelprogrammerare och mycket 
talar för att även han en dag 
siar sig loss och öppnar eget 
programhus. 

■ Väloljad apparat 

I sa fall är det nog ingen 
som direkt höjer pä ögonbry¬ 
nen pa Rainbow Art. Tidigare 
har flera duktiga programmera¬ 
re slutat och startat egna pro¬ 
gramhus i Ruhr-omrädet. Pa 
sa sätt föddes bade välkända 
Thalion och nya kometföretaget 
Blue Byte, För produktchefen 
Roy Schneider och PR-chefen 
Kristin Dodt maste det kännas 
irriterande att bli av med sa 
manga duktiga medarbetare 
Men de låtsas inte om det. 
önskar bara de nya konkur ren 


tema lycka till, J dag är 
Rainbow Arts en stor och 
väloljad spelapparat med ett 
30-tal fast anställda och drygt 
50 frilansare. 

Programmerare och grafik- 
skapare handplockas via djun 
geltelegrafen (nagon känner 
nagon som känner nagon som 
är bra). 

— Men det händer ocksä att 
vi tänder på nagon bra ide uti¬ 
från och täter en elter flera fri¬ 
lansare komma hit och jobba 
fram ett spel, säger Kristin 
Dodt till Datormagazin. Det 
räcker inte med att vara här en 
vecka eller två, En programme¬ 
rare behöver stanna här i 
minst ett par månader för att 
allt ska fungera. Antingen stan 
nar man här och gör färdigt 
spelet, eller så blir det inget 
alls. Det gar inte att lösa pro¬ 
blem bara för en liten smal 
sektor. 

Detta är också en fingervis¬ 
ning till de svenska hem pro¬ 
grammerare som drömmer om 
en guldkantad framtid i ett pro¬ 
gramhus pa kontinenten. 

Friheten är stor hos Rainbow 
Arts (mga 9-5-tider) samtidigt 
som företaget gor allt för att de 
anställda ska trivas 

■ Extra månadslön 

— Alla programmerare far 
en extra manadslon per ar. av¬ 
slöjar Kristin Dodt, De har en 
månads semester och alla an 
dra sociala förmaner. När det 
sedan handlar om betalning 
kan de välja mellan tva ohka 
modeller: lag lön och hög pro¬ 
cent, eller hog lön och tag pro 
cent pa intäkterna fran ett spel. 

Hög och hög lön förresten 
Manfred var inte helt nöjd när 
vi talade med honom. Han satl 
i ett litet mm med kompisen 
Andreas och programmerade 
nya, häftiga C 64-spel 

— Mitt spel ''Katarsis" tur 
sält valdigl bra, berättar tun 
Men jag är inte hell nöjd med 
de pengar jag fatt hittills 

De yngsta ..eum.j 

hos Rainbow Arts t|;m.ir t huu 
D-mark (10 000 kronor) hrullu i 
manaden. Dessutom liar de 
chans att fa nagon piuueol j.u 
försäljningen av deras spel 

Manfred tja nar båttre, plus 




HELA GÄNGET! Här är alta programmerare samlade bakom Rainbow Arts logotype. 
När de inte är uppradade hålier de pä med nya spel t bland annat pa CD t 
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NY HET ER&REP O R T så G E 



DET ÄR ROLIGT ATT PROGRAMMERA! Det anser i alla fall Roy Schmeider till vänster och Manfred 


Trend t pa tyska spel huset Rainbow Arts , 


att han påstår aM han bii vit lo¬ 
vad upp ti il 10 procent av in¬ 
täkterna pä succé spelet 
"Katarsis". 

m "Manfred är rik" 

— Manfred är en mycket rik 
person i dag, säger Krrsfin 
Dod! Men sa giorde han ock¬ 
så allt själv till spelet: koncept, 
programmering, grafik och mm 
sik. 

Det där snacket om att han 
skulle vara förmögen viil alltså 
Manfred inte hålla med om. 
Annars är han nöjd med sitt 
jobb hos Rainbow Arts 

— Det är ju bara nagra år 
sedan jag började knappa på 
en dator, berättar han Då var 
det en ren hobby. Jag försökte 
lära mig BASIC på en gammal 
064. Sedan lärde jag mig lite 
mer om maskinspråk och en 
dag fick jag plötsligt idén till 
'Katarsis' 1 . Da hade jag bl a 
testat en mängd arkadspel 
som "Aunt Arcfic Adventure", 
Jag var inte ett dugg impone 


rad av spelen och bestämde 
mig för att skapa ett helt eget, 
annorlunda koncepi 

Manfred berättar om hur han 
fick nya Edeer efter hand och 
om hur otalig han var. Han 
levde med sin dator hela dyg¬ 
net och blev alltmer värtdsfran¬ 
vänd och rödögd i takt med att 
nya nivåer och skräckinjagande 
vapen växte tram 

När vi träffar Manfred sitter 
han alltså och jobbar på ett 
nytt kombinerat action/arkad- 
spei, 

— Det scrollar pä atta olika 
sätt och har vapen som ingen 
sett fömt r säger han. 

Innan vi gar tovar vi att inte 
avslöja närmare detaljer om 
spelet som ärtänkt att bli nästa 
ars storsäljare fran Rainbow 
Arts. 

W Vem har bomben? 

I stället hälsar vi pä i ett an¬ 
nat rum där et! par program¬ 
merare demonstrerar spelet 
"Easl vs, West' Det är ett si- 


mulationsspel från Berlin 1948, 
det år Stal in gastkramade sta¬ 
den och hela världen med sin 
blockad. Samtidigt går larmet i 
Pentagon att en general 
smugglat en atombomb till rys¬ 
sarna. 

Det är ett spel som kanske 
inte hör hemma riktigt i dagens 
töväder och perestrojka. Men 
för den som minns eller Jäst 
om det*kalla kriget kommer att 
känna igen stämningarna. 

Spelet har kartor i fågelpers¬ 
pektiv från 40-talets Berlin. 
Och på jakt efter den försvun¬ 
na atombomben kan du antin¬ 
gen åka taxi i eller vandra till 
fots längs med Kifdamm, Un- 
ter den Linden och andra väl¬ 
kända alléer. En ljudkassett 
sörjer också för att gatubullret 
blir så naturtroget som möjligt. 
Allt för spänningen och att du 
ska fä uppleva stämningen i 
en ockuperad stad. där ju mu¬ 
ren numera är jämnad med 
marken, (fast spelet sågades 
ordentligt i Patormagazin. 


Ärligt talat var det skit-trist 
och Rainbow Arts var Inte 
alls nöjda med det. Guran 
anm.) 

Innan vi lämnar Rainbow 
Arts frågar vi nyfiket när vi fä 
se en kngssimulation från Irak- 
Kuwait-Saudiarabien. Vi får in¬ 
get klart besked, men var sä 
säkra; DET KOMMER! 

Text och bild: 
Magnus Sjöqvist 
FAKTA: RAINBOW ARTS: 

M Hansaailee 201, 4000 Dus- 
seldorf 11, Västtyskland. 

M Tel: 00949 (0)211-528 02 43. 
m Fax: 00949 (0)211-59 67 65 

■ Antal anställda: Ca 90 med 
frilansare . 

■ Rainbow Arts grundades 
1984 i Gutersfoh, 1986 bildades 
nuvarande aktiebolag med fem 
anställda och 1988 flyttade 
man till Dusseldorf. 

■ Antal producerade spel. ett 
80-tal plus mängder av konver- 
tehngar, Först i Europa med 
CD-ROM-spef för Commodore 
64. 
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Tre nya stjärnor 


fl B B LC-2Q är en S nålars 
lågprissknvare som jämfört 
med den gamla LC-10:an har 
robustare design och både 
snabbare och billigare, {LC 
10:an var med i värt jämförel - 
setest av färgskrivare i Dator* 
magazin nr 16/90.) 

Pris: 2.650 kr exkUmoms. 

■ ■ 8 Star LC-200 är en helt 


a a B I förra numret av Dator- 
magazin testade vi desktoppro- 
gram. Nu kommer ett av dem, 
ProfessÉonal Page, i ny ver¬ 
sion, 2.0 kommer att levereras 
omkring årsskiftet och inne¬ 
håller bl.a. följande uppgrade- 
ringar frän version 1.3: 

B PMS färgsystem (Pantone 
Match Ing System). 

• Stil etiketter. 

• Rotera text och grafik, 

• Förhandsvisning av flera 
sidor samtidigt. 

B Ölandning av färger gör 
att man kan se över tusen 


ny 9né lar sskri vare med mycket 
hög skrivhastighet 225tkn s och 
ett välutvecklat pappershan- 
tennssystem. Fem inbyggda 
typsnitt och sjufärgskrift som 
standard. Leverans i oktober. 

Pris: 3.995:* exkl.moms. 

B B B LC24-20G är en 24-näk 
arsskrivare med en skrivhastig¬ 
het på 222tkn/s Samma pap- 


färger pa skärmen samtidigt. 

B 24-bitars färgupplösning. 
PPAGE2.G kommer att kunna 
läsa in 24-bitars färgbilder r vil¬ 
ket möjliggör färgseparering 
utan separata program. 

B Automatisksidnumrering. 

B Större kontroll över tec¬ 
ken ‘/ordm el lan rum. 

Leverantör: KaHberg & 

Karlberg, Flädie Kyrkväg, 
237 00 Bjärred, tei 046-474 
50 fax: 046-473 02. 

B B B 3D-Professional tar upp 
kampen med Real-3D {testad i 


pershanteringssystem som LC- 
-200. Fem inbyggda typsnitt är 
inbyggda. Fargversioner finns. 
Leverans \ november 
Pris: 4,995:- exkLmoms. 
Leverantör: SECUS Data 
Ab, Box 1402, 171 27 Solna, 


Datormagazin nr 15/90), 
3D-professionaf är ett nytt 
kraftfullt program från Progres 
sive Peripherials & Software 
USA. Skapa 3D-objekt i 'wire- 
frameL “solid” eller "pattemed 
mode", eller använd 3D-profes- 
sionals Gourad eller Rhong 
teknik till snygga skug g effekter. 
Ett AREXX-kompatibelt script- 
spräk är inbyggt. Utmatning 
kan ske i PostScript. EPSF, X- 
•Specs och Commcdore A2024 
(upplösning 1008x800} format. 
Filer kan skickas till Mrmetics 
framebuffers.. 


Räddaren 
i nöden 

QUARTERBACK TOÖLS är 
ett utsökt programpaket för 
hårddisk eller diskett. Nagra 
mycket användbara program 
är en diskoptimerare, som 
mimmerar tragmentering 
och Ökar därmed utrymmet 
pa skivan och läs/sknv-has¬ 
tigheten, ett program tar 
fram raderade filer, ett 
annat aterskapar en forma¬ 
terad skiva (bra att ha om 
man rakar formatera skivan 
av misstag), ett annat söker 
upp och rättar fel pa skivan. 
Prog ra mp akete t m u Ititas ka r. 
har en AREXX-port och kan 
hantera atla Amlga-DOS pa- 
rtitioner upp till 500Mb. 

Pris: 938 kr 

Leve rantö r: Karlberg & 
Karlberg, Flädie Kyrkväg, 
237 00 Bjarred, tel. 

046-474 50 fax 046-473 
02 . 

Utöka 
minnet I 

GVP SERIES II HÄRD¬ 
DISK RAMCARD är ett 
kombinerat min nes expan¬ 

sions & myckel snabbt 
SCSI -harddiskkontrollkort, 
som endast upptar en kort¬ 
plats! Hela 8Mb byte SIMM- 
-moduler och en 3.5" hård¬ 
disk far plats pa kortet. Med 
följer användarvänlig instal¬ 
lations prog ram va ra. Kommer 
att testas i Datormagazin 
mom kort. 

Pris: 7.495 kr 

Information: 

HK-Electronics, tel: 08-733 
92 90* 

Utöka 
minnet II 

Guatromegs från M.A.ST är 
ett internt 4Mbuninnesex- 
pansionkort till A5QQ. Kortet 
sätts in i A5Q1- kortplats en 
undertill datom och i GARY- 
sockeln. Kortet innehaller 
klocka och kalender och be¬ 
styckas med 256x4 DRAM 
(DIP) kretsar 

Leverantör M.A.S.T, box 
23010, 200 45 Malmo* tel: 
040-190710 fax: 040*84447 


tel 08-28 90 40. 


Ny superhårddisk 

till Amiga 500 


B B B Supra släpper en 
SupraDrive A5G0XP med 
105Mb lagringskapacitet 
Drivverkef är Quantums nya 
halvhöjdsmodeH och är 
mycket snabbt. 


Priser: 

A500XF 20Mb med 

512Kb RAM 6,495 kr 
A5Q0XP 20Mb med 2Mb 
RAM 8.995 kr 
A50ÖXP 40Mb med 


512Kb RAM 8.995 kr 
A500XP 40Mb med 2Mb 
RAM 10.995 kr 
A50QXP 105Mb med 
512Kb RAM 12.995 kr 
A500XP 105Mb med 2Mb 
RAM 13.995 kr 
Leverantör: AlfaSoft AB, 
Magasinsgatan 9, 216 13 
Malmö, tel: 046-164150 
fax: 046-163915* 


Nya versioner av desktop- 
och raytracing- program 


E 
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DG COMPUTER 


EXTRAMINNE 395:- 

512 KB EXTRAMINNE FÖR AMIGA 500. KLOCKA, DATUM MED BATTERI BACK¬ 
UP. ON/OFF KNAPP MED SLADD. EXTREMT STÖ MSNÅLT. 100% KOMPATI¬ 
BELT MED A501 . 2 ÅRS GARANTI. 2 VECKORS RETURRÄTT. 


AMIGA DRIVE 622:- 

3,5" DRIVE FÖR AMIGA 500. RF302C. VIDAREPORT. DAMMLUCKA. ON/OFF 
KNAPP. CITIZEN DRIWERK. TYST & LITEN. EXTRA LÅNG KABEL. 


HÄRDDISK 20MB 4.495:- 

MED 2MB FASTRAM 5.495:- 

FÖR AMIGA 500. PLATS FÖR 2MB MINNE (FASRAM, AUTO KON Fl G.). SNABB, 
LITEN, TYST BÄST I TEST AUTOBOOT. GÖR DIN BÄSTA HÅRDDISK AFFÄR 


HÅRDDISK 83MB MED 2MB FASTRAM 9.995:- 

FÖR AMIGA 500. EN AV MARKNADENS SNABBAST MED SEG ATE 1096N 24ms 

MODEI 

HELT KOMPLETT. S-MÄRKI 
FINESSER. 300, 600,1200, 2 - 

wr ■_ . . - ] m%- 

424001.195:- 

r TRAFO, MODEM KABEL, PROGRAMVARA. AU A 
400 BAUD. FÖR AMIGA, ATARI, PC. 

ESEEi-™ — —‘ - 


ill 




■ 




■m 




8 MB KORT FÖR 
AMIGA 2000 

- LEVERERAS MED 2 MB 

- HELT AUTOKONFIGURERAT 

- ZERO WA1TSTATE 

- EXTREMT SRÖMSNÅLT 

- BÄST I TEST 

2 . 495 :- 






.SViVlV 
. ftVAW 


mi PHILIPS CM8833-II 

- RGB-MONJTOR MED STEREO 


- HELT NY FACK DISIGN 

- LEVERARAS MED KABEL 


2.895 


i:::::; 

|||| 


m 


,y.yyy. 

v-v:*v 




KONTROLL KORT 
I FÖR AMIGA 2000 

- FÖR ALLA SCSI DRIVAR 

- SUPER FAST DMA 
-AUTOBOOT 

- LADDAR UPP TILL 3 MB PER 
SEK 

1.795:- 


HARDDISK 83MB 
FÖR AMIGA 2000 

- MICROBOTICS KORT 

- MEDSEGATE W96N 24ms 

- PASSAR ALLA MOD. 

NU 5.995:- 




KSS 


■ 




m 


Nk •• 

: : 


- GER TOTALT 2.3125 MB MINNEt/F* 

- INTERNT. LÖDFR1TT 

- GER I MB CHIPRAM 

- KLOCKA, ONIOFF KNAPP 


1.749:- 


■ 

B 

■ 

wä 
1 I 


8 MB KORT 

| - FÖR A500, MED 2MB PÅ KOR^ | 
- SE TEST DM 11190 W 


NU 2.995: 


LARS GARANTI 0012 VECKORS RETURÄTTPA ALLA VAROR 25% MOMS INGÅR 


DG COMPUTER 

SPORTV. 20A 
S-I83 40 TÄBY 

08-792 30 53 

FAX 08-792 56 61 
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Detta 

L-;:. : t :: : i 

är AMOS 

A MOS äf ett bas iclrkn ande 


programmeringsspråk till 
A truga* Poängen är att det 
är det enklaste språket 
skriva egna datorspel. 

A!l grafik- och ljud han te¬ 
ring är enligt experterna 
himsa enkelt. 

AMOS företrädare heter 
STOS till Atari ST och ingår 
numera I priset för $T:n. 

AMOS görs av Mandarin© 
Software och kostar 545 
kronor. Återförsäljare äf HK 
Electronics (08-733 92 90}* 
disketter och manual 
i priset. 





PD-program 
på modem 

Moholms BBS är en ny BBS, 
inriktad pa AMOS. Pris 150 
kr/år och för det fär man till¬ 
gång till basen och al Fa PDpro- 
gram i den Postgiro: 711745-0, 
Klubben hjälper till med kon¬ 
takter med Mandarin Software. 
Medlemstidning är pä gang. 

F ör senad 
kompilator 

AMOS Kompilatorn är förse¬ 
nad Enligt Mandarin ar den in¬ 
te klar förrän tidigast i januari. 

Ovisst om 3D 
companion 

Det är osäkert när 3D Compam 
on dyker upp. Pä Mandarin hop¬ 
pas man att den skall vara klar 
till jul. 

Ny version 
på gång 


AMOS Version 1.2 bör dyka 
upp när som helst. Den inne¬ 
håller en hel del rättningar av 
fel från 1.1. Dessutom skall del 
ha lagts till en mängd nya 
kommandon. 

1 286 

exemplar 

AMOS till Amiga har fram till 5 
november sålts i 1286 exem¬ 
plar, Det meddelar den sven¬ 
ska distributören. 


NU STARTAR AMOS-SIDAN* Fran och med det* 

ta nummer av Datormagazin ska tidningen bli ett maste för 
alla AMOSdntresserade Amigaägare 

Ett stort skutt 
för den lilla grodan 


Första programmet i 
AMOS-serien som 
börjar nu innehhaller 
en liten groda som 
hoppar. Det är bade 
enkelt och roligt. 

Programmet stänger av mus 
pekare och markor, Sen laddas 
en bakgrundsbild. Vi skriver ui 
en liten text pa skärmen Lad 


dar in en spritebank och anger 
för AMAL vilka btlder vi vill 
kombinera i en ammation. 

Vi har valt alt visa en groda 
som hoppar upp och ned, 
Samtidigt som den rör sig fram 
och tillbaka pa skarmen 

Vi talar om var spnten ska 
placeras och hur den ska röra 
sig Sen la t or vi grodan tara 
fram och tillbaka tills nagon 
trycker pa en mus k napp 




* * 
t fr 


AMOS Exempel 1 
Datormagazin 


* Stang av Muspekare och Markor 
Hide ■ Curs Off 

* Ladda in och visa bakgrundsbild pa skärm Ö 
(Standardskärm 320X200) 

Load IFf "AMGS_DATA:IFF/Amospic iff.G 

"'Ladda in en spritebank. vi tar den som hor till 

Number Leap 

Load '' ÅMOSJDATA:Sprite/Frog_Sprit e s.abk 
'Tilldela strangen 5$ texten "Datormagazin osv " 

3$="DATORMÅGJkZIN - AMOS-Serien Dell" 

'Skriv på svart bakgrund 
Paper 0 
F Med gul text 
Pen 3 

'Placera texfmarkören pa kolumn 1, rad 26 
Locate 1,26 

'Centrera texten på raden 
Centre S$ 

'Tilldela sprite 8 bild 18 från Frog-Sprites 
'Placera sprite 8 på x=129 och y-205 
Sprite 8.129,205.17 

'Tala om far AMAL vilka bilder aom skall inga i 
animatlönen 

A$ = "Anim 0, (19,5} (18.5) (19.5) (20.5) (21*5);" 

'Lägg till hur den animerade spriten skall rora sig pä 
skärmen. 

'I vart fail fram och tillbaka. 

A$=A$+"L:Move 300.0,100;Move -300* 0. 100:Jump L" 
'Allokera en AMAL-feanal for animationen 
Åmal fl,AS 

'Starta animationen 
Amal On 

'Fortsätt till en musknapp påverkats. 

Repeat 

Ontil Mouse Key 


E ftersom A MOS år pä 
väg att bli &n stor succé 
för atla Amigaägare är det 
dags för en riktig AMÖS-be- 
vakntng. 

Vi kommer att berätta vad 
som händer på AMOS-fronten 
och ta med programexempel 
och andra tips, 


- 




Vi vill ha hjälp från er läsare. 
Har DU några bra rutiner eller 
andra tips ? Har DU hittat fel t 
AMOS eller om DU har några 
frågor angående AMOS? skriv 
till oss Rutiner skall ligga på 
en diskett och innehålla utförlig 
dokumentahon. Skicka in det 
till: Datormagazin Karlbergs- 
vågen 77-81 113 3$ STOCK¬ 
HOLM, Märk kuvertet med 
AMOS ” 

Samtidigt utlyser vt en täv- \ 
Ung. Den är delad J två ktas- 
ser: Spel och Övrigt ", 

Första priset i varje klass är 
en resa till England och Man- [ 
dann Software som gjort 
AMOS . 2:an och 3:an t varje 
klass vinner en 
A MOS-kompilator eller en 
AMOS 3-D companion. Vi vill | 
ha ert bidrag senast den 12 - 
91 Märk kuvertet 
’ AMOS*tävIlngen-sper eller 
■ A MOS-tä v fingen-Övrig t 1 \ 


Wt 




Här kommer ett tips till er 
som har problem med 
skrivaren: Ladda m 
'Config.AMQS'* och starta det., 
Välj Load Defaufl 
configuration" på menyn , Ta 1 
fram listan över "Drives and 
Ports T gå ner till slutet på 
listan och ändra "Par:" till 
"Rrt: ". Du kan göra på sammq 
sätt om den seriella porten 
uppför sig underligt, Ändra 
bara Aux: ' till "Coml:\ 



SAG AMOS DET RÄCKER t 
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Extra minne 512Kb A500 

Endast 449:-, beställ idag och få det imorgon* 

Micromeg 512Kb minne. On/off knapp och klocka. 


2Mb minne till A500/1000 

Minimeg 2Mb extern minne till Amiga 500/1000. Äkta fast ram. 

Amiga 500 1995:-, Amiga 1000 2795:- 


ixtra minne till A20Ö0 


Octoplus, intern minne till Amiga 2000, 2 Mb 2645:- 

kan populeras upp till 8Mb. Zero wait State, 4 Mb 3995:- 

äkta fast ram och auto konfigurerande 8 Mb 6895:- 



dve till Amiga 


Unidrive 

On/off knapp och genomkoppling. 

Enhanced Unidrive 

Som ovan fast med track display och virus skydd. 

Intern drive A2000 


Endast 645:- 
Endast 1195:- 
Endast 745:- 

h 


Övriga produkter 

Optiskt inus Golden Image 695:- 

Oinärkta 3.5" disketter Sony blue 4:95 


M.A.S.T. 


TECHNICAL 

EXCELLENCE 


MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY 


Box 23010.200 45 Malmö, Tel 040-190710 Fax 040-190714 
USA tel (702)359-0444 UK tet (077082) 234 Australien tel (02)2717411 Tjskland tel (221)6801288 
Priserna är Inkl. moms, frakt 45;. tillkommer. ♦ Gäller följande vardag vid beställning före kl 16.00. 
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ASKIM 


BARA 


BORÅS 


FINSPÅNG 


SVSrfM TuLöf.hoU’ 
'lans Brutsner cohrtuh iib 
J^PGjyUljiHG 


Datavägen 55 
436 32 ASKIM 
Tel. 031-28 46 60 


PAL-GAMES 


Stort urval av spel. nytto- 
program, litteratur m m 
Lägsta priser 

Amlga — Atart — C64 — PC 
Ring eller skriv för katalog 
Tel. 040-449005 

PAL-GAMES 

Eldtornsgränd 1 
23040 Sara 


DATA 

BUTIKEN 

I BORÅS AB 

AUKTORISERAD ATERFÖRSÄUARJI 
FÖR 

COMMODORE 
ATARI, MAXELL 
STAR. FERROTEC 

ÖSTRA STORG. 41 553 21 JÖNKÖPING 
TEL 056-16 92 15 

ÅSBOGATAN 26, 502 44 BORÄS 
TFL OU-I? n lg. FAX 033-13 22 30 


NHE 

DATA-ELEKTRONIK 

Stora Allén 27 - (Östermalm) 
614:02 Finspång 
Tel 0122 18842 

För 

Commodore — Atari — 
IBM-PC komp. 

Hyra — Leasing — konto. 

Gratis katalog 


HAGFORS 


HAMMENHÖG 


HÄRNÖSAND 


HÖGANÄS 


DAlA 34 


COMMODORE+AURU MAXELL 
RAM ASON IC »SU PftA«PMM - PC 


/\Iit ii i Ititf fi priser 

(i mti\ , \MKiA pri sti t 


Köpmangatan fi, 683 00 HAUFORS 

* 0563-151 54 


MIDI & MUSIK 

FÖR AMIGA FINNS HOS 

D. A. TORN 


DATA & MUSIK 



0414-320 66 

Program även till A rari & PC. 

Data & Musikullbcbör. Även postorder. 

ANNEHILL170 50 HAMMENHÖG 


COMMODORE-ATARI 
PANASONIC-MAXELL 

Köpmang 10, Härnösand 
Tel: 0611-16200 


Z& & vV>I 
0 ^ **£»£ •' 


r 




Butik: Kullag 35, Höganäs 


KALMAR/OLAND/NYBRO 


KOPPARBERG 


LULEÅ 


MALMO 


RTD 

electronic 

Kaggensg 37.39003 KALMAR 
Tel 0480-248 52 

VI AR STORST OCH BAST PA 
C 64 * Amiga * Alan * Sega * PC 

Vi lagar dm hemdator inom24!im' 

ÄVEN POSTORDER, DE' DU! 


NORA 


(CQÄlX 

UwBBBIBX 


Sveriges snabbaste 
och billigaste?) 
ServiceInstans för de ledande 
hemdatorm ftrtatna 111 
VI tar iven hand om 
Commodore riks garanti service 
t samarbete md Scandblz 

Ridspögatan 10,21377 MALMÖ 
Tel: 040-21 1315.494794 


DATAKRAFT AB 

Disketter till grossistpris. 
Tillbehör bl a reflexskydd. 


Konstmästargatan 18 
714 00 Kopparberg 
Tel: 0580-127 05 
Fax: 0580-10012 
Ordermott dygnet runl 


PHILIPS NAKSHA 

PANASONIC MITSUBISHI 
STAR OATIA 


RE ai €rnH I./t Mi7% s 


•TV / 


NORBERG 




LARKMAN 

Computer Center 


L A fl K M A N IN V t 5 F * B 



Butik 0223-203 80 
Postorder: 0223-209 00 
Spännarhyttan NORBERG 



HFMMTX .. KH 


O 


nOCM^HANDZI 


Kl J J J LIAjEÅ ■ 


VI har allt till din 
C64/Amlga och PC 
även postorder. 

Kvalitet och kunnande 
får du på köpet! 

Prästgatan 6, Nora 
0587-140 91 
Telefontider 10.00-1 B.00 


NORRKÖPING 


STOCKHOLM 


Ledande pa Atari & Commodore 



Drottninggatan 19, Norrköping 

011-18 45 18 


PBTB CEBT tR 

POSTORDER 

WYOIWYG 

Whal^o^order is what you ge!.,. 


you ge! 



KOMPANIET 

Skandinaviens Största datorbulik. 

över 400 kvm datorer och tillbehör. 

VI har sålt Commodore 
{ över 8 år 

DATAKOMPANIET USFI DATA AB 
Svsavågen 47 

80 * 45085 104 30 STOCKHOLM 
Tel: 0e-304640 Fax: 08*304693 
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STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

STOCKHOLM 

SUNDSVALL 

k- 

Vi kan Amiga. 
—Bästa priser! 

DATA S HiFi 

/ VASASTADEN AD 

SI Eriksgatan ga. 113 31 STOCKHOLM 

Tel Qä-34 6611 Fa* 08^4 58 46 

Au ki onserad åieflörsäljare/setvicaverfialad sv 
Comnxxtore 

AMIGAD0KT0RN 

lagar din dator 
på 24 timmar 

(med reservation far reservdeisbrist) 

DATA é HJFf 

t VA SA STA DEM AD 

SI Enksgaian 98,113 31 STOCKHOLM 

Tel 00-34 6611. Fa* 00-34 56 46 

Au kto ri se r ad åte For $ 2 ' s a r : s ervi: ev o r ku i vi a; 
Commoöore 

Tradition 

•s i • t i. ^ i ■ ii" i i * i i ■■ i r 

amioa 

ATARJ ST 

* r V- 

v \ MAC 

pc 

> 

Si .'cltll-ilm. St mVjJiiil tr I lll.1l , OH (31 1 4P 
i Hl Jr! .1 irj(, Jr'c flirniitlJl upc 1, I.Xll J nr 03 1k : . 

1 mSiri-piTu; i 01 l 1 L? | 04 

S F XA5TE XYT1 ÖS1-1B <13 I iS 

Bm 

COMMO 

PANASC 

Sjögata 
Tel; C 

$ 

Pih 

DOR 

>NIC- 

n 7, Sl 
>60-11 ( 

SM 

E-ATARI 

MAXELL 

ndsvalt 

D800 




i 

SÖLVESBORG 

TOMELILLA 

TROLLHÄTTAN 

UDDEVALLA 

* Är billiga (Bilpgast?) j 

* Skickar gratis prislista. i. 

* Kan Amigaprogram g 

* Ger Er vad Ni vill ha, 

mfL 

kfcora &r. l ijS0fVF&ppBC 

0456- 51334 -o|3c2 

PeO Doheit&son Käfle Armlarlf 
hndriM i öi dag, o aöii bit.] 

Fråga 

Kan vi verkligen skaffa fram 
allt tilt Din hemdator? 

Svar 

TESTA OSS!!! 

KOPPARBERG 

_JM? I G 1 N A L 

Oslagbara priser 
på Disketter m.m. 
Ordertel på 5 orter: 

STOCKHOLM 08 18 10 50 
GÖTEBORG 031-19 91 92 
SUNDSVALL 060-17 44 14 
MALMÖ 040-30 55 43 
TROLLHÄTTAN 0520-814 60 
FAX 0520-337 80 

ELLIIS 

Trading AB 

UDDEVALLA 
(1522/353 50 J 
VÄXJÖ ! 

Storgatan 36, 0-470/151 21 
ORREFORS 
(14X1/306 20, 

6-64/120 ATARf ST AMIGA 

POSTORDER 

UPPSALA 

ÖSTERSUND 



SILICON VALLEY 

Fyristorg 10/752 20 UPPSA!. A 

Uppsalas nifsi v. d sorterade duLorbutikf 
Betydlig! 5! Orre spel&ortimeni ände 
som anser sig Eli Sveriges sttiM;i[ 

\spel, mitoprccrtm, ttfjbchor lilfc / 
Amigj. Alan ST. 

\ C64, Mac,PC 

\ Tel HES ■ II ?& MI, Fti m 11 U 7D ^ 

Kan du inte komma in skickar vj 
gäma mot post försko ti J 

mm 

3UTJKEM 

COMMODORE-ATARI 
°A NA SONIC-MAXELL 

Törnstensgr 11, Östersund 
Tel 063-12 12 22 

W har flyttat! 

08^^915 

annonskontakten 
Nybodagatan 1 

171 42 SOLNA 

Gå med i 
Sverige Runt 
redan nästa 
nummer. 

— i 




■ 

Slå en 

signal redan 
IDAG 

Aven små annonser syns 
rJu&ég ju öerrhär' 

46% köper sina datatillbehör 
och spel i databutiker. 

Källa: Marknadskonsult Ulf Bothén HB 

- : - j 
























































Pigg, glag eller arg? Du kanske vill uppmuntra eller 
uppröra? Skriv ett brev till oss och alla läsare! Adressen 
är: Datormagazin, Karlbergsv. 77-81, 113 35 Stockholm. ■: 




_ 


— 



Ciaof Jag heter Ingela Palmér och har 
den ansvarsfylfda uppgiften att välja 
bland era Inskickade alster. 

Om ni beslutar att skicka in de litterära 
verken på disk är det bra om ni också 
skriver vilket program ni använder. 

Och ni .... Glöm inte ett frankera f kuvert 
om ni viti ha disken i retur t * * 


; : '■ < ; 




in ■ ■■ ■ ■■■■ ■ »i 


$Pf|W 


att 


inte! 

a med har jag 
300 kr ! månadspeng: Om 
jag skulle köpa ett spel för 
270 kr skulle jag bara- ha 
30 kr över och för det ska 
jag då köpa godis, tidning- 
ar och annat krafs. Är det 
någön som gör det? 

l och för sig är det Inte 
heller så många som har 
300 kr l månaden och det 
finns väl Inte em äjäi som 
sitter och spelar ett spel i 
en hel månad !H 
I förrgår fick jag fyra brev 
.■från ett par ay mlha kon¬ 
takter! De innehöll: It ca- 
me from me desert. Host 
paitfoli Super cars samt två 
ufility diskar med Diglpamt, 
Prowrite, Deluxe paint ill, 
assemblers, musik m + m. 
Inte fan går • jag dä och 
köper ett spef : ;for 270 kr, 
(ett hutlöst pris), nät jag 
kan få ett gratis! Nä, sank 


’ : 


1 


jprisaifia! 

Och san att gott råd till 
pletsbristan i tidningen. Slo¬ 
pa 64 och 128 bitama. 





j I HOVET 


- 


D1LE 

|$'■ |få..L |•, HR | . . 

Eftersom Ms h&lfat jag 
är gj& ef av pengar förstår 
jag myckat våt varför du 
inta iäggm ner en massa 
pangar på spel som ändå 
Me år bw, Dat Haffas våf 
mt förnuft om jag Mm 


mm 




Fa år väl att 
program:-:**» 


fteri stora 


försvinner i 
mängden av piratkopiemde 
program som man får sma 
"Kontakter'*, Just nyttapro¬ 
gram vinner gå att man 
har m mannat tillgänglig, 

Ml bffr så mycket roligare: 

. .... 



Många 
oroliga har 
ställt oss 
frågan: 


** 



Ar bildskärmar farliga? 


■ Nu skall det äntligen bli 
uträtt! Min far klagar på mig 
att jag spänderar för mycket 
tid framför min AMIGA 500. 
Eftersom jag programmerar l 
Seka så tar det ju tid eller 
hur RED?I? (Eller har RED 
gått i idé för vintern?} 

Min far påstår att det är 
farligt att arbeta med datorn i 
en ca 2-4 timmar (dagligen). 
Har han rätt? Hmm I! 

Jag har en vanlig 14" TV 
med RGB-utgäng, 90-års 
modell (Sony). Kan nu denna 
superbästa lilla smidiga TV 
vara farlig för ögonen??? 
Han påstår att han sett 
"många" undersökningar som 
pekar på detta,.,men var är 
dem?!? Jag hoppas att ni 
kan bevisa motsatsen for an¬ 
nars vore det ju för sorgligt? 
Eller hur!? 

RAY S.P. 


Bildskärmars skadlighet hör 
till de mer omdiskuterade 
ämnen som finns och det 
handiar mycket om tro Vad 
som är klarlagt är att ögonen 
kan bli irriterade av att stirra 
in i en skärm under längre 
tider. Men att skärm arbe te 
skulle leda till ögonskador är 
inte bevisat. 

Skärmarbete kan också ge 
belastnings skador (om du 
sitter på ett olämpligt sätt), 
stressreaktioner och hudbe¬ 
svär. Det senaste beroende 
på att datorskärmen, liksom 
TV:n t drar till sig damm 
partiklar. Att TV.n inte anses 
fika farlig, beror pä att du 
vanligtvis sitter längre i t rån 
den när du tittar. 

t Övrigt är forskarna mycket 
oense om bildskärmarnas 
eventuella skadiighet. 


1 tidningarna har det ibland 
stått om farliga 

elektromagnetska fä/f som 
skulle kunna /e^ till 
fo s te rsa k dor och ö verkä ns - 
lig het mot elektricitet. 

För detta finns ännu inget 
vetenskapligt stöd. Mänga 
läkare tror hellre på en 
psykosomatisk förklaring. När 
nymodigheter införs på 
jobbet blir arbe farna 

misstänksamma och ibland 
också uttråkade. De mår 
dåligt Man "skyller" 
omedvetet sin sjukdom på 
nymodigheten, hävdade två 
forskare i en artikel i Läkar¬ 
tidningen nyligen , Kroppens 
biologiska mekanismer svarar 
på vantrivseln. Man blir sjuk 
på riktigt. 

Yiva Krisloferson 


Censur 


fl Här kommer lite åsikter 
om censuren. För det för¬ 
sta så ska man inte göra 
om ett spelomslag bara för 
att det är våldsinriktat. Det 
ar ju löjligt. Tänk om cen¬ 
suren skulle härja likadant 
med de tecknade filmerna. 
Då skulle ju Tom & Jerry 
förbjudas. Där slaktar de ju 
varandra och använder en 
massa våld. 

Det här är en fråga om 
ansvar, vet man att en 
person inte klarar av våld 
så ska personer i dennes 
omgivning se till att denne 
inte behöver få kontakt med 
det. Vad jag vill säga är 
att personer borde tas bort 
från spelen istället för 


tvärtom. Det är så mänga 
som blir lidande om spelen 
försvinner. 

Alltså, visst ska vi ha cen¬ 
sur. men den ska inte vara 
så sträng, 

Bub 

Maggan tär väl få fullt upp 
med att lyfta svenska folkel 
ur sina stolar,.. 

Jeanette L 

Alla är bra 

■ Nu är jag så djä... trött på 
alla som klagar på varandras 
datorer Ta de som tvunget 
måste hacka på Amigan. vil¬ 
ken för övrigt är en bra da 
tor, men för det ser jag Inte 
ned på PC-maskinerna. Inte 
heller tittar jag argt på Spee- 
trum eftersom jag haft en sä 


dan for nagra åf sedan, 64- 
an, som jag också ägt. är 
rngen "dålig" maskin, Alla 
datorer har väl sina 
fördelar 

Rollerbar of Amiga 
Artists, 

Äntligen lite vanation från 
alla brev med u Nintendo är 
bäst", 'Nintendo är ingen¬ 
ting järn t ört med Amiga" t 
" C64 är den ende 1 * osv. 

Jag håller med dig ” Roll- 
erbar of Amiga Artists " när 
du säger att alla datorer 
har sin fördel (ibland kan 
man ju förstås undra; r men 
tyvärr tinns det många 
kompfexfytida människor 
som måste hävda sig gen¬ 
om sina matriella tillgångar. 

Jeanette L 
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Dela på Demoworld 



■ Demoworld skulle jag vilja 
beteckna som ett mycket bra 
initiativ överlämnat till en 
“'skribent", som förutom att 
han inte kan skriva på ett 
sätt som fångar fäsarens 
uppmärksamhet, inte vet ett 
dugg om del han är tänkt att 
sprida lite ljus kring, utom 
kanske på C64:an, Är inte 
DMz tänkt att vända sig till 
både 64:an och Amigan? 

Nej, en Demoworld för 64 
och en för Amiga, de är $é 
pass åtskilda att Amiga- 
fansen inte känner till minsta 
lilla om deras motsvarigheter 
på 64 sidan och vice versa 
Detta gör att det är hett 
felaktigt att försöka klämma 
in båda scenerna i samma 
spalt. 

Skaffa någon SKRIVKUN- 
NIG och INSATT person att 
göra Amiga DemoWorfd och 
låt Wrlby koncentrera sig på 
64^ delen, Den kanske han 
klarar. Fast min personliga 
uppfattning är att man skall 
skriva sä man fångar läsar 
ens intresse Vi betalar ju för 
tidningen I 

Om ni dessutom ökade 
antalet artiklar om C parties, 
gav DemoWorld mer utrym¬ 
me och skrev mer om de 
svenska grupperna tror jag ni 
skulle kunna fånga en helt 
ny läsarkrets, nämligen den 
som i dagsfäget fnyser och 
säger: "DMz.»då läser jag 
hellre någon bra disktidning 
som Zine eller GJ " Men på 



ag tycker ätt alla Ami- 
gafans ska vara tacksam* 
ma över C64, för utan den 
hade inte Amiga kommit 
HR och Oommodore 
inte 


den punkten skulle ni utan 
några större förändringar 
kunna sia de båda nämda 
eftersom ingen av dem är 
SVENSKA. 

Det var många hårda ord t 
men trots det tack så 
mycket för en väldigt bra 
tidning] 

The Dutchman Of Élite 

Jaha, du tycker inte om 
Wilby och her en det komp¬ 
isar wm inte heller gör det . 

Eftersom vi har valt honom 
som skribent är det för att vi 
finner honom passande. Det 
brukar vara därför man an¬ 
litar folk i den här bransch¬ 
en. 

Personligen hål ier jag med 
dig om uppdelningen av en 
Amigadel ch en C64 del. 
Aten,, som så mycket annat 


är det platsen som bestäm- 
me r. Vi s ka fylla tidn ing en 
med ett mycket varierat mä¬ 
ter i a t och har till vårt 
förfogande ett visst utrymme. 
Tyvärr blir det ofta så att 
man måste siä ihop delar 
som kanske skulle vara 
bättre var för stg . det här är 
naturligtvis inget som inte 
gär att ändra på, men för att 
göra detta måste vi få lite 
signaler frän er (och då helst 
från fler än en). 

Vi kan ju inte sitta och bara 
gissa vad det är ni känner, 
tycker och tänker , 

Tack för brevet, be dina 
polare skriva vad de tycker 
så kanske även vi stelbenta 
på redaktionen kan byta 
åsikt. 

IP 





. Comfnodore 



säkert 


m 


VIG64 utao dem på basen 
hade mte Oommodore ut- 
veckfats alls, 
bara försvunnit 
nåden som andra märken 
gjort. 

Jag kommer 
Transistorn kom, jag~ är så 
pass gammal, många a 
er läsare var 
födda, 
skriver om 
Weasel 

O år 

. herregud ja... tänk hur 

världen skulle se ut om 
folk inte visade Ute vanlig 
tacksamhet Vt borde i 
varje falt ägna Vic 20 och 
ännu äldre datorer en 
tanke om dagen. 

Jeanette L 


skrev om 





É ' : 

' ■ 



n ; 


’I väntan på Amigan 


Fremtiden er svart og 
mork. 

Fre m tiden er mork og 
svart. 

Mork og hett amiga- 
fortatt. 

Det bte den da chip'en 
"datt", 

og reduserte min amiga 
tit en kiatt. 

Fremtiden er svart, mork 
og iang ( 

2 tit 3 uker uten min ami¬ 
ga kan ikke gå ann 
Men det er sant r de må 
gå ann f 

ekspiditoren sa a t vente 
tiden kom tit å bti tang. 
Ventetiden er ait for fang T 


det skutle gått ann å ftytte 
tiden fram , 

Men det går dessverre ikke 
ann, 

så jeg får vente tii amigan 
er på mitt bord atter en 
gang. 

M Detta diktet er skrevet av 
en sterkt deprimert nord- 
mann. som må vente f nes- 
ten tre uker fo å få tilbake 
sin amiga Under slike om- 
stendigheter kan en gjore de 
mest otrolige ting (som å 
skrive et dikt). Det er så 
forferdehgf at jag ikke orker 
å skrive mer, men jag må 
sende hilsinger til alle som 


er 

har 


i samme 
sikkerl 


situasjon 
mye fefles 


. Vi 
(ab- 


st i n en san nf all, ingen lykke 

o.l,), 

Håkon Tolleshaug alias 
Wizmaster Nighthawk 

Akta så det inte blir en ful 
ovan att hålla på med så 
okulturella saker som att 
skriva dikter ■ Det kan ju 
vara skadligt! 

Nä, tillbaka till datorn och 
sluta tänka på annat och vi 
slipper läsa dikter när vi e- 
gentttgen vill hålla på med 
våra datorer! 

Jeanette t 


i.mi 




r% T.T- 


Mer Ingela 

»Jag köper DMz varje 
gång den kommer ut. Det 
är en suverän tidning. Jag 
har därför inget att klaga 
pa> 

och 


■ i mm 

_ag såu 

bläddrade i mina gamla 
nummer 




Då fipk: 
jag se en bild på redak¬ 
tionen, Det år inte ofta 
man får se er i tidningen 
men det händer. ' Den 
enda jag inte lagt märke 
till är Ingelä Palmer, 
Snåäälla mer bilder på 
Ingela (helst I färg) Hon 


■ 


.• ■ 


är otroligt söt. 

M 




Tyvärr tmrkär vi jv infe ha 
posters i DMz. men du (åt \ 
liten idolbild på tnko. Visst 

är m mm rå E 

Jeanette L 

1111 ». ii 


■>. * <:•>: :■ » ■ 
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PRO G RAMMERING-AMIGA 

.~ . . ._ _ . .— ......___________——„ 


Lär dig trolla 



Matematik i olika 
former är ämnet for 
detta avsnitt av 
BASIC-skolan. 

Förutom en genom¬ 
gäng av de matema¬ 
tiska funktionerna får 
du ocksä hjälp med 
några matteläxor. 

Men huvudsakligen 
ska det här handla om 
variabler i olika skep¬ 
nader. Hur kan en 
variabel se ut och vad 
används de till? 

Variabler används för art 
halfa reda på olika värden eller 
tecken. Ett variabelnamn kan 
vara upp till 40 tecken langt 
Man kan använda bokstäver 
(a-z), siffror och punkt i nam 
net men första tecknet maste 
alltid vara en bokstav. 

Del finns två dika slags 
variabler. Antingen innehåller 
de bokstäver och tecken. Det 
är strängvariabler, och de av¬ 
slutas alltid med ett med ett 
dollartecken. En variabel kan 
ocksä vara numerisk och en 


sådan innehåller ett tal eller 

värda 

Det finns fyra olika slags 
numeriska variabler, där den 
vanligaste är enkel precision' 
Med detta menas vanliga tal 
med 7 siffrors noggranhet, 
exempelvis 23. -123738 och 
5.347E23, Vill man särskilt visa 
att variabeln innehåller ett tal 


med enkel precision kan man 
skriva ett utropstecken sist i 
namnet (exempelvis 'tmpvar!'). 

Gör man matematiska beräk¬ 
ningar som kräver större nog¬ 
granhet, sa använder man 
variabler med 'dubbel preci¬ 
sion'. Detta ger 14 siffrors nog¬ 
granhet och har använder man 
sluttecknet "brädgård'' (#}. 

Vill man däremot inte alls ha 
stor noggranhet, utan bara vill 
arbeta med heltal mellan 
-32768 och +32767, så kan 
man använda procenttecknet 
{%) som sista tecken. Detta är 
ocksä den variabeltyp som tar 
minst plats i minnet. 

■ Variabeltyp 

Den sista variabeltypen är 
de länga heltalen, och i dessa 
kan du lagra heltal mellan 
-2147483648 och +2147483647, 
Dessa variabler avslutas med 
tecknet &' Länga heltal an¬ 
vänder man mest när man ska 
arbeta med adresser i Amrgans 
minne. 

Du kan redan i början pa ett 
program själv bestämma vilken 
variabeltyp vissa variabler ska 
vara. Dä behöver man inte 
heller använda sluttecknet för 


dessa. Vi tar ett exempel för 
att förtydliga Anta att du vill 
att alla variabler som börjar 
med bokstaven p ska vara 
strängar. 

Kommandot som du då ska 
använda är DEFSTR \ och i 
ditt program skulle du i sä fall 
skriva DEFSTR p f . Man kan 
även specifiera flera bokstäver. 


exempelvis alla variabler som 
börjar med y\ o' eller p' 
skrivs 'DEFSTR y«o,p f Vill du 
ha alla variabler som börjar 
bokstäverna ä' till och med 'g 
sa skriver du 'DEFSTR a-g\ 
Detta kommandot finns sen i 
ytterligare fyra former, en var 
för och en av de olrka varia¬ 
beltyperna: DEFtNT' (kort 

heltal). DEFLNG (långt heltal), 
'DEFSNG' (enkel precision) 


och DEFDBL' (dubbel preci¬ 
sion). 

För att omvandla mellan de 
olika numeriska variabel typerna 
finns det fyra funktioner man 
då kan använda. CSNGQ, 
CDBLO, CINTO och CLNGf) 
omvandlar en valfri numerisk 
variabel till respektive enkel 
och dubbel precision 
samt kort och langt 
heltal. 

Att sätta samman fle¬ 
ra variabler med sam¬ 
ma variabeltyp kallas 
att skapa en indexerad 
variabel (eller 'array"). 
Det är med andra ord 
variabel-tabeller som in¬ 
nehåller ett visst antal 


variabler. För att skapa en 
sådan tabell maste den först 
dimensioneras i början pa 
programmet med kommandot 
'DIM' Det betyder alt man 
reserverar plats for dessa; 
variabler i minnet. För att 
exempel vfe dimensionera 
variabeln namn%’ til! att 
Innehålla fre värden sä skriver 
man DIM namn%{3) 

I i »4 L* 

■ Tolv lador 

För att nu använda en av 
dessa tre variablerna sa an¬ 
vänder man vunabelnamnen 
'namn%(1)', namn%(2)' och 

Tiamn%(3)' (ex: 'tmpvar% - 
namri%(2)') Det belyder ocksä 
att du kan använda en 
FOR-NEXT-sfinga när du ska 
arbeta med dessa variabler 

För att göra en liknelse, så 
kan man tänka sig en 
indexerad variabel som en 
byralada med har tre stycken 
lådor. Variabeln namn% T är en 
en-dimensionell variabel, men 
antal dimensioner kan man | 
utöka, 

För att öka till två 
dimensioner sa köper vi ytter¬ 
ligare tre likadana byrålådor. 
Nu har vi tolv stycken lador, 
dvs fyra byrålådor med vardera 
tre lådor. 

Den dimensionerar du med 
kommandot r DIM nybyrft{4,3)*, 
och lägger exempelvis värdet 
från tredje byråns andra lada i 
variabeln Y med kommandot 
'x = nybyra(3,2)\ 

■ Rubiks kub 

Rubiks kub är den bästa lik- 


PROGRAM 2 

HEM Beräkning av ekvationen x A 2 + px + q = O 

REM Exempel: x*2 + 4x - 21 = 0 => xl-3 och *2^-7 

PRINT "Beräkning av + px + q - 0" 

IHFUT "Ange p: r \ p : INPUT "Ange q; ",q 
xl = -(p/2)+5QR((p A 2/4)-q) 
x2 = -(p/2)-SQR((p Ä 2/4)-q) 

FRINT ,f Svar: xi«"xi" och x2="x2 
END 


PROGRAM 1 

REM Beräkning av pi med dubbel precision (15 decimaler) 

DEFDBL p : REM alla variabler som börjar med 'p r är dubbel precision 
pi^O : REM nollställ 'pi' 

FOR pl=0 TO 10 

p2=2*pl+l:pi=pi+(((-1 } *pl)/p2)*((4*{5*-p2) >-(239*-p2) ) 

NEXT 

pi=pi*4 :FRINT "pi = ";pi; REM "pi = 3,141592653589794 11 

END 
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och skyffla variablar rätt 


PROGRAM 3 

REM Beräkning med hjalp av Newton - Raphsons metod 

REM Exempel: lösning av ekvationen x A 3-4*x+2 

DEF FNa(x)=x*{x*x-4)+2 : REM omskrivning av ekvationen 

DEF FNb(x)=3*x+x-4 : REM ekvationens derivata 

flagga = “1 : REM värdet -1 “ sant 

INPÖT "Ange startvärde på x: 1f ,x0 

WHIXiE flagga 

xl=xO-FNa(x0)/FNb(xO) 

PRINT xl 
x=xO:xO=xl 

IF xl = x THEN flagga = 0 
WEND 
END 


nelsen för en ire-dimensionell 
variabel. Här läser du ut kuben 
i mitten med x = kub(2,2,2) 
Du kan ha manga fler dimen¬ 
sioner och det är i princip bara 
minnet som sätter granserna. 

Nu måste jag erkänna att 
mina exempel ovan är lite 
felaktiga Det beror pä att en 
indexerad variabel alltid börjar 
med 0. Dimensionerar du en 
variabel med DIM temp%(3) r 
innehåller den fyra värden, 
eftersom vi också räknar med 
variabeln temp%{0}\ 

Om du vill ändra denna 
undre gräns till ett. sa gar det 
naturligtvis bra. Du använder 
då kommandot OPTION BA- 
SE\ 

■ Gymnasiematte 

Om du sen vill läsa av 
gränserna så gör du del med 
kommandona "LBOUND och 
U80UND\ För att plocka bort 
en index er ad variabel fran 
minnet använder man kom¬ 
mandot “ERASE men det be 
höver man i princip aldrig göra, 
Vad finns del nu för funk 
tioner man kan använda med 


sina olika variabler? 

Svaret är att du kan använ¬ 
da variabler till alla funktioner. 
Här ska jag göra en kort sam¬ 
manfattning över de olika 
matematiska funktioner som 
finns, och vill du läsa mer sa 
finns som vanligl en tabell över 
kommandona här bredvid. For 
att kunna första ett par av 
dessa funktioner sa krävs de! 
dock matematikkunskaper pa 
gymnasten tv a 

Avrundningar kan göras pa 
flera sätt. Med INT(x)' ska r du 
bort decimalerna. Det gör att 
negativa tal avrundas nerat. 
För att undvika detta sa kan 
man istället använda funk¬ 
tionen ’FlX(x}\ För att göra en 
korrekt avrundning maste anda 
du använda följande formel. 
INT(SGN{x)*Q.5+x)\ 

‘ABS(x)* returnerar absoiut- 
beloppet av x, dvs alltid ett 
positivt tal. 'SGN(x) returnerar 
-1 om talet är negativt. +1 om 
det är positivt och 0 om det är 
0 ([)* 

Funktionen SQFt(x)' retur¬ 
nerar kvadratroten ur x. For att 
gora operationen pa det andra 


hållet, dvs 

upphöjt-till, använ¬ 
der du x A 2 eller 
x‘x. 

’e‘ är en 
matematiskt kon¬ 
stant som 

används som bas 
vid olika 

beräkningar, 
'LOG(x)' beräknar 
den naturliga 
logaritmen av x 
(med basen e). 
Motsatsen till 
LOG(x)' är 

EXP(x)“ som returnerar e 
upphöjt till x. 

Si nus. cosinus och tångens 
har vi också funktioner för i 
AmigaBasic. Här arbetar 
AmigaBasic enbart i radianer. 
och funktionerna heter SIN{x)\ 
COS(x}‘ och TAN(X>\ 

Med ATN(x)' far vi fram 
arciangens för x. Resultatet ar 
alltid inom området -pi/2 ocb 
+pi. 2 Vill du beräkna 
andra ingonometriska 
funktioner finns en liten 
laihund med olika formler 
« Appendix E i din 
AmfgaBasic-manual. 

För att skapa 
slumpvärden använder du 
funktionen RND , Ett 
problem man kan stöta pa 
med denna funktion är att 
var gang man sätter 
igång programmet biir det 
alltid samma siumpvärden 
som kommer fram. Det 
undgår man genom att 
dels använda kommandot 
RANDOMtZE och dels 
A mig ans klocka. Skriv 
‘RANDOMIZE TtMER' i 
början pa ditt program så 


blir det nya värden var gang. 

För programmeraren som 
behöver lite hexadecimala eller 
oktala lai kan han använda 
funktionerna HEXSfx)' eiler 
OCT$(x) r som returnerar en 
sträng med talet skrivet med 
motsvarande talsystem. 

Förutom de fyra vanliga 
räkneoperatorerna (+-*■} finns 
också några variationer, V 
(backslash) används när man 
vill göra en heltalsd i vision. 
Resultatet av T\3" blir alltså 
två. Ordet MOD' använder 
man for att fa fram resten av 
en division, dvs 7 MOD 3 blir 
1. Sen har vi ocksä tecknet lör 
exponentenng ( A ) som vi gick 
igenom tidigare 

Det var allt för denna gang 
I nästa nummer ska jag ga 
igenom hur man kan lagra 
data i olika filer. Men tills dess 
far du leka med mina program¬ 
exempel här bredvid. 

Mac Larsson 


LÄS MER... 

i manualen till AmigaBasic om de 
olika kommandona, Observera att 
sidhänvisningarna gäller den 


svenska eller den 
handledningen. 

engelska 

KOMMANDO 

SVENSK ENGELSK 

AB${) 

8-18 

6-21 

ATN() 

8-20 

8-23 

CDBLQ 

8-24 

8-28 

CINTO 

8-27 

8-31 

CLNG0 

8-29 

8-34 

COS() 

8-34 

8-39 

CSNG() 

e-34 

8-40 

DEFINT 

8-40 

8-46 

DEFLNG 

8-40 

8-46 

DEFSNG 

8-40 

8-46 

DEFDBL 

8-40 

8-46 

DEFSTR 

8-40 

8-46 

DIM 

8-41 

8-47 

ERASE 

8-42 

8-49 

EXP{) 

8-44 

8-51 

FIX() 

8-46 

8-53 

HEXSI) 

8-51 

8-59 

1 NT () 

8-57 

8-66 

LBQUNDIt 

6-58 

8-67 

LOGO 

8-65 

8-76 

OCTSO 

8-80 

8-95 

OPTION BASE 0-86 

8-101 

RANDOMIZE 

8-103 

8-121 

RND 

8-107 

8-126 

SGN() 

8-114 

8-135 

S!N() 

8-115 

8-136 

SQR() 

8-119 

8-141 

TAN() 

8 125 

8-148 

UBOUND() 

8-128 

8-151 


PROGRAM 4 

REM Exempel på hur man ritar en graf 

REM Som exempel ritar vi funktionen sin(5x)cos(2x) 

DEF FNa(x) —SIN(x*5)*CQS{x*2) : REM har anger vi formeln 

WHILE -1 

COLOR 1:LOCATE 1 1: INPUT K, Ange skala (prova med 0,25) : ", skala 
CLS:COLOR 2:LOCATE 10,40:PRINT skala:LOCATE 14,48:PRINT skala 
FOR i=0 TO 10 

LINE (0,20*1)-(640,20*1),2 : LIKE (64*i,0)-(64*1,200),2 
NEXT 

LINE (0,100)-(640,100},3:LINE {320,0)-(320,200)* 3 
FOR x=-5 TO 5 STEP 1/64 

PRESET (320+x* 64,100-FNa(x*skala)/skala*20) ,1 
NEXT 
WEND 
END 
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Deluxe paint Eli 995:* 
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Deluxe Prirrt 249:* 


Oigipaint 3 
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249:- 
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Photon Paint 2.0 
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ComcSetter 
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MovieSettor 
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Presentation 



Deluxe Video III 

1195:* 


Director 

495:* 
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Elan Performer 2.0 

RING! 
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Scala 

4675:- 


TV Show 

495:- 



Videotextning 

Pro Video Plus 2695:* 

TV Text 495:* 

VideoTrtJer 1295: 

Ordbehandling 

Exceitence 2,0 2495:- 

KindWords 2,0 695:’ 

ProWrite 2,04 795:- 

Databas/Register 

Super Ba&e Per son al 395:- 

SuperBase PersonaJ 2 1295:- 

SuperBase Profe ss^ona I 2 395: - 

Utbildningsprogram 
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Brilliant English, fr. 14 år och uppåt 195:- 
Sue råges geografi 195> 

Ami Quest 195:- 

Terminalprogram 

ATalk III M5:- 

0 nline! Päat num E di ton 595:- 
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MaxiPlan PLUS 
Advantage 


1895:- 
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Professional Draw V2.Q 


Bokföring 
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ARexx&WShell 

695 

Arg Asm AssembJer 

895 

DevPack Assembler V2.14 

795 

GFA BASIC 3.0 

895 

HiSoft BASIC 

995 

HiSoft Extend 

345 

Lattoe C V5.04 

2495: 


Desktop publishing 


PageSetter 1 945:- 

Professbnal Page V1.3 3595:* 

CG Qutiine Fonts 1695:* 

CG Font Packs 545:-/* 

PixelScript VI. 1 PS Emulator 995:» 

llll Publishing Partner Master VI.82 4295: 
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Spel Amiga 

688 Attack Sub 
Back To The Future If 
Bomber Missen Dtsk 
Cyberball 
Damocles 
Dragon4 Breath 
Dungeon Master (1 MbJ 
Falcon Mission Disk 2 
Future Wars 
Kick Off 2 
Jumping Jackson 
Midwinter 
Operation Steafoh 
Pirates! 

Pool Of Ratience 
PrOjectyie 
Red Storm Rrsing 
Shadow of the Beast I! 

Sim City (512 K b) 

Storm Across Europé 

Their Finest Hoijr 

Turrican 

Weitris 

Xenomorph 

Nyheter! 

Disney s Oliver & Co 
Disney s Dj inge i b oken 
F 19 Stealth Fighter 
Gold of the Ajtecs 
Gremlms II 
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Sond 

Legend of Feerghalf 
M 1 Tand Platoon 

Mage Fly 
Mean Street» 

Monty Phyton 

Nightbreed 
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Show Strike 

Supremacy 

The Immorial 

The Spy Who Loyed Me 

The Kilmg Game Show 

Time Machine 

Uttimi V 

Wmgt (512 kb} 
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Codename teman 
Co lo ne’ s Beqjest 
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Kings Quest IV 
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Le isure Surt Larry III 
Police Quest Jt 
Space Quest III 
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Amiga DOS Handbok 225:- 

Programmenng i C 295;- 

Programmera 68000 295:- 

Aöacus Böcker 

1 Amiga for Begmners 199:- 
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Succé för 


ENKÖPING {Dator magaz in) Här ar en av 

bilderna som segrade pä den första 
konstutställningarna for Amigagrafik i 
Sverige någonsin! 

Över 60 "konstnärer” tävlade om för¬ 
stapriset. Peter Jävert från Vallentuna 
tog hem juryns specialpris. 


Datorföreningen Zip 
är ingen gammal fö¬ 
rening med traditio¬ 
ner. Den har bara 
två månader på 
nacken men är än¬ 
då en av de intres¬ 
santaste i Sverige 
Ideéma sprudlar 
och den 27-28 okto¬ 
ber ordnade man ett 
vernissage för Ami- 
ga grafik i Enköping, 
Omkring 60 bi¬ 
drag från hela lan¬ 
det fick föreningen 
in på diskett, De 
skrevs sedan ut på 
en bl äckstrålesk ri¬ 
va re och ramades 
sedan in i enkla 
glasramar. 


Resultatet blev fyra 
Litställningsskärmar fyllda med 
de mest olika motiv En hel del 
var hämtade från seriernas 
värld, men t lera hade också 
mer klassiska motiv! Kvalitén 
fick bild lä rare att häpna. 

—Ja, jag måste säga att jag 
blev mycket förvånad över att 
de var så pass bra, förklarar 
Charlotta Alberts, som bland 
annat hjälpte till att rama bild¬ 
erna. 


■ Happening 

Klubben hade passat på att 
göra en liten happening av hel¬ 
gen vilket innebar att man 
kunde göra fler saker än bara 
studera konsten. Bland annat 
kunde man själv få prova på 
att rita lite. Dessutom visades 


rt kan octoé lyckaa» VI tor Inta furmk ett ärvda program, van 
»kycW ske Ife ha hejdat All Copy System (ACS) från att utför» 
dfHrttoftottfcopia av det. 





Sygtfftot funfl 

I sWwi 10» an kffliara t*n program till sr» annan dinKsm .ACS stots : 
e av krångliga ^rrtgw^ém sofri fersvårar ^kerhgts topfenng 

I lttsn den godkänner aite fefftti 

Du bo) v en tiftåcs cfistottfitetion i dm Amjga, för ett kunna 

I vtnv^ncta an copy : modet JuHs&ndigt På grund av dess béga phs, 
dess nyttoprggramm&patet och bi e på grund av dess nya 
generaimm kopiering* proöräm, ar ACS ett &a köp Ietstön du inte 

ftaéggsdiskettctaitdn 

- . _ _ ^ 


■ r$a§fö ' $ | 

■ i. s Hewmgs och 


att ACS kopierar alle Amiga program »om vl känner 
abbiuie än vanliga kopiaringaprogram - är 

för aptoMng av aiagftg» kopior förbjuden! 

• ... ’ ■ - ... 


rams paketet kan också nyttjas utan 
Hplf^fper; en mfingö fAdgtonefe 

I ^f: »jncteriÄtW grafiskrtsngen r.ch uttömingen av kopic.t 

V Avvikande: från andm kopteringaprogmm kan du föfja rakt bin 
^karmen :■ viiken tf*tkeitsfftl»ön $om befet. hurdant fel, viton 
m diStottstat-on viton d skett stda. och i vilket slålte felet finns 

OCH ACS • MOOOLEN AR FÖHVAnäNDSVART BtlUG. 
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musikprogram och en A30Q0 
som klubben lånat. I en del av 
lokalen kunde man spela 
dataspel mot en medlem som 
satt gömd i rummet brevid. 

Allan Stenlund en av 
eldsjäl ana i klubben och in¬ 
itiativtagare till utställningen är 
även han törvanad över att 
bilderna var så bra 

- Jag hade aldrig trott att det 
skulle vara sa proffsiga bilder, 
säger han. 

Pä söndagen korades utställ¬ 
ningen vinnarbidragen. Vann 
gjorde Torbjörn Johansson. 
Christer Olsson och Usbet 
Lind. 

Bilden Leo, gjord av Peter 
Jävert fran Vallentuna, 
röstades fram som Bästa Bild 
och vann Zips specialpris. 

- Det är inte lätt att välja ut 
några speciella, säger Allan 
Stenlund. Det är sä olika 
stilar... 

Alla som bidrog med en bild 
till utställningen tar sin bild 
utskriven och inramad, des¬ 
sutom säljer klubben utskrifter 


bilderna. 

Trots det tuffa jobbet inför 
vernissage t orkar Af Jan 
Stenlund fundera på nya fram¬ 
tidsprojekt. 

m Bilsimulator 

- En av de många ideér vi 
har r är att bygga en btl- 
simulator. 

Pä en storbiidsskärm visade 
man även musikprogram och 
spel. Denna skärm hoppas 
man kunna använda i fram¬ 
tiden bland annat för en 
temakväll om programmering i 
C. 

- Sadana här utställningar till 
exempel är ett utmärkt tillfälle 
att fa folk intresserade och fak- 
tiskt tycka att det är roligt med 
datorer! 

Efter intresset som besöka¬ 
rna visade för AmiArt har klub¬ 
ben fatt blodad tand för att 
göra det till ett årligt arram 
gemang, 

- Javisst, skrattar Allan. På 
hösten kan vi ha Amiari och 
pa varen AmiSound. För om 



Atlan Stenlund , en av arrangörerna * beundrar de manga 
färgstarka Amiga Bilderna. 

det är något som nästan alla 
amigaagare haller pa med sa 
är del musik. Jag tror att 
nästan alla i klubben sitter 
hemma och musicerar med 
hjälp av INfoiseträcker. Så en 
musikgata för alla 

amiga musiker borde absolut 
väcka intresse. 

Ingela Palmér 


fil! 1 

FAKTA: 

Namn: Amiga Föreningen 2ip \ 


' ■ 

Antal medlemmar: ca 20 
Adress; co Allan Stenlund, 
Torggatan 29A. 199 31 Enköping 
Telefon; 0t7V2t1 91 
Kommentar: VIII man köpa uF 
ställ ning sttåderna kontaktar mart 
föreningen. 

_ _ . 


AMIGA SYSTEMPAKET 


Amiga 500 
Monitor 8833/11 
Skrivare KX P1081 


9-inils 


Kindwords 2,0 Nu med rättsUwning 
Fusion Paint Rit- och teckuingsyrogmm 
F/A-18 intereeptor Flygsimulator 
Kick off Fotbollsspel 
Indiana Jones-Aritaifepef 


Nu endast 


8 . 888 :- 


ca pris 11.290:- 


+ PD-diskett utan extra kostnad med bia. Virus X, copyprogram och ed i tor. Erbjudandet gäller t.o.m. 20/12-90. 


ca-prts: 

169:- 

179:- 

119 :- 


Tillbehör: 

Maxell Rea Nu: 

MF-2DD 99;- 
MF-2DDC 129:- 
MD-2DD 90:- 
Gäiler t.o.m. 20/12-90. 

Gold en Image mus till 
A ta ri/Amiga: Nu 389:- 

Naksha mus: Nu 495:- 

Posso diskettbox 3.5" 

Rymmer 150 diskar: 

Nu 212:- 


C64: 

Nya Magnum Lightphaser 

ljuspistol med 6 spel, 

bl .a, Operation Wolf 

och Ghtisfbu sters: Nu 495:- 

Dig. soirnd sampler 695:- 

DiskettstaHon 

till 64:an: Nu 1.395:- 

AEla 64-spel i butik 15 % 

billigare t.o.m. 20/12-90. 


Atari: 

Canvas 299:- 

R it - och a n ii ner i ugsp rog ra m 

Quartet 595:- 

Ger sfcii 4 kanaler. Stödjer STE 

ST drive 1.295:- 

Scanner 400 DPI 3,295:- 

Klockcartridge 495:- 

Minnesexp. STE 995:- 




Vasag.5, GOTEBORG. Telefon 031-17 01 25. 

Frakt- och postförskott sa vgift tillkommer 


Amiga: 

Suprahårddisk 7, 

40MJ&522K 

Hand scarmer 3,295:’ 

Track display drive L495:- 
Midi interface inkl. kabel 289: 
Amigaminne 695:- 

Bars <& Pipes 2.995:- 

Music box 995:- 

Family tree II 995:- 

5 kiktfvrski i .progran r 

Photon Paint 395:* 

Minigen 1.895:* 

Vorecone 1,795:’ 

Sfyr Amiga nied rösten 

























TEST 


- A M I G A 


Inte lätt att konversera 



INGA LIVLIGA DISKUSSIONER. Amigan har lite svart att höra vad du säger titt den , vilket betyder att den ger 
"Goddag yxskatT-svar. 


n ' •* 1 i / 

berios ide 
blev bara 
häftig 

En talstyrd dator kan 
vara ett bra hjälpmedel 
för exempelvis handi¬ 
kappade. Men dä krävs 
att datorn förstår vad 
man säger. 

Det gör inte nya 
VoRecOne. 

Att lära en dator känna igen 
ord är inte svårt. Ett program 


samplar någon nar denne sä 
ger de ord man vilt att prog¬ 
rammet skall känna tgen. Se¬ 
dan analyseras samplingen 
och vissa nyckeldelar väljs ut. 
Dessa lagras och används när 
datorn sedan försöker känna 
igen orden. 

■ Styra med rösten 

VoRecOne är ett röstigen- 
känningspaket. Det innehåller 
dels själva mjukvaran, dels en 
liten låda att koppla till joystick¬ 
porten. Till den lilla lädan kop¬ 
plar man i sin tur en mikrofon. 

Mjukvaran innehaller prak¬ 
tiskt taget ett helt programme¬ 
ringsspråk. Kommandona är i 


manga fali avpassade till syftet 
med paketet: styra en Amiga 
med rösten Man kan således 
flytta musen, skicka text som 
om man hade skrivit den pa 
tangentbordet, starta program 
osv. Därutöver finns även en 
hel del andra funktioner för att 
göra egna program med grafik. 
För de som använder ARexx 
finns möjligheten att skicka 
kommandon till program med 
en ARexX'port 

■ Fel på en tredjedel 

Men tyvärr fungerar inte 
röstigenkänningen som den 
borde. VoRecOne har allvarliga 
problem att känna igen de 


kommandon jag försökt lära 
den t mina test uppfattar den 
fel i över en Iredjedel av försö¬ 
ken. Och detta är ett snitt. Vis 
sa ord vill den inte alls veta 
av, trots att de är tragan om 
ord som är helt olika alla and¬ 
ra ord jag lärt den 

■ Generellt styrsystem? 

Eftersom programmet maste 
läras om när en ny person ska 
använda del, kan det knappasi 
bli fragan om nagot generellt 
styrsystem. Och eftersom det 
inte heller kan känna igen ord 
som man inte redan lärt det 
blir det lite jobbigt att använda 
det till nagot som vill ha in- 
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TEST 



MIG 


med en Amiga 



Pa skärmen anger du vad du säger, och hur datorn bör 
reagera pa detta. T.ex. kan du tära datorn att stänga av när 
du säger "Hej da r \ Viti du ha "kloka*' svar t kan du 
programmera in vad datorn ska svara pa ett givet ord. 


matning. To.m en sadan enkel 
sak som att styra CU:n skulle 
kräva att man lärde program¬ 
met atl känna tgen namnet pa 
varenda fil och bibliotek man 
någonsin kommer i kontakt 
med 

■ Handikapp 

Nej. den duger bara till spe¬ 
cialiserade applikationer, där 
man styr ett eller ett par gans¬ 


ka enkla program. Men om 
programmen ar sä enkla, var¬ 
för inte använda musen direkt? 

Den enda vettiga tillämpning 
jag kan komma pa är för hand¬ 
ikappade som av olika skäl in¬ 
te kan styra Am ig an pa något 
enklare sätt, t övrigt verkar Vo- 
RecOne mest vara en dyr lek¬ 
sak för den som vill experi¬ 
mentera med röstigenkänning. 

■ Begränsat språk 





















I 


VoRecOne är ett röstigenkänningspaket 
med bade mjuk - och härd vara. 


Det är ganska en¬ 
kelt att lära sig prog¬ 
rammeringsspråket 
VoRecOne styrs med. 
Det påminner \ mangt 
och mycket om BA¬ 
SIC, men är i mitt 
tycke för begränsat 
för att man skall kun 
na göra något vettigt i 
det. Det har a ena si¬ 
dan en del ganska 
användbara fmsesser 
för att h ex rita grafik 
och dylikt, men sam¬ 
tidigt saknas mycket 
annat, vilket i slutan 
dan gör att man inte 
kan använda de övri¬ 
ga finesserna språket 
erbjuder annat än 
som en leksak, 

■ Tappade sugen 

Det verkar som 
Impulse. som gjort 
VoRecOne, började 


med ganska seriös inställning 
till sitt. projekt, men att man, 
alit eiter vad tiden gick, insåg 
att detta inte kunde bli nagot 
annat än en dyr leksak, tappa¬ 
de sugen, samlade sig och se¬ 
dan gjorde ett halvhjärtat för¬ 
sök att trots allt få ut sin pro¬ 
dukt pä marknaden. 

■ Dålig manual 

Manualen som följer med är 
på ca 90 sidor, men jag har 
sett hälften så tjocka manualer 
som varit bättre. Referensdelen 
är i mitt tycke allt annat än 
bra Det är jobbigt att hitta det 
man letar efter. Man har inte 
ens sorterat kommandona i 
bokstavsordning. Saker ligger t 
stället sorterade i avdelningar 
som t.ex intuition-kommandon, 
grafik-kommandon etc. Men in¬ 
te heller inom dessa grupper 
år funktionerna sohererade på 
någonting som jag kan lista ut. 

■ Oanvändbar leksak 

VoRecOne blir aldrig nagot 
annat än en häftig pryl utan 
nagot egentligt praktiskt värde 
Om alla fungerar sa dåligt som 
det exemplar jag testade, är 
den oanvändbar. Men även om 
den hade träffat 100% rätt var¬ 
je gång och mjukvaran och 
manualerna varit tio gänger 
bättre, hade frågan fortfarande 
hängt där: vad ska man ha 
den till? 


Björn Knutsson 


VoRecOne 


AMIGA 


UTRUSTNINGSKRAV 

AMIGA, alla modeller, med minst 
512 K Ram. 

Tillverkare: 

Impulse tnc t 6870 Shingle Creek 
Pärkway, Suite 112. MinneapoHs, 
MN 55403, U.S.A. 

Tel £1091-800-328-0184 

Svensk Importör: 

Procomp 
Svensk Manual: 

Hej 

Pris: 

1895 kr 
Information: 

Tel: 0472-712 70 


MUSK- 

HYTT 


■ Ja då är jag tillbaks från 
min utflykt ull Småland, 
är fantastiskt vad det fmns 
gömda musikbegåvningar i det 
här landet. I varenda Ben bus¬ 
ke r hittar man band och musi* 

ker som verkat behärska allt. 

■ 

Lägg där 0 att de flesta också 
har skaffat sig någon form av 
dator med ett sequencerprog- 
ram. Det är bara en sak jag 
inte kan förstå. Var finns mush 
ken!?. Jag har lyssna! pé 
mängder av musik som gjort 
hemma pä köksbordet och det 
svänger sä det svartnar ; men 
det kommer inte längre än till 
köksdörren. Handen på hjärtat, 
hur många av er har verkligen 
försökt att skicka era låtar 0 
musikförlag och skivbolag ? Aiia 
musikförlag letar med ljus och 
lykta efter nya låtar, som ska 
bli morgondagens hits t Vad 
gör ni under tiden ? Jo, ni säter 
där med synthar och sampiers 
och tänker, "Äh inte är nvna 
låtar något att skicka titt en 
musikförlag, det är säkert inte 
nagot bra r Men det är kanske 
precis Din låt som ett skivbo¬ 
lag letar efter , 0 en artist is¬ 
tället så sitter du och klämmer 
pa den och spelar den för po ¬ 
larna , som ju aldrig kommer alt 
köpa den för de har redan hön 
den femtioelva gånger. Nej gör 
slag i saken, slå upp telefonka¬ 
talogen och leta reda på 
adresserna 0 de bolag som 
du vill skicka dina saker 0. 
gör sedan en Ben kassett på 
ditt alster och skicka den I 
Ja det kanske verkar vara 
en liten parantes i musikspak 
ten, men vad jag menar är ah t 
det kvittar hur mycket bra pro¬ 


gram och datorer och synthar 
och sampters som finns på 
marknaden om det inte blir nå¬ 
gon musik av det som andra 
kan få njuta avi Verktygen 
finns, nu är def bara resultatet 
som jag vill 


höra. 
ÖAMIP 1 


ANDERS 


OREDSON 



MUSIKGURU 
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DOUGLAS DAUNTLESS. Art vänd av amerikanerna i stuka . En tysk Stukabombare i Nordafrika. / Their Finest 
Stilla Havet under Andra världskriget. Finns i Battiehawks 1942. Hour ska man dock plåga engelsmännen med den här ■ 


Låt Datormagazins pilot 



BOSSE ENGBERG VID ARBETSPLATSEN. 

Här är Datormagazins Bosse I sin rätta miljö: En Unjeliygs- 
kärra t bakgrunden och med simulatorerna i famn. 

FÄRGBILDER: Bertil Wötlnen 


■ Finns det någon ”riktig” flygsimulator 
som är värd namnet? 

■ Vilken av alla simulatorer är bäst? 

Det är de två vanligaste frågorna som 

man ställer sig när man ska köpa en 
flygsimulator. 

Datormagazins Bosse Engberg, pilot pä 
Linjeflyg och före detta stridspilot med 
Draken som specialitet har rett ut alla 


frågetecken. 

Att använda ett flygspel kan 
man förmodligen lära en apa 
att göra. 

Skjuta robotar med dagens 
spel är egentligen ingen match. 

Vad som däremot kan vara 
svårt är dels landningen och 
dels att lära sig hitta i terräng- 
lådan. 

■ Duger ej 

Inget av de flyg spel som har 
testats duger fullt ut som en si¬ 
mulator. Bara för att man kan 
starta, flyga och landa med en 
Viggen i Bomber betyder inte 
att det går lika bra i verklighe¬ 
ten. 

Vad man kan lära sig är att 
med hjälp av FlightSlmulator 
navigera efter radiofyrar och ta 
sig till olika ställen. De övriga 
spelen ska endast ses som ett 
nöje eller, om man så vill, ett 
tidsfördriv. 

■ 300 * 400 kronor 

Priserna för de flesta spelen 
ligger mellan 299 kronor och 
399 kronor. Billigast är Inter- 
ceptor som kostar 199 kronor 


och dyrast är Jet och Fl ig ht Si¬ 
mulator som kostar 475 kronor 
styck. Dessutom finns det till 
en del spel ytterligare upp- 
dragsdisketter som man kan 
köpa när man tröttnat på de 
som finns inbyggda. De kostar 
runt 200 kronor. Att ett spel 
har ett högt pris måste dock 
inte betyda att det spelet är 
det bästa. 

Det spel som jag kommit fram 
till är det bästa, Bomber, kostar 
ca, 349 kronor på gatan. Att det 
är bäst i test betyder dock inte 
att det är perfekt Det perfekta 
spelet finns inte i dag. 

■ Därför Bomber 

Att Bomber har utsetts til! 
det bästa beror bland annat pä 
de många valmöjlighter som 
finns och att planen känns bra 
att flyga, 

FOTNOT: / testen jämförs: 
Bomber, Their Finest Hour, 
Battiehawks, F-16, F19 Stealth 
Fighter, F29 Retaliator, Btue 
Angeis, Ffight Simulator il, Jet, 
interceptor och Faicon. Recen¬ 
sion av F-19 finns på sidan 76. 
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F-15 STRIKE EAGLE. Bifder är frän 1983, planet frän FÖRSTA VÄRLDSKRIGET. I Flight Simulator tl kan 

McDonnell Douglas och spelet är BomberBosses favorit spel. man flyga ett plan frän i 9f O-talet Detta är en Fokker E-3. 


välja flygsimulator åt dig 



BOSSE GILLAR BOMBER BÄST. Bosse Engberg, med förflutet som stridspilot och då med 
Draken som firmakärra, betygsätter alla elva flygsimulatorer som finns ute i dag till Amiga (novem¬ 
ber 1990) 

De flesta av spelen finns även till PC och Atari ST. Och några av dem, däribland vinnaren Bom¬ 
ber, finns även för den C64-försedda datoranvändaren. F-19 Stealth Fighter fanns tidigare utgivet till 
C64 under namnet Operation Stealth Fighter. Här har Bosse fångats vid sin normala arbetsplats I 
co-pilotstolen på en av Linjeflygs "normala” passagerarmaskiner som flyger härs och tvärs över 
Sverige. 


FLER FLYGSIMULATORER PÅ SID 29, 30, 32, 34, 36, 39, 40, 76 OCH 77 
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NYTTOPROGRAM, SPEL, M.M. 


DTP 

THE PUBLISHER . 

1.095:- 


1 REGISTER II 

SI PERBASK PERSON VI . 

..,445:- 

1 TERMINAL II 

OS US K Pl .ATI NI M . 

. 625:- 

ÖVRIGT 

DIGIVIEW 4.0 . 

1.695:- 

1 SON IX ....... 

395:- 

LATICE C 5.04 .... 

2.595:- 

i)FV P \ r y rt 

Il J 1 1 L iA .mm i 1 F #IB 1 »Via BB1IB4B t + B fl i B 1 t t Bt ■ ■ 

ANIMAGIC . 

VIDEOSCAPE 3 D . 

. 795:- 

. 695:- 

. 695:- 


DIVERSE 

COMMODORE PC20 STARTER PACK 

(20 MB HD, 'T nnCi 

monitor, mus, m.m.)......... / 

SECUSDP130 1 AQA* 

9 nå tar 

STAR LC 10... 1.895:- 

ATARI MEGA 4 

inkl.laser,30MB hårddisk, . A JA . 
calam us ....19*495 * * 

PHILIPS MONITOR FOT. 99 S - 

A 2000 XT KIT. SLUT 

SUPRAMODEM 2400.. 1.695 

ROCTEC 3-5" DRIVE A 500..... 795; 

PHILIPS 8833. ...2.895 

2 MB RAM EXT A S00. 1.995 

20 MB HD A 500.. ......SLUT 

3.750:- 

2 395*- 


ATARi 520 STE 
POWER PACK .. 




ATARI PCI. 


MfllMMIIM 


ELLIIS 

Trading AB 


II DDE VALL A: Posl-, Butik- och Gmssfdrsaljning. 
Bok 672, 451 24 Uddevalla. Besöksadress: (feries Vag. 

Ku röd d.d. Rilsped.1.0522/353 50. Fax 353 44. 
VÄXJÖ: Butik. Storgatan 36. 0470/151 21, lej Postorden 
ORREFORS: Post- och Buliksförsaljning. 

Kall vagen 3. 0481/306 20. Fax 300 40. 

k F/BliTI KSFORS A LJ NING 
FAGERSTA: WENDELL O. B.IORK 
BRINN EI.LV AGEN 27. 
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JOYSTICKS 

QUICKJOY HI. 149:- 

SlJPERBOARD. 249:- 

JET FIGHTER. 199:- 

Pil HT 144'- 

INFRA RE» sladdlös. .399:- 

RED BALI... ..239:- 

BATHANBLE.. .239:- 

Dncc 1 /If*» 

TA C 7 149*- 

’ . 1 '■ “ 1 < 4tH»4 .111l f ■ 11111 M >tt«l Vt«, HI.,1, A ■ W B 


DISKETTER 

3.5 " NN MF2DD .min. 50 st. pris per st. 5* m 
3.5” MAXELL »».min. 50 st. pris per st, 8 1 * 
5-25” 48 TPI...färgade, st 3 1 - 


AMIGA SPEL 


CADAVER. 

..319:- 

THE FINAL BATTLE. 

.. 299: - 

WHEELS OF FIRE. 

..299:- 

PLATINLM... 

.299:- 

DRAGONSFLIGHT. 

.299:- 

FIRE AND FORGET II.. 

.319:- 

C HESS SIMULATOR... 

VBIfVHBI IB -fa p ■ Jr m 

RICK DANGEROllS II. 

.319:- 

THE SPY WHO LOVED ME . 

....,269:- 

B SS JANE SEYMOR. 

.299:- 

VIKING CHILD. 

.349;- 

FUTURE CLASSICS..269:- 

SECOND FRONT.........359:- | 

OVERRUN... 

. 359:- 

DAYS OF THLNDER. 

B^ffBIfflf d»6 J l 


OBS! 299:- 

WINGS OFFURY..... 

.329:- 

SHADOW OF THE B FAST 11 

W)*- 

BMBBliB Z * 

TARGHAN.. 

. 129:- 

FLIMBOS QUEST ..... 

.279:- 

Fl 9 STEALTH FIGHTER 

.......349:- 

FINAL B ATTLE... 

119*- 

M4BI» BB ■ fl** 4k r ■ r w 



Försäljnings vi ilkor Vi säljer per post eller direki. Lårs garanti på all 
hårdvara. Frakt (Röstens kostnad) och exp.avgjlt <14:-) tillkommer 
Betalningsvillkor; Kontant. PF; Hyra, Konto eller l easing. 
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SPITFIRE. Ett klassiskt brittiskt plan som försvarade MESSERSCHMIDT 109. Av manga betraktat som 
kungadömet under Andra världskriget. Their Finest Hour. det bästa planet (hej Lars-Ake). Tyskt , Their finest Hour . 


Tre slags flygspel 
att välja mellan 


■ Andra väridskrigspian. 

■ Moderna jakt* och bombflyg. 

■ Hypermoderna Stealthplan. 

Sa kan man dela upp de flyg¬ 
simulatorer som finns på mark¬ 
naden i dag till Amiga. 

Datormagazins trafikpilot Bos¬ 
se Engberg har gått igenom 
varje spel, plan för plan och 
berättar vilka som är köpvärda 
och vilken simulator som är 
bäst:. 



■a 2. i .i-i M:. i . fW 

B A TTLEHA WKS är föregångare 


till Their Finest Hour och inte alls fika 
intressant 

ANDRA VÄRLDSKRIGET 

BATTLEHAWKS 1942 er ett spel där du 
flyger st örtbomba re och torpedflyg plan i 
Stilla Havet. Dina mål är till stora delar de 
japanska fartyg som ställde till det för 
amerikanerna bland annat i Midway. Spe¬ 
let kommer fran Lucasfilm som är kända 
för att göra välgjorda spel och bra 
manualer. 

Recension i nr 7-89 



THEIR FINEST HOUR. Det 


hittills bästa spelet frän Andra 
världskriget. Och man kan flyga en lang 
rad olika plan. 


THEIR RNEST HOUR Detta är spelet 
som jag recenserade / DMZ 11-90. Da var 
jag smått lyrisk över vad det hade att er¬ 
bjuda och även om det har ^ugnat sig lite i 
dag sa är detta ett mycket bra spel. 

Du flyger i området kring Engelska ka¬ 
nalen. 

Valet är att flyga pa den tyska sidan 
och att försöka ställa till sa mycket förtret 
som möjligt för engelsmännen eller att 
som en riktig engelsk ffghter-jock stoppa 
tyskarna att komma m över ditt land och 
fälla sina bomber, 

En rolig sak med Their Finest Hour är 
att du har möjligheter att päverka historien 
om du är en duktig pilot 

Även detta spel är fran Lucasfilm och är 
en utveckling av 1942 även om det i 
mangt och mycket är bättre. 

En uppföljare är pa gang. The Secret 
vireapons of the Luftwaffe heter den och 
lär komma i närheten av jul... 



JET. För manga buggar gör det ospel¬ 
bart. 

moder^ 4 Äna jet 

JET är ett spel frän SubLogic som velat 
hänga pa i trenden med moderna jaktplan. 
Tyvärr kan man inte pasta att företaget 
har lyckats fullt uf. 

Flygplanet känns inte alls speciellt bra 
att Flyga och grafiken tillhör inte heller de 
bästa. Ej recenserat i Datormagazin. 



BOMBER. Den bästa simulatorn. 
Finns numera med uppdragsdisketL 


BOMBER; Detta ar min favorit. Det är ett 
spel som har nästan allt, Flygplanet (det 
finns sju stycken att välja mellan) är be¬ 
hagligt att flyga. 

Uppgifterna är många och i bland svåra 

Forts, sid 30 
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LE AR JET. Ett "vanligt" trafikplan som är grundstommen 
/ klassiska Fiight Simulator IL 


HEINKEL HE 111. Den här har fått sig en smält. Det 
tyska planet går att flyga i Their Finest bour. 


Forts . från s/d 29. 

i överkant De primära malen är nästan 
alltid markmal som skyddas av fientlig jakt. 
Och de fientliga piloterna är ena hala 
typer, t b tand ligger de bara och bevakar 
en och andra gånger smäller det direkt. 

De är dock inte överdrivet svåra att ha 
att göra med om man sköter sina kort väl. 
En uppskattad detalj i spelet är det att 
man har möjligheten att konstruera sina 
egna uppdrag. 

Det är bara fantasin och möjligheterna 
och hänga på vapen som begränsar. Ty 
bränsle finns det gott om. Lägg bara ut en 
punkt efter vägen där du vill tanka. När du 
kommer dit ligger det en DC-10 och väntar 
på dig. Detta med luftlankning är ett lite 
kinkigt kapitel med efter ett otal försök lyc¬ 
kades jag få fatt i slangen. De första gån¬ 
gerna blev jag dock sa förb.,. sä att jag 
sköt ned ekipaget i 

Det enda som retar mig lite är att när 
man ligger och svänger och passerar 090 
respektive 270 grader så stannar kompas¬ 
sen upp ett tag trots att nosen rör sig runt 
horisonten. Detta är dock bara en detalj i 
det stora hela. 


Recension i nr 2 90 till Amiga C64. 



BÄSTA SPELET. Bomber är den 

bästa flygsimulatorn till Amiga. Anlednin¬ 
gen är att planen uppför sig bäst, sam¬ 
tidigt som det finns åtsklUa valmöjlig¬ 
heter. Man kan exempelvis välja mellan 
många olika plan som man både kan se 
tredimesionellt och i två dimensioner. 



INTERCEPTOR. Simulatorn kos¬ 
tar f99 kronor och för dem pengarna 
får man en mycket prisvärd simulator. 


INTERCEPTOR: Det är ett spel som män- 
ga redan provat. För det ingick ett tag i 
priset då man köpte sin Amiga. 

Här ligger man runt USA:s västkust och 
kämpar mot ryssar som fö röker göra livet 
surt för en. Antalet uppdrag är starkt be¬ 
gränsade. 

Har man en gang klarat av dem så är 
det bara att börja om frän början igen. 
Spelet klarar sig dock riktigt bra i konkur¬ 
rensen om flygkänsla. 

Roligt är att: 

1) Flyga under Goiden Gate-bron och 

2) Skjuta ner presidentens plan. Air For- 
ce One. 


Recension i nr 9-88. 



FALCON. En simulator som vilt 
mer än den kan . 


FALCON: Som hörs på namnet flyger 
man här en F 16 Falcon. Detta är ett i mitt 
tycke Ute rörigt speL Man har velat kläm¬ 
ma in mycket pä instrumentpanelen. Detta 
gör att det ibland blir svårt att hitta det 
man vill se. 

Men vanan gör Ju sitt till efter etl tag. 
Du flyger i ett område någonstans i värl¬ 
den. Var måste jag ha missat. Spelet har 
under arens lopp byggts ut med ytterligare 
uppgdrags disketter. Detta gör att möjlighe¬ 
ten till variation ökas. 

Ett bekvämt sätt att komma hem för 
landning är att begära en GCA (Ground 
Control Approach). Då tar personalen på 
marken över och leder dig till en ILS-irt- 
flygning. Landningen får man dock sköta 
själv. Efter landning är det tvärnit på pla¬ 
net vilket känns lite underligt. En viss ut- 
rulining ska man väl i alla fall ha 9 


Recension i nr 4-S9 . 



F- 16 . En flygsimulator där man kan 
flyga t va personer mof varandra. 
Förutsatt att man har var sin dator. 


F-16 COMBAT PILOT: Också här flyger 
man F-16. Spelet påminner till stor del om 
Falcon. Dock är valmöjligheterna lite större 
här. 

För de riktiga freaksen har man också 
erbjudit möjligheten att spela mot en 
kompis genom att koppla samman sina 
datorer, eller över modem, 

Recension i nr 17-89 , 

Forts, sid, 32 
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PADOVIA TORN ADO IDS. Det här planet finns i 

tvä landsmodefler. Ett västtyskt och ett brittiskt t Bomben 



MIG-27 FLOGGER. Detta är ett tungt sovjetiskt plan. 
MtG-planet kan med fördel flygas i Bomber. 



BLUE ÄNGELS är en seg simu¬ 
lator för dem som vill konstflyga. Tyvärr 
hänger sig spelet allt för ofta . 


BLUE ÄNGELS: Här handlar det inte alls 
orn att skjuta eller bomba utan att precisi- 
onsfiyga. 

Man ingår f uppvismngsgruppen Blue 
Ängels som flyger F/A-18 Hornet. Att flyga 
med joystick är svårt i det här spelet Bätt¬ 
re då att utnyttja det nu menska tangent¬ 
bordet, Spelet är en udda och kul företeel¬ 
se bland alla krigsspel och är väl värt sina 
pengar, 

Amigarecension i nr 10-90 C64 t nr 

3-90 * 



F-29 RETALIATOR. Spelet är 

baserat pä ett påhittat "s mygar plan". 
Meningarna är delade om dess fördelar. 



STEALTH-PLAN 

F-29 RETALIATOR: Det här kan man va- 
utan Det tyckte jag när jag recensera- 
oe det torra gängen och det tycker jag nu 
också. Lite, tor att inte säga ingen, flyg- 
känsla Uppdragen har bra variationsmöjl¬ 
ighet men det är också det enda. 
Recension i nr 9-90. 


F-19 STEALTH FIGHTER. 

Den senaste i raden av alla simulatorer. 
Recension sidan 7$ 



F49 STEALTH FIGHTER: Det senaste i 
denna genre Den fullständiga recensionen 
finns pa annan plats i denna tidmng varför 
: y avstår Iran vidare kommentarer. Re- 
cension pä sidorna 76-77. 


FLIGHT SIMULATOR II. Här 

lär man sig navigera ett vanligt 
icke-atiackpian. En riktigt bra simulator. 


■ Och slutligen*.. 

FLIGHT SIMULATOR: Detta spel gör skäl 
för sitt namn. Det har ingenting med krig 
att göra. Visserligen finns det ett första 
världskhget-mode med men den kan man 
vara utan. Satsa i stället på att flyga en li¬ 
ten Cessna eller en Learjef, Detta har in¬ 
get med halv rollar, loopingar eller skjutlä’ 
gen att göra. Nej, här gäller det att navige¬ 
ra sig fram i luften efter fyran 
Ett antal kartor över olika områden I 
USA följer med där man också ser vilka 
fyrar som finns att navigera efter, 

Spelet är inte speciellt lättfluget men 
med hjälp av autopi loten kan man ta sig 
fram hjälpligt. Cirkla runt Fri hetsgudinnan i 
New York eller titta pä Golden Gate-bron i 
San Francisco, Förutom dessa områden är 
också Seattle och Chicago inkluderade. 
Möjligheten att göra rikliga instrumentinflyg¬ 
ningar i dåligt väder finns också. Hur detta 
går tilt tas upp på annan plats i tidningen. 

Ej recenserat 

i Datormagazin Forts* sid 34 



6 
väg 
upp. Sa 
här tvärt 
kan ett 
riktigt 
E-td- 
-plan 
lyfta. 
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Enligt Datormagazin nr 16 


SupraDealers 

ARVIKA 

ADB Met 
0570-110 10 
BOÖEN 
Data Gult 
0921 - t 00 57 
0ORÄS 

Databutiken 
033-12 12 IB 
Huss Hemdata 
033-12 66 18 
ESKILSTUNA 
Computer Center 
016-12 66 30 
ESLÖV 
Datalätt 
0413-125 00 
GÖTEBORG 
Datalätt 
031-22 00 50 
Europa Data 
031-17 01 25 
Westium 
03116 01 00 
HÄSSLEHOLM 
DatEk 

0451-490 55 
HÖGANÄS 
MD DalaKcnsult 
042-33 33 33 
LANDSKRONA 
Alfa Elektronik 
041ÉM25 21 
LINKÖPING 
Wasa Dala 
013-13 60 40 
LULEÄ 
Hemdata K t 
0920-624 60 

KARLSTAD 

Leksak? husa! 

054-11 02 15 

MALMÖ 

Commodore Center 
040-23 32 70 
Compuier Cenier 
040-23 03 B0 
Datalätt 
040-12 42 00 
NORBERG 
Vertex 
0223-210 00 
NORRKÖPING 
Datacenter 
011-15 45 Tfi 

SKELLEFTEÅ 

Lagergrens 
0910-173 90 

STOCKHOLM 

Dalakompamet 
08-30 46 40 
Zip Zap (Bandhagen) 
08-47 91 91 

TOMELILLA 

MegaSnen 
0417-126 10 

TRELLEBORG 

PoiyFoto 
0410-113 ae 
ÖSTERSUND 
DaiaMelancfer 
063-12 45 40 
POSTORDER 
USA-DATA 
00-795 96 15 


$UP£AP8ÖDUKT£R : :• 

HÅRDDISKAR FÖR A500 
512Kb/20 Mb 6.495: 

2 Mb/20 Mb 8.995: 

512 Kb/40 Mb 8.995: 

2 Mb/40 Mb 10.995: 

512 Kb/105 Mb 995: 

2 Mb/105 Mh 13.995: 

EXTERN DISKDRIVE AMIGA 
SupraDrive 3,5" 995: 

EXTERNT MODEM 
SupraModem 24G0~x 
Komplett pa ket J. 995; 

INTERNT MODEM A2000 
Supra 240Ö*zi ? 495; 

INTERNT MODEM IBM PC 
Supra 2400-i i,89$; 

RAMEXPANSION A500 
SupraRam 512 Kb 

RAMEXPANSIONER A20ÖÖ 
SupraRam ÖMb 1.895; 
SupraRam 2 Mb 
SupraRom 4 Mb 5 995: 
Su praRam 6 Mb f . 495; 
SupraRam 8 Mb 3,995; 

SCSHNTERFACE A2000 
Wordsync A2000 \ 695; 

HÄRDDISKAR A2000 
SupraDrive 40 Mb 6.995: 
SupraDrive 80 Mb 9.995: 
SupraDrive 105 Mb 995 ; 

SKRIV ARINTERFACE C64 

GWiz 395; 




: ; ■ ■ 


' 


Datormagazin skrev också... 

"Supra är årets bästa hårddiskköp till Amiga 500”. 

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken 
och att man kan expandera minnet tiil 8Mb” 

"...den är minst, rymmer mest, drar minst ström och har ett 
trevligt pris". 


TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE 500XP: 

• Extern SCSI Hårddisk med mycket snabbt hårddisk- 
system 

• Autoboot från Workbench 1.3 och uppåt. 

• Amiga bussgenomgång vilket gör det enkelt att koppla 
till andra tillbehör. 

• Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb internminne. 

• Expanderbar ända upptill 8Mb!!! (Liten adapier krävs). 

• Genomkoppling för flera SCSI enheter vilket gör att Du 
t ex kan ansluta fler hårddiskar, tapestreamers eller CD- 
ROM! 

• Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhöjds- 
hårddisk) behövs ingen fläkt. 500XP är nästart helt ljudlös! 


MODEMIbFTERFACE C64 
Peok modem interface 245:- 

. 

NYHETER ~ pfts. fastsjalft... 

ACCEIERATORKORT A3000 
SupraTurbo 040 (68040) 

BILDDIGIT All 5ERINO 
SupraDigiftxer 

RAMEXPANSION A500 
SupraRam 5Ö0RX 
.1/2,1,2 ,4 dier 8 Mb 


Rökommenderade konsumentpriser inkl 
moms. Kon variera något lokalt. 


ALFASOFT » 


Distribueras av 


Malmö: AlfaSoft AB ; Magasinsgatan 9,21613 Matmfl, Telefon 040-16 41 50. Fax 040-16 3915 
StookhDiri: AlfaGross / Big Business AB, Fagerslagatan 7 ,163 53 Spånga, Telefon 08-795 99 10, Fax 08-761 12 11 
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MESSERSCHMIDT ME 110. 

Tyskt Andra världskrigsmodeli i Their 
Finest Hour. 
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CESSNA 182. EU i jäm föret se 

tätt fluget plan i Fiight Simulator fl 



DORNIER DO 217. Luftwaffe 

tog biiden pa planet som finns i Their 
Finest Hour. 


Forts, fran sid 32 

■ Välj rätt spel 

Vad ska man da välja tor spel? 

Den helt oinvigde som vilt flyga omkring 
och skjuta pa flygplan och markmal tycker 
jag kan unna sig Bomber 

F-16 Combat Pilot är bäst för den som 
viil ha lite mer avan¬ 
cerad flygning, Fiight 
Simulator är bäst for 
den sam siktar på en 
karriär inom det civila. 

Om man är intres¬ 
serad av andra världs¬ 
kriget så är Their Fi¬ 
nest Hour utom tvivel 
det man ska välja. 

■ Vilka olika flygplans¬ 
typer får man då fly- 
9a? 

Ja, allvarligt ta¬ 
lat, inom ett och 
samma spel spe¬ 
lar det egentligen 
ingen roll vilket 
flygplan som det 
står pa skärmen 


att det är. 

Flygkänslan är inte annorlunda om du 
flyger en AJ37 Viggen eller en F-4 Pharv 
tom i Bomber. 

Men för dem som är nyfikna tänkte jag 
redovisa de olika typer som finns att välja 
med mom de olika spelen De spel som 
inte räknas upp har bara ett plan att välja 

på. 

Fiight Simula¬ 
tor: Learjet, Cess¬ 
na 182 ocb en 
maskin fran första 
världskriget. 
Bomber: F-4, F-15, 
F-111, Torn ado, 
AJ37 Viggen och 
Mig-23 Flogger, 
tnterceptor: F-18 

Hornet och F-16 
Falcon. 

Their Finest Hour: 

Hawker Hurncane. 
Spitfire, Messer- 
schmitt 109E och 
110C, Junker Ju87 
Stuka och Ju88, 
Dornier Do 17 och 


Heinkel He 111. 

F 29 : F-29 och F-22. 

F-19; F-19 och F-117 

1942: Grumman Wlldcat och Avenger 
samt Douglas Dauntless, 

M Den perfekta simulatorn 

Hur ser da den perfekta flygsimulatorn 
ut? 

Ja. inte ska man kalla dessa spel med 
bomber och granater i för simulatorer. Det 
är flygspel! 

Det finns en bra "simulator 1 ' - och ni vet 
vilken det är. {Kan det vara Fiight Simu¬ 
lator? Radlös.anm) 

Men det perfekta flygspelet då. Tja, ta 
en stor del Bomber, blanda ner lite Com¬ 
bat Pilot och faktiskt Ilte F-19 i. Toppa se¬ 
dan med en aning interceptor och det hela 
är klart. 

Tyvärr finns inte det spelet i dag men 
kanske det kommer framöver? Tills dess 
får jag hoppas att jag kunnat bibringa er 
lite klarhet i flygets värld. Testa dock gär¬ 
na spelen i affären innan n> siänger ut en 
massa pengar. 

Bosse Engberg 



Man behöver inte vara lotta för att g itia 
gamla plan. Bifden är frän 1965. Planet 
en Spitfire 


FLYGSIMULATORERNAS TOP 77 

Namn Flygkänsla Realism Valmöjligheter Manual Äventyr Ljud Grafik Pris 


1 

Bomber 

7 

7 

8 

5 

7 

6 

7 

349 

kronor 

2 

F-16 Combat Pilot 

7 

6 

7 

6 

7 

7 

7 

299 

kronor 

3 

Fiight Simulator 

7 

9 

8 

8 

4 

4 

5 

475 

kronor 

4 

Interceptor 

7 

6 

6 

4 

6 

6 

6 

199 

kronor 

5 

Their Finest Hour 

5 

8 

7 

9 

8 

5 

5 

349 

kronor 

6 

Falcon 

6 

5 

7 

6 

6 

6 

7 

325 

kronor 

7 

F-19 Stealh Fighter 

5 

6 

7 

6 

5 

2 

5 

399 

kronor 

8 

JET 

4 

5 

4 

7 

4 

4 

5 

495 

kronor 

9 

Blue Ängels 

4 

5 

6 

7 

5 

3 

4 

299 

kronor 

10 

1942 Battlehawks 

4 

5 

6 

7 

6 

5 

5 

299 

kronor 

11 

F-29 Retaliator 

3 

6 

6 

5 

5 

6 

6 

299 

kronor 
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l DDK VALLA: Kost-, Butik- och Grossförsäljning. Box 672» 

451 24 Uddevalla. Besöksadress: GerLes Väg, Kurod (Ld.Bilspe< 
0522/553 50. Fax 555 44, VÄXJÖ: Butik. Sior-gatan 36, 0470/1 
21. ORREFORS: Host- och Butiks försäljning. 
Kätivägeti 3. 0481/306 20. Fax 300 4(1. 
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HORNET F-18. 


JU 87. Har är planet som tog kriget 
till de brittiska stränderna, skrev ny* 
hetsbyrän AP 7 940. Their Finest Hour. 


Ett fräckt plan i 
det klassiska tnterceptor. Ersatte Phan- 
tom F-4. 


JU öö. Detta är det nya bombpla¬ 
net meddelar den nazityska bildbyrån. 
Their Finest Hour. 




JAMFOR SJ ALV. 

Överst en Cessna 172 1 en va ■* 
riant av den Cessna 182 som 
man kan flyga med i Flight 
Simulator IL Bredvid cockpi¬ 
ten i spelet. I Flight Simulator 
fl kan man flyga antingen en 
Cessna eller en lite större 
Lear jet. Men skillnaden i 
instrumenteringen i simula¬ 
torn från SubLogic är hastig* 
hetsmätaren. Learjet går näm¬ 
ligen betydligt fortare, 

Till Flight Simulator kan man 
dessutom skaffa en ruskig 
mängd extradisketter och 
bocken Bland annat finns he¬ 
la USA kartlagt genom tolv til- 
läggsmoduier. Och för den 
som vitt leta finns en diskett 
med Europa där man kan fly¬ 
ga titt Röda torget i Moskva. 
Om man kommer förbi gräns- 
skydden och har ruskigt bra 
lokalsinne, vilt säga... 
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ProWrile 3,0 ordbeh. 1295 

ProScript postscript 445 

Excellenee 2.0 ordbeh. 229? 

CygnusEd ordbeh, 895 

Professionalpagiel.3 2495 

Pages trea ni 1 8 DTP 1995 

Pa ges trea m fon ts 1-16 4.1 9 

Di skma ster fi i 8 a n ten n g 69? 

Credit Textscroller 495 

AudioMaster II 385 

KCSLevel 113.0 2185 

Copyist Pro 1995 

Music X 2295 

Bars & Pipes 2275 


DigiFaint IIt 

790 

Animagic 

675 

Moduler 3D 

385 

Videoscape 3D 

590 

3-D Professional 

3995 

Caligari Constimer 

1995 

SculptAnimate 4D 

3995 

Fan ty 3D-Fonts 

885 

Videoeffects 3D 

1595 

DigiWork 5 3D 

1195 

Turbo Silver 

1595 

Arf Depajrtment 24-bit 

1795 

Aegis Dra w 2000 

945 

A-Talk III (ny version) 

825 


DigiV iew Gold 4.0 1465 

Handyscanner 200dpi 2695 
Genlock+RGB-splitter 2995 
Scanlock PAL S-VHS 9995 
8Mb SupraRam A2000 7490 

4Mb Supra Ram A2000 4490 

SI add lös mus, i nf ra red 1185 
FärgScanner Sharp JX-100 
med mjukvara Scanlab 899? 
A-Max 2 med Mac-Rom 2995 
A-Max 2 kort + Mac-Rom 3333 
M aod ri ve 3,5'' f ö r A -Max 1495 
A50Q BaseBoard 4Mb Ram 499? 
HAM-E 18-bit grafikkort 5995 


GVP:s nya Hard ca rd 2 
40 Mb Quantum lims 5495 

105Mb Quantum lims 8370 

Syquest utbytbar hårddisk 7995 

44 Mb d isk t. o va n s tå end e 1195 
G VT Acceleratorkort 
68030/ 882 28MHz 1 4Mh 19240 
33/5ÖMHz finns också. Ring! 
Hå^.rddiska£ut an kon t roll ko rt 

40 Mb Quan tum S 399 5 

105Mb Qua n tum 5 6995 

i?0Mb Quantum S 9995 

Supra kon troll kort A2000 159.5 
Supra kontrollkort A50Q 2495 


Jr, 


-A 


/:/ 


/ 


/f 


/ 


SupraModem 



externt inklusive sladdar 


* SVENSKA NHUKVARUHUSET AB 


Alla prisar iflhi. moms F ra kl tillkomrrer. 
Ovanstående prsser gäller vid oe stal 1 ning 
och tetalnsng 30 dagar i lörskDll Vs får då 
ihop de stora beställningar som behovs för 
att kunna köpa direkt från tillverkaren 
Vi garanterar at! du får dina varor mom 3G 
dagar Irån beställning 
Behöver du något annai lill din Amiga* 
Ring ossl V? skaffar tram det! 

Svenska Mjuk varuhuset AB 
Lågprisvaruhuset för Amiga och Mac 1 


Telefon 08-330 440 


RF 332C AMfcADrfVE 


Efterföljaren til! RF 302C. Nu ännu mindre. 
Storlek endast 23 x 104 x 187 mm. 

Med on/off-knapp,vidarekoppling, 
dammskyddslucka, 65 cm kabel Pris 
samt 2 års garanti. endast 





512 kb Extraminne til! Amiga 500. 
inkl. klocka med batteri backup 
och on/off-knapp. 1 års garanti. 




Kungälvs Datatjänst AB *0“ 0305-195 50 

Box 13, 442 21 Kungälv Fax. o303-18110 

Blltik: Utmarksvägen 8 Moms ingår. Porto och postförskott tillkommer 
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LEKSAKEN 

Kungsgatan 30, 461 30 TROLLHÄTTAN 



TITEL 


SQPREMACY 

Årets strategispel 


AMIGA 



C64 D64 AMI 


f' 


Back To The Future H 

139:- 

179:- 

319:- 

Corporation 



319:- 

Damodes 



279:- 

F-16 Combat Pilot 

179:- 

229:- 

279:- 

F-19 Stealtti Fighter 



369:- 

Flimbo T s Quest 

139:- 

179:- 

279:- 

Gauntlet II 

59:- 

99:- 

149;- 

Gold Of The Aztecs 



319: 

Grernlins 2 

139:- 

179:- 

289:- 

Hammerfist 

139:- 

179:- 

279: 

Indianapoiis 500 



319:- 

Kick OH 2 

139:- 

179:- 

319:- 

Lords Of Chaos 

139:- 

179:- 

279:- 

Lost Patrol 



279:- 

M-l Tank Platoon 



369:- 

Mag i c Fly 



319:- 

Monty Python 

139:- 

179:- 

269:- 

Out Run 

79:- 

99:- 

149:- 

Powermonger 



369:- 

Red Storm Rising 

179:* 

179:- 

319:- 

Rick Dangerous2 

149:- 

179:- 

319:- 

Sä t an 

139:- 

179:- 

279:- 

Snowstrike 


179:- 

279:- 

Subbuteo 

139:- 

179:- 

319:- 

Supremacy 



369:- 

T. M. H. Turtles 

169:- 

219:- 

319: 

Turrican 

139:- 

179:- 

279: 

Unreal 



369:- 

Welltris 



369:- 

Witigs 



369:- 

CARTRIDGE (C64) 



Pris 

Batman - The Movie 



299:- 

Chase H.Q. II 



299:- 

Dotikey Kong 



99:- 

Double Dragon 



279:- 

lungle Runt 



99:- 

Last Ninja III 



299:- 

Operation Thunderholt 



299:- 

Pang 



299:- 

Plotting 



299:- 

Robotron 2084 



99:- 

Shadow Of The Beast 



299: 

Fun Play (Pro Tennis Tour, 


319: 

Pro Skateboard r Fast Food) 



Power Play (Rick D, MicroProse 


319:- 


Soccer, Stuntcar Racer) 


ORDERTELEFON DYGNET RUNT 

0520-833 92 

endast postens avgifter tillkommer 


3.5" MF2DD DISKETTER 

100% ERROR FREE 
JAPANSK KVALITÉ 
5 ÅRS GARANTI 



Inkl. etiketter 


MINST 50 ST kvantitetsrabatter 
LEVERANS INOM 24 TIMMAR! 

Med reservation för slutförsäljning 

Minne, Drivar, Böcker, Action Replay, 
Diskettboxar m.m. RING FÖR PRIS! 


Ge-Ef Dataprodukter 

Bergsgatan 52 Tel 0570*138 35 

671 51 Arvika Fax 0570-802 43 


KÖPA DATOR! 
VISST!! 

MAN VAR?? AV VEM?? 


Av ett varuhusbiträde?? 

Av någon av de många färska musik-, TV- 
eller leksaksknuttarna?? 

Eller av "DATAKALLE" på DATALAND? 

På DATALAND för 

- Sortimentet (Störst på spel, böcker, 
tillbehör rn m)! 

- De låga priserna (Disketter 4:44, ATARI 
520 2.888:-, AMIGA 500 3.888:-)! 

- Kundservicen! 

Av "DAiAKALLt , för att han har hjälpt fler 
familjer och firmor att satsa pä data än 
någon annan! 

DATALAND 

Butiksförsäljning och postorder 
VÅNÄDISPLAN, S:t Eriksgatan 108 (vid rondellen) 
Telefon 08-33 19 91 Öppet tisd-lörd kl 10-18 


i 


\ 



























VIGGEN . Undrar vad som är far¬ 
ligast älgen eller planet? Finns i Bom¬ 
ber * 


HURRICANE. Ett legendariskt 

brittiskt plan som försvarade landet i 
Their Finest Hour. 



F-117. Ett mytomspunnet plan som 
fått många namn, F-29 f F-22 f Fl 9. 
Finns i F-t 9 Steatth Fighter. 


Så landar du i New York 
med Flight Simulator 


Visst går det att landa på de 
stora flygplatserna med en bra 
flygsimulator. 

Här kommer en beskrivning 
hur man får ner sin kärra på 
New Yorks hektiska John F. 
Kennedy International Airport. 

Allt som krävs är Flight 
Simulator. 

Innan vi börjar bör man dock känna till 
ett par saker: En VOR-fyr är en markba- 
serad radiofyr som kontinuerligt sänder ut 
radiosignaler. När man flyger mot eller från 
en sådan flyger man på en rad ia!. Varje 
radi al kan man säga motsvarar en av de 
360 grader som finns på kompassen. En 
del VOR:er ar också utrustade med DME. 
DME står för Distance Measuring Equip- 
ment, det vill säga distansangivelser från 
fyren. 

Detta far man presenterat i nautiska mil 
i flygplanet. 

NOB är en äldre typ av fyrar som en¬ 
dast visar riktning mot eller från fyren. In¬ 
ga distanser kan fås. ILS är ett landnings- 
system som finns placerat på flygplatsen. 
Det presenterar en tänkt förlängd, linje ut 
från den aktuella banan. Dessutom får 
man också en presentation i höjdled i den 
så kallade glidbanan. Presentationen får 
man via korsvis a re. 

■ Frän Atlanten 

VI föreställer oss att vi kommer utifrån 
Atlanten någonstans. 

Börja med att placera ut planet över 
Bostons VOR, Om fyren har en DME står 
detta markerat med ett D framför frekven¬ 
sen på riktiga flyg kartor. Boston är utrustat 
med just en sån 

En höjd runt 20 000 fot är lämplig. 
Skruva sedan in Providences VOR på 
NAV 1. Ta in radial 220 på OBI 1. Bostons 
VOR på 2:an och radial 220 på OBI 2. 

Tänk på att autopiloten kan flyga på 
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EN SKARP KARTA. Detta är en äkta inftygningskarta till New Yorks inter¬ 
nationella flygplats John F. Kenney . 


VOR-locki 

Inled en långsam höjdminskning ner mot 
1500 fot. Detta är den höjd du ska ha när 
du passerar över Kennedys VOR. 

Vid passage över Providence, ta in 
Hampton. Ha alltid den fyr du flyger MOT 
på NAV 1. Radialen dit är 234 

Efter Hampton kommer Calverton med 
en radial på 260. Sedan är det mot Ken¬ 
nedys VOR. Radial dit 271. 

Eftersom det ännu inte går att få någon 
radarledning på JFK så måste vi göra den 
fullständiga proceduren. Dessutom finns 
det ingen IL S-frekvens så det blir en 
VOR-inflygning till bana 04 vänster. 

VOR-fyren på JFK är placerad mitt 
emellan de tvä banorna så man kommer 
inte riktigt i banans förlängning. Dessutom 


är bana 04 vänster bäst upplyst i Flight Si 
mulator. Tank bara på att denna bana bör 
jar lite tidigare än 04 höger. 

Se till att vara nere på 1500 fot i got 
tid. Vid passage av VOR ren, gå ut på ra 
dial 218. På distans 6 nm (nautiska mil 
sväng vänster till kurs 173. Gå på denni 
kurs tills du har en distans på cirka 12 nm 
Skruva under tiden En radial 038 på OBI 1 
Sväng vänster på distans 12, 

■ Nu blir det flyga av! 

Här kommer finliret in. 

Du ska alltså in på radial 218 men in 
MOT JFK. Om du ser att den vertikala 
visaren börjar röra sig är det dags att 
hänga på. Den ska ligga i mitten hela vä¬ 
gen in. Ta ut ett steg klaff när den börjar 


► VAND! 39 


1 I 

























F-4 PHANTOM. 1958 släpptes 
bilden pa det här amerikanska planet. 
Finns I Bomber. 


I M U L A T 

-i. i. , -- 



F-16 FALCON. Det andra planet 
man kan flyga i det klassiska Amiga- 
spelet Interceptor. 


O R E R i 



F.111 AARDVARK. ett mc 

dernt amerikanskt plan som även finns 
att flya i Bomber. 


röra sig. När du ligger bra på den så kal¬ 
lade grundlinjen och har 7 nautiska mil 
kvar är det dags att göra sig landmngsklar. 
På distans 6 nm är det klart att lämna höj¬ 
den. 

I och med att det inte finns någon pre¬ 
sentation i höjdled får du hålla koll på det¬ 
ta själv. 

Du ska vara nere på 580 fot före dis¬ 
tans 2,3. 580 fot är den lägsta höjd du får 
sjunka till utan kontakt med banan eller 
banljusen. 


■ Landa eller stick 

Beslutspunkten är alltså 2,3 nm. 

Om du inte har bankontakt är det bara 
att dra på! Sväng höger och stig på radial 
078 frän JFK och stig till 4000 fot mot De- 
er Park. Vid passage där är det bara att 
försöka igen! Om du skulle se banan lite 
ut till vänster, är det bara att landa. 

Detta gäller dock bara om det vindstilla. 
Om du har lagt in vindar blir det att tänka 
til lite ytterligare. 

Allteftersom du blir säkrare kan du lägga 
in sämre väder och starkare vindar. Tänk 
pa att göra det så lätt som möjligt genom 
al använda autopiloten. Tänk också på att 
di vid passage över en VOR med DME 
irte läser 0 pa distansen. Du befinner dig 
jt X antal nautiska mil upp i luften också! 

Ett tack till STO-OV som tog sig tid och 
Ittade fram plåtarna över JFK. 

Bosse Engberg 



JIHOO. Bosse har äntligen landat 
och är nere på jorden. BILD: Bertil Wöll- 
ner 



NÄRMARE 
NEW YORK. När 

planet kommer närma¬ 
re New York använder 
besättningen en mer 
detaljerad inflygnings- 
karta. Pa den här 
finns all väsentlig fak¬ 
ta medtagen. Hur in- 
flygningskursen sätts , 
vilken höjd planet 
måste vara pa i olika 
lägen och hur piloten 
avbryter en inflygning. 


VAD BETYDER ALLA KONSTIGA ORD ? 


CHAFF: En bunt aluminiumremsor som skickas ut bakom planet för att få en 
radarstyrd robot att läsa över på den i stället. 

DME: En utrustning som oftast kopplas ihop 
avständsinformation given i nautiska mil. 

ECM : Elektronisk störning vilket stör fiendens radar. 

FLARE: Magnesiumfackla som skickas ut bakom planet för att få en IR-robot att 
läsa över på den. 

HUD: Heads-Up-Display. Projicerar flyginformation pa en glasruta framför piloten 
som gör att man slipper titta ned på instrumenten, utan kan koncentrera sig på att 
titta ut. 

ILS: Instrumentlandningssystem som ger en full presentation i både höjd- och sidled 
hur flygplanet ligger i förhållande till landningsbanan. 

IR: Står för infraröd strålning. 

NDB: En äldre typ av radiofyr som endast visar riktning mot. eller fran, fyren, 
nm: Nautiska mil. 1852 meter. 

VOR: Radiofyr som är mer precis än en NDB och som dessutom kan utrustas med 
DME. 


med en VOR eller ILS. Ger 
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PRIS-FEST PÅ DATORER, MONITORER, SKRfVARE M.M. 






AMIGA 500 

Commodore 2 - . 

RIKSGARANTI 


SEIKOSHA 

2 års garanti 

LAGERRENSNING ! 


Utgående 
modeller 

SL-80AI 24 nålars skrivare .2.995.'- 

SP-180VC för c 64 .1.795:- 


Armga 500 svensk med mus .. 3.995:- 

A501 512Kb/klocka.795:- 

A1011 Ext. floppy..995:- 

A590 HD 20Wlb hårddisk .4.995 


PHILIPS 

2 års garanti 


8833-11 


2.695:- 

Normalt pris: 4.244> 

Univerself färgmonitor med STEREOljud !!! 
Passar till ATARI, PC, AMIGA m.fl. 


2 års garanti 


SP-2000 Dubbla interface & 

IBM + Epson .2.494: 

SL-92 24 nålar, utseende 

som SP-2000.. .4.488: 


Billigast ? 


RIKSGARANTI 


520STFM + Discoverypack .2.975:' 

520STE + programpaket .3.975: 

520STE 1Mb RAM + program... 4.675: 1 
520STE 4 Mb RAM + program... 6.975: 1 

1040STE + Extra-pack .4.875:' 

1040STE, SM124 + Ex-pack .5.975:- 

★ ★ 

Disketter 3.5 11 Fuji eller 3M. .99: 

Joystick från .129 

Rengöringsdisketter 2 st 3.5" .135 

Printerpapper bana/1000 ex. 149 


BECKIHAn 

Beckman Innovation AB 

Box 1007 Butik 

122 22 ENSKEDE Telex: 10318 Gullmarsplan 6 

Tel: 08-39 04 00 Fax: 08-49 70 20 Tel 08-91 22 00 

Butikstider: Vardagar 10-18 Lördagar 10-14 1 


14 DAGARS RETURRATT 
Vs lämnar 14 dagars fullständig 
returrätt på oskadade varor som 
koprs kontant eller på postorder 
















































































i säcken i år igen? 


im2 


Vi ger Stockholmarna över 10 ytterligare • 
skäl till att inte julhandla på postorder! 


AMIGA 500 STANDARD 

Dator med mus, 
svenska manualer, 
systemdisketter 1.3, 

Amiga-basic 


4 . 49 $ : 


AMIGA 500 ACTION 


Dator enligt paket 1 
fast med 6 kanonspel 
och joystick. 


'4995- 


A 500 ALL-IN-ONE 


Dator enligt paket 1 
fast med rit-, skriv-, 
musikprogram och 
3 st spel. 


4 . 99 $ 


TEKNO AMIGA 500 


Dator enligt paket 1 
med 10 teknik-program 
experimentplatta samt 
elektronikkomponenter. 


- 095 : 


TILLBEHÖRS-PAKET 

A 520 RF-modulator, (Värde 668:-)| 
10-pack Maxell MF2DD, t 

Musmatta, TAC2 joystick. /éQjl 
TJÄNA 173:-!!! 4/** 


TRÅNGT MED MINNE?\ 

A501 512k till A500.695:- 

A502 512k med on/off....595;- 
2048k extraram A500....4595:- 
Ram till A590 per 512k..495:- 


DISC-MEDEL! 

Extradrive A500.749:- 

A 590 20Mb Hårddisk.4995:- 

SupraDrive 500XP 512/20..6495:- 
3,5" Rengöringsdiskett.69:- 


a BÄTTRE BILD! 
W A 1084S (Nya) M 


PR1NTER-TROUBLE? 

MPS 1270 Bläckstråle.....2495:- 

MPS 1224 Color..4995:- 

Star LC10 Color..2995:- 

Star LC24-10.3595:- 


Välkommen in i vår 
MEGA-butik och frossa 
bland alla övriga 
julklappar. 
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RING Till OS5 OCH 
BESTÄLL DINA VAROR 
LEVERERAR SNABBT 
OCH EFFEKTIVTII 
TEL 033- 12 68 18 


Besöks adress: Yxhammarsgatan 10,502 31 BORÅS 
Öppet mån - fre 10 -18, lör 10 -14 


LETAR DU 
EFTER EN 
SKRIVARE? 
RING FÖR 

#!ft 

BASTA 

PRISU! 



AMIGA 500 

RING FÖR BÄSTA PRIS! 



DISKETT REGN 

SVERIGES ABSOLUT BILLIGASTE DISKETTER! 
NU endast 4.70 /disk vid köp av 50st 


Supra expansionsminne 
med klocka, 5<2k 
Endast 675:- 


DISK 


3,5"MF2DD NoName 


LIVSTIDS GARANTI 

< 

Antal 

Pris/st 

■B B 

100- 

4:50 

JJ): 

20-99 

4:90 

O" 

Jag beställer 

st disketter å :-/st 

m 

Namn:. 


pim * 

Gatuadress:... 


CQ 

Postadress:.... 


0) 

Tel 

046 - 81814 

c/> 

Fax 

046 - 25 79 09 


Alla priser inkl moms, endast 50kr i frakt tillkommer. 





J & NI Enterprise 

Hemmestorp 32 
27035 BLENTARP 


1 

fe* 













































































Datormagazins lasar-trollkarl svarar pä frågor om din Amiga* Undrar du över något 
som gäller hårdvara, mjukvara, programmering eller tester, sa skriv till: ' Amiga- 
WizarcT, Datormagazin, Karlbergsvägen 77*81, f 13 35 STOCKHOLM 


Fler än fyra 
färger 

Jag undrar detta om Arniga 
500: 

1. Hur kan man använda 
joy stick i sina Sasic-prog- 
ram? 

2. Vad ska man skriva för 
att fa fler än fyra färger I 
Basic? 

3. Kan man göra demos 
pä Seka? 

Jag skulle bli väldigt glad 
om ni kan svara på frågorna. 

t Du kan läsa av valfri joystick 
med STRIG()■-funktionen. 

2. Du kan själv bestämma 
hur många färger du vfil ha 
(upp till 32). genom att öppna 
en ny skärm med SGREEN 
-kommandot, t,ex. 'SCREEN 
1.320.256.5.T där 5:an anger 5 
upphöjt till 2 {= 32) färger. 

3. Ja. se och läs var assem- 
blerskola. 

Mac 

Bilder i 
AmigaBasic 

Jag haller pa atf program¬ 
mera i Basic, men det är en 
sak jag inte förstår. Hur ska 
jag öppna bilder i Basic om 
jag gjort dem i Deluxe Paint 
It eller nagot annat ritprog¬ 
ram? Om det inte gär att 
öppna dem i Basic, hur ska 
jag da göra för att fa snygga 
bilder i Basic? 

Tack på förhand. 

Pär 

Det finns ett program bfand 
Basic-exempfena som heter 
■' Load ILBM-SaveACBM". Det 
omvandlar en Deluxe Paini-bild 
till ACBM-format som Amiga¬ 
Basic hellre använder. Sedan 
kan du använda delar av pro¬ 
grammet 'LoadACBM' i ditt eg 
et program för att visa upp din 
bild 

Mac 

Utskrift av 
grafik 

Hej Datormagazin 1 
Jag ar en kille pa 13 ar som 
undrar hur jag kan skriva ut 
grafik (LIME, CIRCLE mm) 
fran AmigaBasic. Jag har 


testat med OPEN "LPT1 
FOR ÖUTPUT AS 1' och sen 
LINE (40.56H90,8Q)\ Detta 
fungerar ej. Hur ska jag gö¬ 
ra? 

Tack för en superbra tid¬ 
ning. Jag har en STAR LC10 
färg. 

Martin Göransson 

Det finns flera sätt att lösa 
problemet pa. Det enklaste är 
att använda programmet "Gra 
phiedump" som finns pa din 
WorkBench diskett. Det skriver 
helt enkelt ut nuvarande 
skärmbild pa skrivare. Alterna¬ 
tivt kan du plocka m program 
met 'ScreenPrinf till ditt egel 
program, Det ligger bland Ba- 
sic-demona pa Extras disket¬ 
ten 

Mac 

Spara på 
diskett 

Jag är en 13-arig nybliven 
Amiga-ägare och har bara en 
enda liten fraga: Hur ska jag 
göra för att "save:a" Amiga¬ 
Basic program pa annan 
diskett än Extras-disken? 

Ola Ingvarsson 

Du maste lörst ställa dig i det 
bibliotek eller den diskett du 
ska använda. Byt först diskett 
och använd sen kommandot 
'CHDIR'. Exempel Vifl du spa¬ 
ra till dflsa far du skriva 
'CHDIR ,f DFl:" Vill du spara f 
biblioteket "Prg 1 ' pa disketten 
"AmigaBasic" sa skriv CHDIR 
"AmigaBasic: Prg" 

Mac 

Gratis 

compilator 

Jag har ett par frågor om 
programmering pa Amigan, 

1. Varför far jag ett "over- 
Now"-meddetande när . jag 
skriver ett högre tal än 
32000 i en ClEAR-sats? 1 

2. Hur gör jag egna bobs 
och sprites utan objektedi- 
torn? 

3. Kan man kompilera pro¬ 
gram pa Amigan ? Vad kostar 
programmen som gör det? 
Finns det någon kompilator i 
PD? 

Peter B 

Du har förmodligen glömt det 


första kommatecknet. För att 
exempeivisreservera 40000 
bytes till variabler och 2048 till 
stacken, skriver man "CLEAR, 
40000,2048'’ 

2. Spriteko mm an dona an 
vänder vanliga teckensträngar 
för att lagra spöte- och bobs- 
datan. Exakt hur strängen ska 
se ut, tar du experimentera 
fram. 

3. Det finns manga otika 
kompilatorer till Basic. Min fa¬ 
vorit är HiSoft Basic. Det finns 
en PD-Bastc, men om den 
kompilerar vet jag faktiskt inte. 

Mac 

Musik från 
Soundtracker 

Jag har nagra frågor som 
jag hoppas fa svar pa. 

1. Gar det att använda 
musik fran musikprogram 
som Sonix och Soundtracker 
i Basicprogram? 

2 . Hur använder man kom¬ 
mandot "Scroll" i Basic? 

"Nybörjare' 1 

] Ne|, tyvärr, 

2 Rita först upp en bild » ett 
fönster För att sedan scrolla 
rektangeln R0,10)-(30.30) steg 
at höger och 15 steg nedåt, 
använder man kommandot 
SCROLL (10.10) (30,30).5, 15 

Mac 

Amiga eller 
Atari ? 

Jag ar en grabb pa tolv ar 
och har lite frågor om 
Amigan: 

1. Hur manga färger har 
Amigan? Hur många har A ta¬ 
rm ? 

2. Vilken av Amigan och 
Atann har det bästa ljudet? 

3. Vilken av Atarin och 
Amigan är bäst om man ska 
spela och programmera lite? 

Desperat! 

1 Amigan har 4096 färger. En 
vanlig Atari ST har 512 färger, 
men deras nya maskin har 
visst 4096. Dock är det visst 
tnte lika iätt att använda dem 
som pa Amigan. 

2. Den gamla Atari ST:n har 
mycket sämre ljud an Amigan. 
den nya Atarin har bättre ljud. 
men fragan är hur många 


program som an vander det. 

3. Jag ar Nte partisk, men 
jag tycker att Amigan är en 
bättre maskin Atann är dock 
billigare. 

BK 

Amiga till 
IBM 

1. Kan jag koppta upp min 
AMfGA mot skolans databas 
som körs pa en IBM PS'2, 
och läsa filer som finns där? 

2. Kan jag också ta ner 
dessa filer tiM min dator? 

3, Vad menas med auto¬ 
matisk uppringning? 

Henrik’ 

1. Javisst, det borde inte vara 
nagra problem alls 
2 Ja. men du kan bara 
utnyttja textfiler (Öm du inte 
har PC kort til! Amigan). 

3. Att modemet själv ringer 
upp och inväntar svar 

SJ 

Starta en 
databas 

Hej t 

Jag har ett par frågor: 

1. Vad behöver man för att 
starta en databas (BBS)? 
Jag har en A500, 

2. Vad kostar "det"? 

3. Var kan man köpa 
"det"? 

Hälsningar W! 

1 Du behöver ett modem och 
ett BBS-program. exempelvis 
BBS PC, som finns att köpa i 
de flesta datorbutiker Mode¬ 
met bor förslagsvis vara ett 
2400 bps modem som ar 
Hayes-kompatibelt; Sup ra 2400 
ar ett hyfsat sadant modem, 

2. Tja enligt den första an¬ 
nons jag hittade i tidningen, 
1695 kr för modemet. Program¬ 
varan blir lite knepigare, När 
du skaffat modemet, ring runt 
till lite baser som körs på Arm- 
gor och fraga var de köpt sitt 
program (Da far du också till¬ 
fälle att testa lite olika prog¬ 
ram, sa att du inte köper gri¬ 
sen j säcken ] 

3. Modemet är inga problem. 
Det är oara uti titta pa annon¬ 
serna i tidningen For program¬ 
varan, se svai 2 
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Det bästa ritprogrammet 


PDraw är det absolut 
bästa ritprogrammet till 
Amigan, 

Men det räcker inte. 
Fortfarande är rit* 
programmen i Macmiljö 
överlägsna. 

Hur får man ett program att 
beräkna och rita ut punkter 
och linjer pa ett snabbt och 
ändå exakt sätt? De program 
inom den här sektorn som 
finns, till exempel til! Macin¬ 
tosh. har ju sedan länge varit 
vektorbaserade (grafiken ska¬ 
pas med hjätp av linjer). 

När PDraw 1.0 släpptes, var 
det det enda programmet, vad 
gäller vektor-baserad grafik, 
som fanns till Amigan Låt vara 
att programmet var ungefär tika 
segt som de program som 
man sitter och knåpar ihop 
med hjälp av Amiga Basic, 
men det var ändå ett riktigt 
vektorbaserat ritprogram. 

Gold Disk har nu hunnit 
fram till version 2.0 av PDraw. 
Men inte heller det kan konkur 
rera ut Mac-programmen, 

■ Härddisk ett måste 

Programmet kommer på tvä 
disketter med en manual som i 
vanlig ordning bara är på en¬ 
gelska. 

Det finns en fullständig hård¬ 


diski n stall ation som ska ta 
hand om all problem att fa 
över programmet till hårddis¬ 
ken, Installations-programmet 
är lite knölig att använda; man 
behöver verkligen läsa igenom 
instruktionerna. 

Hårddisk är annars ett 
måste, om du ska kunna ha 
någon nytta av att kunna ma¬ 
nipulera de olika fonter som 
PDraw kan handha. Det är 
nämligen Compugraphic Out- 
line Fonts som Pdraw kan an¬ 
vända sig av, dock i en egen 
variant sä man måste ha Goäd 
Disk’s font-översättningsprog- 
ram for att konvertera CGfonter 
till ett för PPraw godkänt for¬ 
mat. Det gör dock att de som 
till äventyrs har PPage eller 
Pagestream 2.0, har nu ännu 
ett verktyg att kunna komplet¬ 
tera sina program med 

■ Får hävstång 

I stort sett följer PDraw sam¬ 
ma meny och verktygs-layout 
som PPage har Det gör det 
enkelt att arbeta med de bada 
programmen, vilket är den öv¬ 
ergripande tanken, Men tyvärr 
följer också PPages seghet 
med pä köpet. PDraw använ¬ 
der sig av olika sätt att be¬ 
skriva linjen linjebågar, cirklar 
och kvadrater. Med PDraw an¬ 
vänder man sig av en metod 
som heter beder för att defi¬ 


niera linjerna. När man ritat en 
linje far man vid den ena änd¬ 
punkten en "hävstång". Med 
hjälp av denna kan man sedan 
vnda och vända sin linje tills 
man är nöjd med resultatet. 
För att '"fixera" resultatet mäste 
man dock trycka pä Escape 
knappen, vilket är totalt me¬ 
ningslöst! Varför inte lägga till 
ytterligare en tryckning pä mu¬ 
sen? 

De övriga geometriska verk¬ 
tygen är inte mycket att orda 
om. De gör vad man har tänkt 
stg, vare sig mer eller mindre. 

B Fixera med Return 

Det finns också några intres¬ 
santa manipufationsverktyg. 
Här finns ett förstoring s/f örmin- 
sknrngs-verktyg samt möjlighet 
atf rotera, spegelvända och för¬ 
vränga objektet. 

När man är nöjd med sina 
bearbetningar .dyker dock ytter- 
ligarre en inkonsekvens upp. 
Nu måste man fixera sitt objekt 
genom att trycka pa Return- 
tangenten. Varför inte inkorpo¬ 
rera ytterligare en mustryckning 
i kedjan för att "fixera 1 ’ objektet 
även här 7 

B Importera filer 

Bland menyerna kan man 
välja vilka olika saker som 
man vill Importera till program 
met. Man kan importera IFFbil- 


der eller EPSF (Encapsulated 
PostScript File r vilket är ett sätt 
att med hjätp av postscript 
kunna spara en hel sida med 
layout och allt,, för att sedan 
kunna exportera till andra prog¬ 
ram). Tyvärr kan man inte se 
en EPSF- fil på skärmen, utan 
får en stor ruta som represen¬ 
terar filen. Man kan dock dra 
och slita i grejorna, sä att säga 
för att förminska eller förstora, 
förvränga eller spegelvända. 

IFF-filer behandlar PPraw 
med hjälp av fyra g ras kalo r. 
Det ar ju inte lika elegant gjort 
som i PPage men det fun¬ 
gerar. Det är ju kanske mest 
som bakgrund eller som för¬ 
laga till att göra en sa kallad 
"tracing" som man behöver 
plocka in en IFF-bild. 

Men har man gjort en smas- 
kig sak med en IFF-fil inblan¬ 
dad, och sedan vill exportera 
sitt alster till PPage, måste 
man ladda in IFF-bilden för sig 
och PDraw-objekten för sig i 
PPage. för att sedan behova 
komponera sm bild en gäng 
till. Mycket bökigt 1 

B Fonter i förväg 

PDraws starka sida är mani- 
pulering av text. Här kan man 
verkligen frossa i ol>ka storle¬ 
kar, grader av skuggningar el¬ 
ler färgschatteringar. Dock 
maste man komma ihag att 
göra i ordning sina sina fonter 
1 förväg. Det finns inget sätt att 
kunna plocka fonter frän olika 
källor, utan de mäste vara i 
PDraw-formatet. Det är bara 
de som till äventyrs har skaffat 
den extra fontuppsättningen till 
PPage som kan konvertera till 
PDraw-formatet. Svagt! 

m Strukturerad Grafik 

Föra att kunna använda sig 
av saker gjorda i PDraw ska 
de sparas som en Gips-fil. Fi¬ 
len kan sedan plockas -n i 
PPage som en PDraw chp, 
och kan sedan enkelt placeras 
på den sida som man arbetar 
med. Det är också i clips-for- 
matet som man kan spara de 
filer som man kan få fram med 
hjälp av det extra-program som 
kommer med pä PDraw-disken, 
Här finns faktiskt ett program 
som gör att man kan kon¬ 
vertera en IFF-bild fran till 
exempel DPaint eller en digita¬ 
liserad bild från Digi-View, till 



Den som mät ar mycket t bör skaffa sig en A-Max fl Macintosh-Emulator. Macintoshprogram- 
men är så pass mycket snabbare att det är värt prisskillnaden. 
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är inte gott nog 



t stort sett fot jer PDraw samma meny - och verktygstayoiut som PPage han Dessutom finns 
mänga intressanta manfputenngsverktyg, Här kan man rotera , spegelvända, förvränga, 
förstora och förminska , 


strukturerad grafik] Man tar se- 
dan och plockar in den i 
PDraw för att kunna färglägga, 
texta eller manipulera pa olika 
sätt, 

■ Segt program 

Men tyvärr klarar Inte PDraw 
av att behandla alla de punkter 
som kan finnas i en sadan 
bild. Nu visar programmet sig 
fran sin sämsta sida, DET ÄR 
SEEEEEEGTI 

Jag har en Amiga med en 
68G2Ö och en 68882 mattepro- 
cessor. och min maskin ar ca 
fem gånger snabbare än en 
vanilj-Amiga. Trots detta tog 
det två minuter för programmet 
att ladda in, och rita ut en i 
mitt tycke ganska enkel brld 

Det var nu som de stora 
problemen dök upp! För varje 
gäng som man gör något med 
en linje eller punkt, envisades 


PDraw med att uppdatera skär¬ 
men, Det är okej med några fä 
linjer eller punkter för då tar 
det en sekund eller sa. men i 
det här fallet, fog det 2Q-25 se¬ 
kunder! Det blir fullständigt 
omöjligt att arbeta under sa¬ 
dan a omständigheter. 

■ Köp Macintosh 

Har du behov av ett pro¬ 
gram av den här typen. KÖP 
EN A-MAX II Macintosh-emula¬ 
tor 1 En sådan, tillsammans 
med den programvara som 
finns till Macintosh, är ett bätt¬ 
re köp än att köpa PDraw! 
Den tidsbesparing som man 
gör genom att köra liknande 
program i Macintosh-miljö, upp¬ 
väger helt och hållet investerin¬ 
gen att köpa en AMax It, Ja, 
med dagens Macintosh-pri ser 
skulle man fili och med kunna 
köpa "the reai thing". 


Nej, sädana här misslyckade 
program borde förbjudas för 
spridning utanför den innersta 
vänkretsen. Jag skäms som 
Amigaägare! 

Anders Oredson 
Professional Draw 2;0 
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UTRUSTNINGSKRAV 

AMIGA 2000 eller 3000, med 
minst 1 Meg minne, hårddisk 
och processor 68030. -040, -050, 
-060 eller snabbare. 

Producent: 

Gold Disk. Csmada 
Generalagent: 

Karlberg ä Karlberg, 
tel :046-47450 

Svensk Dokumentation: 

Nej. 

Pris: 

C.a 2495 kr 



■ Den mycket omtalade 

”VideoTostem* från New¬ 
tek finns nu att köpa (i USA). 
Denna har i flera år åstadkom 
mit mängder med ähhhn på 
Amiexpo s världen 6vér t plus 
månader med andra effekter. 
Alltihop ttil ett pns som gor den 
åtkomhg för "gemene mar,' 

Det är bara en hake . Vi måste 
vänta tifi 1992 innan PAL-ver- 
sionen kommer! Pris 1595 dol¬ 
lar. Tyvärr kommer den endast 
till B2QÖQ maskinen, 

18- bitars fårgtilisäfsen hav e 
finns nu att köpa i Sverige 
Den passar 1$ a!ia Amigor da 
den skall sitta i RGBporten, 

Pris 5,995 kr. För samma peng 
kan man istället köpa en week ■ 
andresa till London, köpa kon 
tet där, och ta hem det helt 
iagtigt med moms . Varför ska 
vt betala så mycket mer har i 
Svehge för alla datorprylar? 

! en del baser finns det en 
ritning på ett genlock. Ta det 
lite lugnt med att bygga detta. 

I byggbeskrivningen stoppas 
nämligen fN H-Sync och Vsync 
i RGB-porten. någonting som 
Commodore inte anser fun¬ 
gerar. I värsta fall bränner man 
datorn. Om någon av er läsare 
vet något mer ; är ni välkomna 
att skriva en rad . 

Till slut min önskelista inför 
juien: ett bifltgt gentock som 
har Croma-Keying f Det är dem 
na funktion som används när 
man ser väderkanor pä TV 
Eller på MTV för att lägga på 
alla knepiga bakgrunder, tex I 
Dee iiteå *Groove is m the 
hart H video. 


Det hela fungerar $å att man 
filmar med en (oftast) heif blå 
bakgrund. Denna byis sedan 
ut mot tex datorgrafik Når en 
dylik produkt kommer tror jag 
att det lossnar ordentligt för 
Amigan i videokretsar 
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Genom att strukturera 
data i s.k. binära träd 
kan du spara både 
minne och tid, något 
som kan vara tit! stor 
hjälp för den mer 
avancerade 
programmeraren. 

Datormagazin lär dig 
tricken. 

Du kanske har stött pä diru- 
tils och liknande program som 
säger att de klarar max 300 
filer eller liknande? Ganska 
störande om du har 305 filer 
eller hur? Ännu mer störande 
är det ifall man bara har fem 
filen men programmet använ- 
der tika mycket minne som om 
man hade haft 300. Boten mot 
detta är att lagra data dyna¬ 
miskt. 

M Utnyttjar utrymmet 

H Binära träd" är ett sätt att 
dynamiskt lagra data. Med dy¬ 
namiskt menas att man inte re¬ 
dan från början måste bestäm¬ 
ma sig för hur manga element 
man vill lagra. Istället kan man 
stoppa in data allt eftersom. 
En annan fördel, jämfört med 
t.ex en "array" (int foo[4711]) är 
att den i varje ögonblick tar 
upp precis sä mycket minne 
som det faktiskt går åt att 
lagra sina data, (Detta är inte 
RIKTIGT sant, men det stäm¬ 
mer i princip.) 

■ Sorterar samtidigt 

Med bi nära träd blir det 
dessutom mycket enklare att 
sortera och söka data. Gör 
man rätt kan man nämligen 
sortera data medan man läser 
in dem. När man sedan vill ha 
en sorterad lista är det bara att 
köra direkt. Eftersom sorte¬ 
ringen kombineras med inläs¬ 
ningen, spar man faktiskt ofta 
tid pä detta sätt. Ofta ägnar 
programmen en stor del av ti¬ 
den vid inläsningen ät att vän¬ 
ta på att data skall läsas frän 
disken. Att dä använda vänte¬ 
tiden till något vettigt gör att 
man vinner tid totalt sett 

■ JämfDS vid inmatning 

Hur bygger man då upp ett 
binärt träd? Eftersom det är C 
vi använder, tar vi fili en struct. 


på minne och tid 


Skapa binära 
träd for data 
som växer 



Vad denna struct Innehåller be¬ 
ror helt på vad man vill lagra. I 
exemplet bin det bara en text¬ 
sträng, men i princip kan man 
peta in vad som helst i den. 

Trädet byggs upp genom att 
alla element jämförs med de 
element som redan finns i trä¬ 
det, och pä sä vis placeras det 
nya elementet på 'Tätt" plats. 

Titta pä figur 2. Först matas 
"Janne" in. "Janne" hamnar 
överst i trädet. Därefter matar 
vi in “Bertil"* Sorterar vi nu i 
bokstavsordning, sorteras "Ber¬ 
til" in i den vänstra grenen, 
eftersom M B" kommer före \T i 
alfabetet. Därefter malar vi in 
"Tina". "T" kommer efter "J" 
och "Tina” hamnar till höger i 
trädet. När vi sedan fortsätter 
med 'Christer" 1 , jämförs detta 
först med "Janne". ,p C ,r kommer 
före "J", vilket gör att Christer 
hamnar till vänster. Därefter 
jämförs "Christer" med "Bertil", 
Eftersom "C" kommer efter "B" 
hamnar "Christer" till höger i 
trädet under "Bertil". O.s.v. 

■ Tre pekare 

FÖr att hålla reda pa vad 
som kommer efter vad, behövs 
tre stycken pekare. (Se bild 1 
som en förstoring av ett 
element i något av träden i bild 
2 eller 3.) En av dessa pekar 
uppåt" pä närmast ovanliggan¬ 
de element. Sedan finns det 
två pekare till som pekar pa 
underliggande element. En av 
dessa låter man peka på data 
som skall sorteras in före det 
element man tittar (före t 
bokstavsordning, I exemplet 
ovan) pä, och den andra pekar 


pa data som lig¬ 
ger efter. 

m Balans 

Om du tittar 
pa figur 2 och 3 
ser du tva träd. 
Det 
ett 

träd", 

3 ett 
dre 


Pekare till noden 1 öv inför" denna. 


Data som man viil lagra i trädet. 


Figur 1 


figur 2 är 
"balanserat 
det i figur 
nagot min- 
balanserat 
träd. Ju mer ba¬ 
lanserat ett träd 
är. desto fortare 
går det att söka 
fram data ur trä¬ 
det. 

Det finns i pr¬ 
incip två sätt att 
uppnå balanse¬ 
rade träd, antin¬ 
gen att de data 
man stoppar in i 
trädet "räkar 11 
komma i en så¬ 
dan ordning att 
trädet blir välba¬ 
lanserat av sig 
själv, eller (som 
är mycket mer 
realistiskt) att 
man skriver ruti¬ 
nen som stoppar 
in data i trädet 
pa ett sådant 
sätt att trädet bl¬ 
ir balanserat 

I värt (enkla) 
exempel gör vi 
dock inte detta, 
vilket betyder att 
om man stoppar 
in data som re¬ 
dan är sorterade 
så "degenererar 11 
trädet till en län¬ 
kad lista. För 
enklare tillämp¬ 
ningar kan man 
leva med detta. 

Trädet i bild 2 
matades med 
objekten 1 till 8 i 
denna ordning. 

Här "råkar 11 ob¬ 
jekten komma i 
en sådan ord¬ 
ning att vi får ett 
balanserat träd. 

! verkliga fall är Figur 3 
dock chansen atl de skall kom¬ 
ma in sa här perfekt ganska 
liten. 

Trädet i fig 3 matades med 
samma objekt, men i en lite 
annorlunda ordning. Direkt blir 


Pekare till noden "före", j pekare till noden "efter" 




Realistiskt träd 


Figur 2 



"Perfekt” träd 


trädet obalanserat. Distributio¬ 
nen av objekten (i synnerhet 
objekt fems olyckliga placering) 
gör dessutom att situationen 

Forts sid 51 
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Goldstar Disketter 
MD2D 10-pack 

MF2DD 10-pack 

1530 Bandspelare 
C 64-11 


49 

89 

195 

995 


Nya, helt genomgångna enhe¬ 
ter som vid leverans från fabrik 
varit defekta. Vi säljer dessa 
med 12 månaders garanti. 
Endast 100:- tillkommer i frakt och 
expeditionsavgift. 

Reservaten för s! utförsäljning. Alla priser inkl. moms. 


1541 -II Diskdrive 1.295:- 

RF-Modulator 225:- 

501 Minne 512 kB 975:- 



1011 Diskdrive 975:- 



Box 47, 840 10 Ljungaverk 
Tel. 0691-320 95 




Vid köp av m/me: 195:-/st (ord. 245:-J 


SS000 k ver - Alim Spel fungerar 
Körktart, 68020 14,3 MHz 449 $>- 

Otto 4 t Mö 326/UrsRåm 4995: 


QUANTUi 


uu som bor i 

NORGE 


SYSCOM 

BOX 4117 17504 JÄRFÄLLA 


RING OSS FÖR 
BÄSTA PRIS PÅ 
BRA TILLBEHÖR 


0758-15330 

ORDERTELEFON ÖPPEN DYGNET RUNT! 


MEGAMtX-2000 

TESTVINNAREN i V. TYSKLAND 
BÄTTRE ÄN BL A SUPRAR AM 


PRIS VÅRT-KOMPA TfBEL T-SNABBT 
\Fufi Autokonfiguratlon k Avstångningsbrnr 
SmbbtNOLL WMatata* k Drfftsåkart # 
'/mx/betbUr 514266.SlPIMxB från 1-8 Mö\ 

VARFÖR BETALA MER ? 

1995:- 2395:- 3795:- 

fMb 2 Mö 4 Mö 


SUPR ADR! VE 500-XP 


\st i test • Ingen fläkt * Tyst t 

0.5 - 8Mb A v »ting ning sk*rt FASTRAM 
ymuSSÅKER m A*/På * Extr. t SCSIport 
\CKUP Prog. och 1 ÅRS Svensk Gsrsnff 

'0Mb:si2Kb 5995 :—2 omö $995: 


STEREO SOUNDSAMPLER 


PERFECTSOUND 3.0 • Mikrofon Ingång 
Avancerad Hård- och Mjukvara ( 695:^ 

PROVA . DU HÖR SKILLNADEN I 


SNABB HD till 2000 


MAX/-MINNE A 580 

MEST MINNE FÖR PENGARNA 

Se Testresultat i DM nr 11/90 


k Färdigbyggt * Internt k Kfockä * 

I# Avtag öm r Av/Pi k Valbar Chipram k\ 

I A580:2 3/2S Mb TOTAL TI ASt 

?<SUPER-PRI$± 

1.8/2 0Mb endast Q {645: 

Hus a da pter: 295:— 

fe^fA^OMMNp^SM^ftstRam 

\A$00:med t Mb RAM Installerat 

[Svensk maskin msd ^ AtZQC- 
]/ ÅRS RIKSGARANTt W ä *OV9» 

REA: RAM tltl A590 
RAM till AS000 mft RING 


HURR/CANE 68020 

ANIMERA med TURBOFART 


7Ar ARFiA/ntOnAn aa 


MANGDRABATTER 
\2 för 415Kr/st, 3-4 för 395Kr/st 
a Mycket Liltinstallerat a Internt a 
a.Avtag b sr Av-På Knapp a Klocka a 
SVENSK. BRUKSANVISNING 
2 ARS GARANT/ 
GED/GEN TOPPKVALITET 

OMGÅEND^EVERANS 

MODEM 2400 Baud Rf UNG / 

%JÖYSTtCk-MUSOMKÖPPLÄRE 

a Bra Kvalitet a LEDAR för aktiv port 
a KOMFORTABEL a SKYDDANDE a 


1 KRONOS.SCSi kort. 

\>600Kb/i med Duei-Ported 16bits Cecha 
\UTOBOOT och AUTOMOUNT from 1.3 

MED RESERVATION FÖR TRYCKFEL OCM PRISÄNDRINGAR ALLA PRISER INKLUSIVE MOMS. FRAKT OCH POSTFÖRSKOTT TILLKOMMER MED 45:- 
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Forts frän sid 49. 

gör dessutom att situationen 
knappast lär bli bättre allt efter¬ 
som mer data kommer in. 

M I bokstavsordning 

Programexemplet 'tree.c' 1 är 
ett ganska enkelt program som 
läser in från "std lo", dvs nor¬ 
malt direkt från CLI:n. När pro¬ 
grammet läst klart skriver dét 
ut ali indata i sorterad ordning. 
Sorteringen sker i bokstavsord¬ 
ning. 

Det man bör notera med 
programexemplet är att det an¬ 
vänder sig av rekursiom dvs 
rutiner som anropar sig själva 
{som \ sin tur anropar sig 
själva...etc). Detta är ett gan¬ 
ska smidigt sätt att göra saker 
på, men det förbrukar mycket 
stack när man skall sortera 
mycket data. En intressant sak 
att notera är också att pro¬ 
gramexemplet f akti st år snab¬ 
bare att sortera text än CLI- 
kommandot "Sort", "Sort' 1 kan 
dessutom krascha om filerna 
blir för stora, till skillnad mot 
programexemplet som bara 
klagar och avbryter. 

■ Sortera andra filer 

Du kan testa M Tree" direkt 
när du kompilerat det. Det är 
bara att starta och skriva in 
några rader. När du är klar, 
tryck CTRL-V Du kan också 
sortera en fil genom att skriva 
"Tree <filnamn''. Om du skall 
sortera stora filer, sätt upp 
stacken med kommandot 
"stack 25000" ellet något ännu 
högre värde. Jag sorterade en 
2000-raders fil med 25000 by¬ 
tes stack, men ta inte det som 
måttstock. Dra till med en 
ordentlig stack om filen är stor. 

Exemplet innehåller bara 
några smakprov på vad man 
kan göra med binära träd. Vill 
lära dig mer föreslår jag att du 
experimenterar lite och sedan 
köper en bok som behandlar 
algoritmer och datastrukturer. 

Björn Knutsson 

Aztec C-användare! 

For Aztec C 5.0 mäste 
funktionen "strrcmpQ" bytas 
ut. Man kan använda 
"strcmpO 11 Istället, men då 
sorteras stora och små 
bokstäver som om de vore 
olika bokstäver Tyvärr har 
Aztec Inte någon funktion 
motsvarande "stricmpO". 


/* Trädstrukturer i Lattice C */ 
jfmclude <stdio.h> 

struct myTree { 

struct myTree *parent, /* Länkar till resten av trädet */ 

*childf2]; 

char text[80J; /* Lite text */ 

>; 

void walktree (}; 


void main() 

{ 

struct myTree *baseptr=NULL; /* Pekare i trädet */ 
int error-NULL; 

char traptxtfBO}; 


) 


while (f feof (stdin) && error—NULL) { /* Tills CTRL-\ */ 

if (f fgets (tmptxt, 19 , stdin)) ( /* Läa in text */ 

exror^l; /* Slut pé texten */ 

continue; 

) 

if (addtree{tmptxt,Sbaseptr)) { /* Lägg in texten i trädet */ 

printfCTel i trädhanteringen! \n ,r ) ; 
error=2; 
continue; 

} 

> 

walktree(baseptrj; /* Skriv ut texten i sorterad form */ 


int addtree(text r tree) /* Adderar text till trädet */ 

char *text; 

struct myTree **tree; 

{ 

struct myTree *tmptree; 


/* Skapa en nod i trädet 

i£ ((tmptree-(struct myTree *)calloe(1,sizeof{struct myTree)))==NULL) 
return 101; 

strcpy(tmptree->text,text); /* Kopiera texten till noden */ 

if (*tree—NULL) { /* Finns det något träd redan? */ 

*tree=tmptree; /* Nej, låt detta bli roten... */ 

return 0; /* ...och då är vi klara, */ 

) 

return insertnode(tmptree r *tree); /* Stoppa in noden i trädet */ 

) 

int insertnode{nods,basa) /* Stoppa in en nod i trädet */ 

struct myTree »node,*bane; 

{ 

int tmpint; 

tmpint={sfricmp(node->text,base->text)>0); /* Jämför textsträngar */ 
if {baae->child(tmpint]!=NULL) /* Finns det redan en gren? */ 
return insertnode(node,base->child[tmpint]); /* Ja, */ 
baae->eh±ld[tmpintJ^node; /* Stoppa in noden */ 

return 0; 

J 

void walktree(baae) /* Skriv ut trädet och lämna tillbaka minnet */ 

struct myTree *base; 

{ 

i£ (base=^NULL) return; /* Finns det något träd? •/ 
if {base->child[0]) walktree(ba se->child[ 0 ]); 

printf {'* %a " , base->text) ; /* Skriv ut */ 

if (baae->child[1]) walktree(baae~>child[1]); 
free(base); /* Frigör minnet */ 

\ 
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Rolig historia i Amigan 



ETT KLURIGT SPEL Tricky är som engelska 
språket antyder ett knepigt spel att behärska. Men det är 
tillräckligt roligt för att vara med i PD-spalten. 


Varje dag levererar 
Amigan en rolig histo¬ 
ria. 

Det handlar om ”To¬ 
day" ett program som 
varje dag har någon 
egendomlig händelse 
ur historien att berätta 
om. 

Today och några 
andra gratisprogram le¬ 
vereras planenligt av 
Datormagazins expert. 

GwPrint 

Att skriva ut textfiler på 
Amigan är ingen konst, det är 
bara att kopiera filerna till 
"PRT:'\ Men att få ut dem 
snyggt kräver oftast ett ord¬ 
behandlingsprogram. 

GwPrint är ett litet program 
där man kan ställa in en mas¬ 
sa parametrar för skrivare och 
text och sen skriva ut texten 
med dessa inställningar. Man 
kan ställa in sidnumrering, titel- 
och fot-texter på sidorna, mar¬ 
ginaler, utskriftstyp, pappers- 
storlek och mycket mer. 


Irjcky 

Tricky är ett spel som går ut 
på att rensa planen från "bric¬ 
kor” med en boll. 

Bollen styrs med hjälp av 
pilar med vars hjälp man 
ändrar bollens rörelseriktning. 

Bollen kan för det mesta 
bara slå ut en enda sorts 
brickor. Enda sättet att byta 
typ av brickor som bollen slår 
ut är genom att först slå ut ett 
par brickor, och sedan låta 
bollen köra in i en bricka av 
M fer typ. 

Det gäller att fundera ut hur 
bollen ska rulla för att man ska 
kunna slå ut rätt brickor. Innan 
man skickar iväg bollen kan 
man ställa in eventuella pilar 
och på så sätt få bollen dit 
man vill. 

(Fish 367) 


Badger 

Har du svårt att komma ihåg 
vad du ska göra? Då kanske 
Badger är något för dig. Det är 
ett ShareWare-program som 
håller reda på viktiga dagar. 
Om du lägger Badger i 
startup-sequence påminner den 
dig varje gång du startar om 


datorn. 

Det hela står och faller 
givetvis med att du verkligen 
knäpper på datorn varje dag 
och bootar från rätt diskett, 
men har man hårddisk så är 
det inte något problem. 

(Fish 365) 


Today 

Vad är det för speciellt med 
dagens datum? Undrar du 
över det finns programmet 
Today. 

Med programmet följer en 
databas (som man själv kan 
ändra eller utvidga) med olika 
historiska händelser och det 


datum de inträffade på, samt 
motsvarande för berömda män¬ 
niskors födelsedagar. När man 
sen kör programmet så upp¬ 
lyser programmet en om vilka 
kändisar som har födelsedag 
just idag, tillsammans med 
vilka historiska händelser som 
inträffade denna dag. 

Visste du t.ex att just den 13 
November 1910 startade för 
första gången ett flygplan från 
däcket på en båt? Och visste 
du att den 18 November 1928 
föddes Musse Pigg? Samma 
dag, men år 1247, dog Robin 
Hood. 

(Fish 368) 

Björn Knutsson 


(Fish 367) 



SKRIV VACKERT. I GwPrint slipper du ha en dyr 


ordbehandlare för att skriva ut vackra dokument. 


Här kan du beställa PD-programmen! 

DELTA Amiaa User Group sköter distributionen av PD-disketter at flera Amigaföreningar i Sverige 
och Norge. Medlemmar i dessa föreningar kan kan köpa disketter för 17 kr styck. 

Genom ett exklusivt avtal kan nu också Datormagazins läsare skaffa disketter till samma pris. 
Villkoret är att nedanstående kupong skickas in tillsammans med beställningen. 

Listan på PD-program ligger på två disketter som kostar 30 kr. Med på disketten finns nyttiga 
program: Virus X 4.0, etiketter samt ett par texter för nybörjaren. 

Skicka kupongen till: 

DELTA AMIGA USER GROUP, c/o Fredrik Rittberger, V.Palmgrensg 79A. 421 77 V.FROLUNDA 

Qj JA, jag vill beställa de två listdisketterna Namn: 

[J JA, jag vill beställa följande disketter: Adress:.. 
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Stereosampler Mono sam pler 

Med inbyggt MIDI interface IVIed mycket bra ljud 




DeskTop Publishing eller skrivbordstryckeri på Svenska är något som MACen i stort sett har haft 
monopol på tills nu när vi presenterar Publishing Partner MASTER för den Svenska 
marknaden. Med PPM får du ett iayoutverktyg till Amigan och Atari ST som direkt konkurerar 
med dom bästa Programmen till MACen t ex PageMaker och Quark XPress. 

Titta på exemplen i rutan nedan så får du en uppfattning pä vad du kan göra med texten 
direkt i Publishing Partner MASTER 









“Sa 
























































ÅSARNAS BÄSTA 

______ ;_■ ■ ■ 


' J -' : ^ *' ' ; 



L<ös Tomas 


10 

SCREEN 2,320,256,4,1 





20 

WINDOW 1, ■■" , , 0,2 



r- . *i" 1 


30 

PALETTE 2,1,0,0:PALETTE 

3,1,.3,.3rPALETTÉ 

4,1, + 6, ,6 



40 

PALETTE 5,0,0,1:PALETTE 

6,.3,.3,1:PALETTE 

7, . 6 é .6,1 



50 

DIM r(30) 





70 

GOTO 420 





# 

80 Går till 350 om 

man trycker på vänstra musknappen 




100-210 Kollar oip man kan flytta brickan man pekat på 

zx,zy,qx,qy - Variablar for SCRQLLEN på rad 250 
rx F ry - Variablar for riktningen på SCROLLEN 
r(a) - brickans läge plus brickans nummer 
J 230-260 Räknar drag plus flyttar brickan 

80 Xf MQUSE(0)>0 THEN 350 ELSE 80 
90 COLOR 1,5 

100 IF P0INT(x+32,y)=5 THEN 

U0 ax=x-16:qx=x+48:zy-y-16:qy=y+16:rx^l:ry"0:r(a+1)-r(a) :r (a)=0:GOTO 230 
120 END IF 

130 IF POINT(x-32,y)=5 THEN 

140 zx-x-43rqx=x+16:zy=y-16:qy=y+l6:rx=-l:ry^Ö:r(a-1)=r(a):r(a)=Ö:GQTO 230 

150 END IF 

160 IF POINT(x,y+32 )~5 THEN 

170 tsmt-U :qx=x+16: cy=y-l€ : qy=y+40 ; rx=0 : ry=l: r(a+4) =r (a) : r (a) =0 :GOTÖ 230 
180 END IF 

190 IF POINT(x,y-32)=5 THEN 

200 zx-x-16:qx-x+16:zy=y-4B:qy=y+l6:rx-Q:ry=-l:r(a-4)=r(a) :r(a)=0:GOTO 230 

210 END IF 
220 GOTO 80 
230 drag=drag+l 
240 FOR a=l TO 32 
250 SCRQLL[ix,sy}-(qx,qy).rx,ry 
260 NEXT 


r 270-280 kollar om brickorna ligger i nummerordning 
' 290-345 skriver ut text plus vantar på ett 'j r eller 'n r 

270 FOR a=l TO 15 

280 IF a<>r(a) THEN BO ELSE NEXT 

290 COLOR 1,0: LCCATE 2,13:PRINT "Dö KLARADE DET PA" 

300 LOCATE 4,I5:PRINT drag:" DRAG" 

310 LOCATE 27,13:FRINT”SPELA IGEN (J/N) " : svar$= M rr 
320 svar$^lNKEF$ 

330 IF 3var$=”J" OR svar$-" j ,É THEN CLEAR: CLS: GOTO 70 
340 IF svar5="N" OR svar$=s"n THEN SYSTEM 
345 GOTO 320 

350 tar ut x r y värdet for musnarkörens läge 

360 kollar om punkten x r y är större än palette 0 och mindre an 5 
* 370-410 ändrar x,y värdena till centrum pä brickan 

350 x=MOUSE(l):y=MQUSE(2) 

360 IF POINT(x,y)>0 AND P0lNT(x,y)<5 THEN a^-3:ELS£ B0 

370 FOR b=75 TO 171 STEP 32:a=a+4 

380 IF y>b-16 AND y<b+l6 THEN y=b:GOTö 390 

385 NEXT 

390 FOR b=112 TO 208 STEP 32 

400 IF X>b-16 AND- x<b+16 THEN x"b:GOTO 415 

410 ft-a+l:.HSXV 

415 GOTO 90 

420-630 Ritar ut planen plus brickorna 
420 COLOR 6 

430 AREA tS6.49) :AREA(234.49) :AREA (224,59) 

440 AREA(96,59):AREA(96,187) AREA(86 197) 

450 AREAFILL:COLOR 7 

460 AREA(86,197);AREA(96,107):AREA(224 r 187) 

470 AREA(224,59);AREA(234,49):AREA(234,197) 

480 AREAFILL 

490 LINE {96,59) — (224,187), 5, b£ 

500 LINE(86,49)-(234.197),5:LINE(86,197)-(234 r 49),5 

510 FOR x=102 TO 198 STEP 32 

520 FOR y=65 TO 161 STEP 32 

530 LINE (x,y)-(x+20,y+20), 2, bf 




Tomas Larsson i Eskilstuna 

har lyckats göra en mycket spel¬ 
båt ’ versfoö aV det välkända 
^spelet i Amrga-BASIC 
15-spelet, eller chiffer" som det 
också kallas, gär att med 

hjälp ;äv musen flyttä''brickorna sä 
att i de’ hämnär \ dtijmmérordning 
(1:ån*‘längst upp rirt vähsier) pä 
minsta antal flyttningar.’ 

På birden nedan k er du hur 

se ut gm du har 
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’ Text Enlarge 
' Sy Fatrik Hermansson i§90 
r Förklaring till 'Text Enlarge": 

* Programmet kollar med hjälp av kommandot FOINT om en 
r pixel på skärmen är tänd. Sedan används kommandot 

r LOCATE för att skriva ett 'X' i motsvarande rad 
' och kolumn pÄ skärmen. 

r 1-2. Text efter * tecknet ignoreras av AmigaBasic. 

' 3< XS = ingenting 

* 4. Skärmen rensas, 

1 5, Texten som ska förstoras laggs i x$, 

* 6-7* Loopar. 

' 8, Placering av utskriften, 

' 9, Kontroll av inskriven text. 

1 10-11. Nästa looparna. 

1 12-13. Radering av inskriven text. 

' 14. Loop som väntar pä att en tangent trycks in. 

' 15. Gå tillbaka till rad nr 1. 

1 x$=" ,t 
CL S 

INPUT x$ 

FOR y=0 TO 7 
FOR x-0 TO 9*LEN(x$) 

LOCATE y+2,x+1 

IF POINT(x+16,y)=1 THEN FRINT "X" 

NEXT x 
NEXT y 
LOCATE 1 * 1 

PRINT SFACE5(LEN(xS)+2) 

WHILE INKEY^* 11 " :WEND 
GOTO 1 



Patrik Hermanssons Textförstoringsprogram i 
AMI G A-BASIC 


Fortsättning på listning från sid 56. 


COLOR 3 

AREA(x-5,y-5):AREA(*+25*y-5):AREA(x+2Q*y) 

AREA£x r y) :AREA(x,y+20) :AREA {*-5 r y+25) 

AREAFILL:COLOR 4 

AREA(x+25,y-5):AREA(x+25,y+25) :AREA (x-5,y+2 5) 

AREA(x,y+20}:AREA(x+20 P y+20):AREA{x+20,y) 

AREAFILL 

LIHE(x-5 H y-5)-(x+25, y+25),2:LINS(x-5,y+25}-(x+25,y-5),2 
NEXT rNEXT 

PAINT{208,177) ,5,5 


540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 


640 x=14 iy^lQ : z=-109: COLOR 1,2 


650-750 Slumpar ut siffrorna 1-15 

680-700 Kollar om nurmtrat som slump a t a* fram 1 rad 670 
redan finna med 

710-750 Skriver Ut variabeln r(a) pä brickorna 


650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 


FOR a^l TO 15 
RANDOMIZE TIMER 
b-INT(RND*15)+l 1 

FOR G— 1 TO 15 
IF b^r(c) THEN 670 
NEXT:r(a)-b 

IF r (a) <10 THEN LOtATE y:FRINT PTAB(i) USING "#";r(a) 
IF tU)>9 THEN LOCATE y,x: FRINT DSING"##" ; r (a) 
x-x+4:r=i+32 

IF x=a30 THEN x-14 :y=y+4 : 2=109 


750 NEXT:GOTO 80 


Större 
text med 
Amiga- 

BASIC 


TextEniarge är litet "hack" i 
Amiga-BASIC av Patrik 
Hermansson fran Vänersborg 
Skriv in programmet sä får du 
se vad som händer! 

Obs! Ni behöver inte mata in 
alla kommentarerna. 

Börja på rad t 




I t .Ju' 




— 


— 

_ 


V" ;• 

_ 



‘PRlj 'tips, 
‘Patanmigazin 
‘Jjji rföergsvägen T-S l 
f M J5 StocfcMtn 




■ ri* ,' . 

i * i *, , 

dma basta 


REGLER: 

fåjj::- j:. 



r- ; ■■ 

: 

•- 

M Bidrag skickas filt Datormagarin 
Karlbärgsvägea 77 $1. T13 35 Stockholm. 
Märk kuvertet: PRG-TIPS/AMIGA, 

■ Programmen bör inte överstiga 100 rader j 
■öch skä skickas in på kassett efter diskett 

■ Bftöga alltid m förklaring till ditt program, 
hur det startas och vilket programspråk^ 
■■kompilator du använt, OBS: Glöm mie att 
bifoga Iven en okompilerad version for pu- 
bifcering. Skriv även ut ditt namn, din 
adress, telefonnummer och personnummer. 

■ Programmet får JNTE ha publicerats i 
andra tidningar — svenska elter uttändskä. I 
ditt brev måste du också försäkra att du har 
upphovsrätt till programmet 

Publicerade bidrag belönas med pre 
sentKOft på meiian 50 mnot och rdöö kro- 

Pengar betalas irrte ut om vi upptäcker i 
efterhand att étf bidrag har "stulits 1 '., i 
Syndaren stängs sedan ute från Dator 
magazin för all framtid, 
a Bifoga adresserat och fuflt frankerat kuvert 
om du vill ha bidraget s retur. 

Oet tar ungafår en måned mnan vi kan 
lämna besked om ditt program platsar. Vi 
lagrar också för framtida behov* sä ditt 
program kånske inte publiceras direkt. 

Så cm du gör ett himla bra fotbollsspel 
kanske vl väntar med det till säsongen 

BI * ^ 
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Räkna rätt med Swift 


Ett kalkyl¬ 
program i 
proffs-klass 

Räknar du mycket? 

Varför dä inte för¬ 
vandla din gamla C64 
eller Cl 28 till en su¬ 
perräknare med hjälp 
av ett kalkylprogram. 

Dator ma gazin har 
testat Swift, ett kalkyl¬ 
program av profes¬ 
sionell klass för bara 
229 kronor I 
Prisvärt, tycker Da- 
tormagazins testare. 

Numera råder det en nästan 
akut brist pä nyttoprogram till 
C64 och 0128. Men vi har 
lyckats spara ett; kalk yl pro* 
grammet Swift, 

Swift har några är på nack¬ 
en, Men det gar knappast pro¬ 
grammet sämre. Dessutom går 
det att kopa i Sverige! 

Swift är lite speciellt, efter¬ 
som del levereras i versioner 
för båda datorerna, en pä varje 
sida av disketten. 

Ännu mera speciellt är att 
båda fungerar så gott som 
identiskt likadant, om man un¬ 
dantar några ganska oväsen¬ 
tliga små extrafinesser pa 128- 
versionen Samt att den sist¬ 
nämnda bara fungerar i 80- 
kolumnsläget, Men för övrigt 
behöver man inte lära om for 
att byta mellan Swift pä 64:an 
och 128 ;an. 

Benämningen 'spreadsheet 1 ' 
brukar ju pa svenska översät¬ 
tas ti il k al kyl bl ad. och innebär 



A, t YOtM f 

Kalkylprogrammet Swift leve¬ 
reras på diskett 




■;-Tv ']■#' 


Sivtff är ett kalkylprogram av proffsklass för 064 och Cl 28 


att man i ett koordinatsystem 
kan placera m värden, varia¬ 
bler och formler, som sedan 
beräknas. 

Programmet räknar om hela 
bladef varje gång någonting 
andras i en ruta. Användbart 
för många olika sorters kalkyl¬ 
er, typ budget, företagseko¬ 
nomi av olika slag och annat 
där många olika värden på¬ 
verkar varandra. 

■ Fönstermenyer 

Swift arbetar med fönste¬ 
rmenyer i olika nivåer som dy¬ 
ker upp mitt på skärmen och 
manipuleras med funktionstan- 
genterna. Här kan man välja 
formattering av de olika celler¬ 
na, kolumnbredd, insättning 
och borltag av kolumner och 
rader, kopiering och annat som 
är standard i sådana här pro¬ 
gram, 

■ Utmärkt menysystem 

Menysystemet fungerar bra. 
Den enda anmärkningen att 
det känns ovant att använda 
funktionsknapparna för att pila 
upp och ner i menyerna. 
Cursortangenterna hade varit 
naturligare. Dessutom innebär 
metoden att man inte snabbt 
kan välja att utföra en viss 
sak, utan måste jobba sig ner 
genom nivåerna till rätt ställe. 
Men detta är nog mest en 
vanesak. Väldigt snyggt är det 
i alla fall. 

Ge U for matte ring en kan ut¬ 
föras på enskilda celler, på ett 
utvalt antal celter eller pä hela 
kalkylbladet. Man kan välja mi¬ 


nustecken pa negativa tal. 
pund- eller doilartecken framför 
talen, procenttecken, decimal 
komma, antal decimaler med 
mera. Utvalda celler kan namn¬ 
ges och i fortsättningen hänvi¬ 
sas till med sitt namn 

■ Spara pä disk 

Heta kalkylbladet eller bara 
en räcka av celler kan hämtas 
eller sparas på disk. detta gör 
det lätt att byta data mellan 
olika kalkyler. 

Färgerna pä skärmen är lät¬ 
ta att ändra och de! finns ock 
sä en sä kallad ”split screen 
option”. Det sistnämnda in 
nebar att skärmen kan delas 
pä mitten, vågrätt eller fodrätt. 
och visa olika delar av samma 
kal kyl blad, 

Förutom de fyra räknesätten 
finns de vanliga matematiska 
funktionerna och några ovan 
liga som summa, mimmivärde, 
maximivärde, medelvärde, rän- 
teberäknmg, varians och stan¬ 
dardavvikelse. Ovanlig! an¬ 
vändbara saker som man ty 
värr inte alltid hittar i program 
av den här sorten. 

Vad som gör Swift unikt och 
mångsidigt är ytterligare några 
funktioner och kommandon, 
med vilkas hjälp kaikylen kan 
programmeras. Här finns if, 
if-goto, print, load, 
sa ve. input, assjgn, 
lookup OCh sort. 

När Swift rekalkylerar bladet 
och stöter pä ett sadant här 
kommando utförs detta innan 
uträkningen fortsätter och kal 
kylen kan pä så sätt program¬ 


sluten 


att agera 
användaren 
att ändra 
data efter 
olika kriterier, Klart 
imponerande och 
dessutom för¬ 
vånansvärt enkelt 
att använda Gi¬ 
vetvis finns också 
menyer för 
hantering av 
slag och för ut¬ 
skrift på skrivare. 

Inställningsmöj¬ 
ligheter finns för 
skrivare eller inter¬ 
face som inte föl¬ 
jer Commodores 
I standard och det 
* gär även att an¬ 
vända en centro- 
nics-skrivare an¬ 
da torns user-port. 


■ Engelsk manual 

Manualen är på engelska, 
men tydlig och bra. Möjligen 
kan anmärkas på att den är 
något kortfattad och kräver viss 
förkunskap eller vana vid lik¬ 
nande program, 

Swift är ett professionellt och 
mycket bra program, det av¬ 
gjort bästa valet i den här klas¬ 
sen, vare sig man har en 64:a 
eller 128:a, eller båda. Den 
något jobbiga menyhanleringen 
går nog att lära sig att leva 
med och priset är definitivt 
överkomligt. 

Anders Reuterswärd 


Swift Spreadsheet 


C 6 4 / 1 2 8 


PRIS. PRESTANDA: 9 
DOKUMENTATION: 7 

PRESTANDA: 8 

ANV.-VÄNLIGHET: 6 


MEDELBETYG: 8 


UTRUSTN1NGSKRAV: 

C64128 med diskdrive 

Tillverkare: 

audiogenic Software Itd 
Svensk leverantör: 
Computer Boss Internationa! box 
503, 631 06 Eskilstuna. 

Information: 

Tel: 016*13 10 20 

Svensk dokumentation: 

saknas 

Pris 229 kronor 

Kopierings skydda t 1 

nej _ 
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Trading AB 


UDDEVALLA: Post-, Butik- och Gro&försälj ning. 
Box 672, 451 24 Uddevalla, Besöksadress: Gerles Väg, 
K u röd if.± Bilsped.),0522/353 50, Fax 353 44, 
VÄXJÖ: Butik, Storgatan 36. Ö47Ö/J5I 21. i<?j Pastorderi 
ORREFORS: Post* och Butiksförsälining. 
Källvagen 3. 0451/306 20, Fax 300 40. 

ÄF/RUTIKSFÖRSÄLJNING 
FAGERSTA: WENDE1 1,0. BJÖRK 
BRINNELLV ÄGEN 27. 


BESÖK VÅRA FÖRSÄLJNINGS- 

KONTOR/BUTIKER. 
• UDDEVALLA 


• ORREFORS 

SPECIALERBJUDANDEN! 


LAST 
NINJA III 

CART C 64 


KASS C 64 


AMIGA 
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Känt spel i gratisversion 


James Bond gör det. 
Helgonet gjorde det. 

Nu kan också du 
göra det: åka runt i 
tuffa bilar och jaga 
skumma skurkar. 

Pa disketten C64.79 
från STOCCs PD-bib- 
liotek finns massor av 
lustiga spel. 

Scandi-Bond 

Scandi-Bond är denna disketts 
bästa spel. Det är en PD-ver- 
sion av ett gammalt känt spel. 
Versionerna ar mycket lika (in¬ 
te så konstigt kanske). Det går 
ut på atl undvika eller skjuta 
ner skurkarna som jagar dig i 
sina bifar. Din bl är utrustad 
med en hel del typiska Bond 
prylar: missiler, rök och olja. 
Grafiken och ljudet ar bra, 
Spelet är mycket spelbart och 
rekommenderas. 

Jeepers Creepers 

...år ett spel där du I form av 
en spindel skall hoppa runt pä 
skärmen och färga alla (vad 
det nu är för något). Se upp 
för fåglar och grodor. Fångar 
du en fluga far du extra poäng. 
Inte speciellt roligt. 

The Heist 

Biff barbeque förvandlas man 
lätt till om man inte ser upp i 
'The Heist" av Micro Fun. I 
detta platformsspel skall man 
stjäla allt man ser i husei, ta 
sig igenom dörrar med hjälp av 
de nycklar man hittar. Grafiken 
är ganska bra, ljudet är dock 
ingen höjdare. Men spelet som 




BU INBROTTSTJUV. I P D-spelet The Heist ska du 

norpa sa mycket du bara kan. Med hjälp av nycklar tar du 
dig in i husets olika rum. 


LATMASK. Lazy Jones vill inte arbeta, istället glider 
han runt i huset och rakar ut för diverse aventyriigheter. 


helhet är ganska roligt. 


Sam The Jam .Man 

..är en syltälskande själ som 
har brutit sig in i en syltfabrik 
Det gär ut pa atl bokstavligen 
äta sig fet på s^lPöt.h. frukt. 
Detta gillar inte ratfän Roland. 
Med jämna mellan mVn jagar 
han Sam genom fabriken. När 
man ätit sig propp mätt gäller 
det att basta tills man blir smal 
och fin igen innan"‘nian spric¬ 
ker Detta är en enkel variant 
av plattform sspel. Man tröttnar 
ganska fort, , 

; - ; __| || 4 1} i 

Crpzy Cavéroan 

...av Jason Perkins är verkligen 
stenålders. Det går ut pa att 
hoppa över rullande stenblock 
och slä en massa Tyrann osau- 
rus Rex E huvudet med sten¬ 
yxan sa att de krymper till hal¬ 
va sin ursprungliga sforlek (!) 
Enkelt fjud och graiikV inte spe¬ 
ciellt underhållkffde 

Lazy Jones 

Lazy Jones av David Whittekdr 
är också ett lustigt spel. 

Det hela går. ut pa att Lazy 
Jones mte vill arbeta. Han gli¬ 
der omkring i huset jagad av 
mystiska män i svarta rockar 
och hatt. I varje rum' han smi¬ 
ter in i händer nagöt nytt An¬ 
tingen råkar han komma in på 
toaletten, eller också har han 
lur och får spela datorspel pa 
någon av de mänga datorerna 
i huset. Grafiken är enkel och 
ljudet likaså, annars ett bra 
PQ-spel. 

Sigmund Lundgren 


Här kan du beställa PD-programmen! 

Ring inte Datormagazin om du vill beställa PD-programmen som nämns i artikeln ovan Fyll i stället i 
den här kupongen. Genom etl specialavtal med Stockholms Computer Club (STÖGC) får 
Datormagazins läsare köpa PD-disketter proppade med program för 35 kronor. 

Den speciella LIST-disketten med en katalog över samtliga tillgängliga PD-program kostar 15 kronor. 
Kravet är att du fyller i den här kupongen {eller en fotostatkopia) och skickar den till 1 Datormagazin 
Karlbergsvägen 77 81, 113 35 Stockholm. Mär kuvertet PD-64 OBS skicka inga pengar. Du får en 
räkning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar 

J JA. jag vill beställa listdlsketten för 15 kr N3mn ■ 

[^J JA, jag vill beställa följande disketter: Adress:. 
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USA Q DATA 

Auktoriserad Commodore återförsäljare 



STAR LC-20 

■ 9^nålars matrisskrivare för de flesta 
datorer. 

■ Centronksinterface, 4 typsnitt, 1 BOt/s. 

2 . 488 :- = 


COMMODORE 
MPS-1 224C 



COMMODORE 1084S 

■ Pen perfekta färgskärmen med 
Stereoljud samt RGB/Video ingång. 
1 Kabel till Åmiga ingår. 


■ 24-nålars färgskrivare för de flesta 
datorer, med liggande och stående A4. 

4 . 888 :- 


ä STAR LC-200 

I 9-nålars färgskrivare för de Resta 

datorer. 

R Botten matad. 

■ Centronicsinterface, 5 typsnitt, 225t/s. 

3 . 788 :- 


2 . 988 :- 3 


A590 HÅRDDISK 

för Am ig o 500 

SUPRARAM 500 - ■ 20 Mb. - 

Kolender/Klocka H ■ Autoboot. ‘♦•ööö 

512 Kb RAM. 


588:- : SUPRA PAKET Asoo 


SUPRADRIVE 500XP 

Hårddisk för Am ig o 500 

■ Autobootande, genomgång, av/pä. 
B Exponderbar upp till 8 Mb RAM. 

B Mest anvoncerad - mest såld) 

20 Mb HD 

512 Kb... 6.488:- 
40 Mb HD 

512 Kb ... 8 . 888 :- 
105 Mb HD 
512 Kb 1 2.888:- 
<■'? 105 Mb HD 
& 2 Mb.... 13.888:- 



SUPRAMODEM 2400 X 

Modem för Amiga, C64, STE och PC 


> 


Minnesexponsion 512 Kb. 
3,5" extern diskettslation. 


1.288:- 


SOUND EXPRESS 

för Amiga 500/2000/3000 

Billig Stereosampler. 

Inklusive program, 488r 

MOUSK MASTER 

Byta mellan mus och 2 joysticks med 
en knapp. __ _ _ 

188 $< 


SUPRADRIVE 

H| ■ 3,5" Dt sk ettstation. 

■ Av/på-knapp (ASOO). 

788:- 



DISKETTER 

No Name 3,5 11 från endast 4,80: 

20 disketter....... 6,80:- 

50 disketter.... 5,80:- 

1 00 disketter.. 4, 8 O: - 

Observera att ovanstående priser är per 
styck, och att disketterna levereras i 1Q- 
pock tillsammans med klisteretiketfer! 



Hayes kompatibelt med standard 
AT kommandon. 

Använder sig av 300, 600, 1200 
och 2400 baud. 

Leveras komplett med programvara, 
modemkabel och telepropp. 


1.488: 


USA DATA AB 

Box 8189, 163 08 Spånga 

08-795 98 15 

Po tillbehör lämnas 1 års garanti, for 
Commodore-produkter är garantin rikstäckan¬ 
de, dvs Du lämnar eller skickar in varan till en 
av Commodore auktoriserad Sermeverkstad. 
förteckning medföljer. 

Vi famnar 10 dagars returfätt po samtliga 
varor [varorna måste returoeras i samma skick 
som vid leverans}. 

Moms ingår med f n 25%. Endast frakt- och 
Postförskott savgift tillkommer. Vi reserverar oss 
för slutför sälj ning och prisändringar 


Commodore-produkter 

1541-11 diskettstation - C64 1.888 

512Kb Ramexpansion - ASOO .988 

Disketter i 10-pack 

TDK M2D - 5,25" 360 Kb . 68 

TDK M2HD - 5,25" 1.2 Mb. 128 

TDK MF2DD - 3,5” 1 Mb. 98 

TDK MF2HD ■ 3,5" 2 Mb. 228 

Diskeflboxar 

Posso 3,5" för 120 disketter .... 188 
Posso 5,25" för 120 disketter ,. 188 

Kablar 

Noltmod em kabel... 188 

Modemkabel....... 98 

Scartkabel 1,5 meter, Amiga ... 148 

Scartkabel 5 meter, Amiga. 248 

Skrivarka bet - Centronics..... 98 

Program för C64 

Final Cortridge 3 .. 348 

Övriga tillbehör 

Midi Interface......... ..248 

Monitorställ, vrid* och tippbar . 188 
Rengöringsktt för dator, 3,5" disk- 
drive, mus, tangentbord mm_ 98 
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Datormagazlns fäsar-tro Ilkarl svarar på frågor om din C64/C128, Undrar du över 


något som gäller hardvara, mjukvara, programmering eller tester, sa skriv Ull: 
”C64/1 28-Wiasard”, Datormagazin, Karibergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 

_. .'■. ... A. . . ■. ■. ^... ■, v.. , l't. I.-.,! ■]. '• ■**•*; y ■ - ■■ ■ ■ .vyll. ...... v. 1 ■ .. .. . . • ‘‘ T ’■ /. **" . 



Vad är PD 
och bugg? 

Jng hor just tåti min nya 
Amlgn 500 och undrar vad 
är ett PP program ? Och vad 
är en bugg ? 

Ovetande" 

FD-prugmin är en förkortning 
från eng Is ka Public Domain- 
program, v Ikel ir lebär pro¬ 
gram som är lieli gratis och 
India för alla Ibland 
invänds det felaktigt även för 
iewatre och Freeware, vik 
ket ad s i nr program som det 
är helt fritt att kopiera och spri¬ 
da, dod hai fortfarande prog¬ 
rammeraren Copyright på dem, 
Shareware innebär också att 
man bör betala en slant till 
programmeraren om man tyc¬ 
ker om pnigrammet och an- 
vänder det, dvs man far pro- 
grammet först och betalar se¬ 
nare om nian är nöjd 
En bugg är ef t program - 
me rings fel i etl proaram 

AK 

Skriva i 
maskinkod 

Här sitter jag och försöker 
programmera i maskinkod 
och har fäti ett problem: om 
jng har **ti tal lagrat pä fvå 
adresser i minnei t lég/hög- 
format fte* $FB, $FA), hur 
gör jag för att tå ul dem pä 
skärmen i HEX och deci¬ 
malt ? 

Del är ganska komplicerat att 
skriva ut ett tal i decimalform 
skärr -vi Du måste dela ta¬ 
let med fio, omvandla resten 
vtd di isio öfi titt er siffra, skri¬ 
va i.it der i i*y fö i varje siffra i 
talet Men eftersom BASIC :en 
redan har koden för att göra 
delta (behövs för a ti skriva ut 
radnummer t ex) sä kan du an¬ 
vända den rutinen c ä här (med 
iSäerna hån ditt exempel): 
LDA #$FB ;högbyten i A 

i py pp‘\ lågbyten i X 

JSR D Sknv ut 
För ar 1 unna sknva ut ett 
tal i hexadecimatform behöver 
du däremot skriva egen kod. 
Du börjar med första siffran i 
högbyten, vilken du fär fram 
genom ätt ta högby ten och de- 
la mfld ir dvs gcv lSR fyra 
ger 48 ($30) till 

det biet *r i att en siffra i 
APCh, addera ytterligare 


7 om siffran är större än 9, ef¬ 
tersom A inte kommer direkt 
efter 9 i A SC M-tabellen, Skriv 
ut siffran med JSR SFFD2. 
Nästa siffra gör du likadant 
med, men eftersom du ska an¬ 
vända de lägsta 4 bitarna i 
högbyten till den siffran gör du 
AND #$0F istället för LSR 
Upprepa sedan proceduren för 
lågbyten, så har du fyra siffror 
pä skärmen som ger talet i 
hexform, 

AK 

Fuska med 
TFC III 

1, Kan man hitta fuskpokes 
med TFC37 

2, Kan man göra spel med 
TFCSa monitor? 

3, Om man skrivit ett pro* 
gram 1 monitorn, hur startar 
man det då? 

1, Ja, man kan hitta fuskpokes 
lika bra/dåligt med TFC3:s mo¬ 
nitor som med någon annan. 
Det krävs dock kunskaper och 
lite deckararbete. Vi har tidi¬ 
gare i OaiorMagzin beskrivit 
hur man gör, 

2, Ja, om man trivs att pro¬ 
grammera i en monitor så går 
det bra. Du måste givetvis 
kunna maskinkod. 

3, Skriv G och startaddresen, 
t.ex, G C000. 

AK 

Flerfärgade 

tecken 

Hur gör man för att få fyra 
teckenfärger? När jag har 
ställt in flerfärg 1 och 2 får 
jag ändå enfärgade tecken, 
utom de tecken som är ljus¬ 
blå. Varför? 

När du väljer flerfärgade tec¬ 
ken (med POKE 53270, 
FEEK(5327G) OR 16) så får du 
inte fyra färger pä alla tecken, 
utan bara på de med tecken- 
färg större än 7, Ljusblå, lex 
med färg nr 14 blir ett flerfargat 
tecken med färgerna mörkblå 
(14 8=6=mörkblå) 1 samt flerfärg 
1 och 2, 

AK 

Kopiera 

teckenset 

När jag skriver %HFPOKE 
1 ,PEEK(1) AND 251 %MA för 
att kopiera datorns tecken 
laser sig skärmen. Varför gör 


den det och hur gör man an¬ 
nars? 

När du skriver POKE 1 n PEEK(1) 
AND 251 ändrar du minnet 
mellan 53248 och 57343 sa att 
teckendefinitionerna syns där i 
stället för I/O-kretsarna, Oäriör 
fungerar ingen I/O under tiden t 
dvs tex tangentbordet är bort 
kopplat. För att inte datorn ska 
hänga sig måste du också 
stänga av interrupferna, efter¬ 
som de använder l/O-k ret¬ 
sam a. Det gör du med lex 
%HFPOKE 56333.127%MÄ, 
När du har kopierat färdigt, 
skriver du %HFPGK£ 
1,PEEK(1) OR 4: POKE 56333, 
129%MA för att återställa min 
neskonfigurationen och slå på 
interrupterna, 

AK 

Omvandla 

decimalt 

Hej, jag har ett stort problem 
jag vill ha svar på. Hur om¬ 
vandlar man ett vanligt deci¬ 
maltal till hexadecimal form? 

För att få ental siffran kan du ta 
resten som bitr om du delar 
ditt tal med 16, ( som du kan 
få genom att dela ditt tal med 
16, ta helfalsdelen av det. mul¬ 
tiplicera med 16 och subtrahera 
denna produkt från ursprung¬ 
liga talet}. Om du sedan delar 
ditt tal med 16 och upprepar 
processen för varje siffra får 
du ditt hexadecimala tal, siffra 
för siffra frän höger. Ett exem¬ 
pel ä BASIC: decimaftaiet heter 
X och de hexadecimala siffror¬ 
na kommer ut i X(0), X{1) etc 
med entalet i x(0). 

100 x(ij=x-INT(X/I6)*16: 
X=INT(x/lfi) 

110 i^i+1 : ±£ x>0 goto 100 

Väll du sedan skriva ut talet 
på skärmen får du omvandla 
värden mellan 10 och 15 i x(i) 
till bokstäverna A-F. 

AK 

Nintendospel 
till 64 :a 

Är det möjligt atl kopiera ett 
Nintendospel till 64/Amiga? 

Nej, De är två hett olika sys¬ 
tem, Givetvis kan man prog 
rammera etl spel på 64:an 
som fungerar likadant som det 
på Nintendo, om det inte blir 
problem med Copyright etc 

AK 



■ Oet har kommit brev och 
alla är värdigt positiva 
och glada över att någon äntli¬ 
gen bryr sig om "deras ' dator 
Och sådant år ju alttid roligt 
Men jag dli gärna ha fler även 
om de innehåller kritik , 

En av brevskrivarna heter 
Peter Martons och nan vilt att 
jag slår ett slag för diskettid- 
ningen" io a ds tar 128 Quartérfy. 
Och det gör jag gärna. Load- : 
star har funnits i många år 
som en månatlig tidning med 
tillhörande diskett till 64:an. De 
senaste åren har man även j 
kvartalsvis utgivit Loadstar 128 * 
som består enbart av en dis¬ 
kett med massor av bra 128- 
program, mangå / 80 kolumner, 
plus nyheter och tips. Peter lå¬ 
nade mig två exemplar på 
prov , och jag kan varmt re- 
kommendera Loadstar 128 till 
aifa 128-entusiaster, Kostar ca 
350 kr för ett års prenumera¬ 
tion (4 nummer). Beställes 
frän: Softdisk Publishing, PO 
Box SOOÖ8 r Shreveport, LA 
71130, USA , 

Peter ner själv bidragit med 
tvä program till Loadstars 
disketti ?r nummer 1 och 8 . Det 
handlar om ett dkigram/statls- 
likprogtam, kallat Ohart 128 | 
och ett ntprogram vid namn 
Painf 128 Båda två alldeles 


förträffliga program som arbe¬ 
tar med färggrafik, ritprogram¬ 
met tik och med i $0 kolumner, 
Peter har inte för avsikt att 
marknadsfora dessa i Sverige, 
utan skänker vänligt nog bort 
dem ffl andra i28-intresserade 
som (etar efter bra grafikpro- 
gram. Någon liten symbolisk 


summa vill han vål gärna ha 
för disketter, kopiering, porto 
osv, men sknv en rad om ni är 
intresserade: Peter Marions, 
Regns tigen 8, 171 46 Solna. 



8 BITAR AR NOG! 
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Alla som köper minst 50 Maxell disketter får en Bellmanlott, och har 
möjlighet att bli miljonär vid nästa dragning! 

Maxell MF2DD grå, 10 pack. 115:- 

Maxell MF2DD color, 10 pack i plastbox 125:- 
Maxell MF2DD grå, 20 pack i plastbox 225: - 

Ring för pris på större kvantiteter. 


DATAHUSET AB 042-33 33 00 

Ovanstående priser är inklusive moms. Priserna gäller tillsvidare, dock längst till 901224. 

Besök gärna vår utstäilning på Smältaregatan 6 i Höganäs. Fax 042-34 14 44. 


— 



520 STFM 

Discovery pack 

2.995:- 

520 STE 

Power pack 

3.995:- 

1040 STE 

Extra pack 

4.895:- 

SM 124 

Monitor 

1.495:- 

SC 1224 

Monitor färg 

3.995:- 

Mega 4 

Mega 4 ST 

8.995;- 

Mega 30 

Hårddisk 30 MB 

4.995:- 

Mega 60 

Hårddisk 60 MB 

6.995:- 


C0MM0D0RE 



SKRIVARE 

KX-P 1081Y2 
Till Amiga/Atari/PC 
144 tkn/sek 
Printerkabel 
Paketpris: 



A-590 
A-590/2 
1764 
1541 


Hårddisk 20 MB 
Hårddisk 2 MB ram 
256k ram för C-64 
Diskettstn för C-64 


4.995: 

5.495: 

495:- 

1.295: 

' -t * , - 


maxell 

DISKETTLÅDOR 

DD40L 40 sl 3 1/2" 
DD80L 80 st 3 1/2" 



DISKETTER 

MF2DD 3 1/2" 

(10-pack) O 



A (t)> 

SPEL o DATA 

Box 854, 851 24 Sundsvall. Tel. 060-17 55 22 
Fraktfritt vid order över 500:-, annars tillkommer 50: 


% 
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GLOM TANGENTERNA, efter åtminstone vad som står pa dem , Genom att möbtera om i datorns 
tången t bor ds tabell kan du fa tangenterna att byta ptats , eller fåhett nya funktioner. Nägotr som kan vara användbart när du 
vitt hindra en användare frän att stå in fel värden i ett program. Genom att ändra tangenterna kan tangentbordet inte t ämna 
oönskade data . 


Användaren är 
programmets värste 
fiende. Han eller hon 
kan mata in dumma 
data och trycka pa fei 
knapp vid fel tidpunkt. 

Men genom att 
skräddarsy ditt eget 
tangentbord kan du 
hindra användaren att 
göra fel 

Det vanligaste sättet att tim- 
dra Elake Användaren att göra 
fel, är att med P 'GET A$” häm¬ 
ta ett tecken i taget frän tan¬ 
gentbordet och sedan ha ett 
antal programrader som kon¬ 
trollerar om tangenten var 
giltig 


Hindra den 
dumme 
användaren 
att göra fel 

Men detta sätt ger onödigt sto¬ 
ra och långsamma program 
Det är mycket fiffigare att 
stämma i bäcken och hindra 
tangentbordet frän att lämna 
oönskade data. Detta kan 
åstadkommas genom att ändra 
lite i den tabell som datom an¬ 
vänder for att leta upp tangent- 
koder i. 

■ 84 strömbrytare 

För att första hur tangentbor¬ 
det fungerar börjar vi med att 


glömma allt som står skrivet 
pä tangenttopparna. I fortsätt’ 
ningen kan du också glömma 
tangenten RE STORE, eftersom 
den inte är en vanlig knapp, u- 
tan används för att generera 
ett icke maskerbart avbrott 
(NMI) Glöm också tangenten 
SHIFT LOCK, som är kopplad 
parallellt med en vanlig SHIFT- 
knapp. 

Nu har vi 64 strömbrytare pä 
datorlocket istället, Strömbryta¬ 
re ar enkla att hantera för en 
dator, som nu exempelvis Kan 
finna att strömbrytare sju trycks 
ned. Numret översätts sedan 
via en tabell, och knapp sju in¬ 
nebär att sjunde tabell värdet 
skall plockas fram. Om du ki¬ 
kar i tabellen här intill ser du 
att tabellvärde nummer Sju är 


17 (tabellen börjar fran noll). 17 
är också ASCII-koden för "cur- 
sor ned". Pä samma sätt äf 
strömbrytare noll samma sak 
som "INST/D E L’4angenten. 
och ger ASCII-koden 20. 

■ Ändra f ROM 

Innan det går att ändra någ¬ 
onting alls måste vi flytta allt 
ROM-minne till RAM. ROM är 
en förkortning avv ftead Qnly, 
Memory, vilket betyder Enbart 
Läs Minne. Det går inte att 
ändra i ROM:s innehåll. Men 
om man ser till att ROMmln-' 
nets innehall finns i RAM pa 
samma adresser, spelar det 
ingen roll. Da kan du använda 
dem ändå.(Vill du läsa mer om 
ROM? Se DMZ nr 16/90, srd 
40.) Så här gör du en kort 
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tangentbord 


rutin som kopierar RGMen tilt 
RAM på samma adresser som 
ROMen 

100 REM ftOM-TILL-RAM-COFY 
110 FOR 1-49152 TO 49185 
120 READ A: POKE I,A ; NEXT 
130 SXS 49152 
140 PÖK£ 1 t 53 
150 DATA 169,160,133,252 
160 DATA 169,224,133,254 
170 DATA 169, 0,133,251 

180 DATA 133,253,160, 0 

190 DATA 177,251,145,251 
200 DATA 177,253,145,253 
210 DATA 136,208,245,230 
220 DATA 252,230,254,208 
230 DATA 237,96 

■ Tabell i minnet 

Nu kan vi börja fingranska 
tabellen. Den börjar pä adress 
60239 ($EB81), oeh pa denna 
adress kan vi finna värdet 20 
($14), alltså ASG Il-koden för 
DELETE, Prova nu med 

POKE 60304,13* 

Du har fått en extra RE- 
TURN-tangent! 60304 är den 
adress där tabellvärdet för vän¬ 
stra skifttangenten lagras. Oeh 


13 är ASCH-koden for RETU- 
RN. Tangentbordets beteende 
är helt styrt av denna tabell. 
För att få andra ASC IF koder 
från en tangent räcker det med 
att ändra dess tabelivärde. Om 
du vill "ta bort" en tangent 
skriver du värdet 255 i tabellen 
på motsvarande ställe. 

■ Fler tabeller 

Det finns även ett antal tan¬ 
genter inom parentes i tabel¬ 
len. De värden som finns är i 
de fälten inte ASCI l-koder, is¬ 
tället får dessa värden (1-Shrft. 
2= C8M , och 4=CTRL) datorn 
att förbereda sig pä att ta emot 
en ny tangenttryckning. Skillna¬ 
den är bara att om vi t ex hål¬ 
ler ner SHIFT så används en 
"SHIFT-tabeir osv. SHIFT-ta- 
bellen börjar på adress 60354 
(SEBC2), CBM-tabellen pa 
60419 ($EC03) och slutligen 
CTRl-tabelien på 60536 
($EG78), Hur ska man då göra 
för att fä CTHL-RETURN att 
skriva ut ett frågetecken? Jo, 
eftersom det är en CTRLknapp 
med i spelet väljer vi tabellen 
pä adress 60536, RETURN- 


knappan är strömbrytare num¬ 
mer ett. Alltså skali ASCIIko- 
den för frågetecken (-63) pla¬ 
ceras pa adress 60536 
+1=60537. 

Svar: POKE 60537,63. 

■ Sjabbla mte 

Kom bara ihåg att när ett ta¬ 
bellvärde ändrats sa kommer 
tangentens funktion att ändras 
ögonblickligen. Skulle du t ex 
sjabbla bort RETURN-tången - 
ten får du problem.... 

Skulle tangentbordet fortfa¬ 
rande fungera som vanligt efter 
att du provat att POKEa i ta¬ 
bellen kan det bero pa att du 
har en cartridge som vit! be¬ 
stämma värdet på adress i. 
Cartridgen tillåter dig da antag¬ 
ligen inte att koppla bort ROM¬ 
en. Prova i sa talt utan cartrid¬ 
ge. 

Anders Janson 

Observera att C64or med 
svenskt tangentbord har en nå¬ 
got annorlunda tangentbords- 
tabell än den som visas här. 


C-64 TANGENTBORD, 

INTERNATIONELLT 

- 




60289 $14/20 
$EB81 Delete 

$0D/13 

Retum 

$lD/29 

Cur.Hö 

$88/136 

F7 

$85/133 

Fl 

$86/134 

F3 

$87/135 

F5 

$11/17 

Cur.Ner 

60297 $33/51 

$EB89 3 

$57/87 

W 

$41/65 

A 

$34/52 

4 

$5A/90 

Z 

$53/83 

S 

$45/69 

E 

$01/1 

(V-Shift) 

60305 $35/53 
$££91 5 

$52/82 

R 

$44/68 

D 

$36/54 

6 

$43/67 

C 

$46/70 

F 

$54/84 

T 

$58/88 

X 

60313 $37/55 
$EB99 7 

$59/89 

Y 

$47/71 

G 

$38/56 

8 

$42/66 

B 

$48/72 

H 

$55/85 

U 

$56/86 

V 

60321 $39/57 

$EBA1 9 

$49/73 

I 

$4A/74 

J 

$30/48 

0 

$4D/77 

n 

$43/75 

K 

$4F/79 

O 

S4E/78 

N 

60329 $2B/43 
$EBA8 + 

$50/80 

P 

$4C/76 

L 

$2D/45 

$2E/46 

* 

$3A/58 

* 

$40/64 

@ 

S2C/44 

60337 $50/92 
$EBB1 £ 

$2A/42 

* 

$3B/59 

# 

$13/19 $01/1 

Home (H-Shift) 

$3D/61 

$5E/94 

$2F/47 

/ 

60345 $31/49 
$£KB9 1 

$5F/95 
Pil Vä 

$04/4 

(CTRL) 

$32/50 

2 

$20/32 

Space 

$02/2 

(C=) 

$51/81 

Q 

$03/3 

STOP 


_ ■■ 

SA HAR BESTÄMMER DU tangentbordets beteende. Varje tangent elter funktion 
du kan åstadkomma pa tangentbordet motsvaras av en adress i ROM med en ASCtt-kod för 
just den tangenten. 
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DEMO- 

DAXX 


t detta nummer ska jag 
berätta om två copypar¬ 
tyn som ägde rum i Alfa Hel¬ 
gonshelgen (Copypartyn 'är 
olagliga. Red. anm.) Ett var 
enbart för Amiga, och det and¬ 
ra för 64:a.... Jag böjar med 
Amiga. 

Amiga-copypartyt hötis i Mo¬ 
tala av Aurora och Poweriörds. 
Man räknade med att ca. 450 
personer kom . En hel del av 
dessa var från utlandet, främst 
Finland , Härifrån kom t.ex. 
Skidrow, 

Man hade tre olika tävlin¬ 
gar att erbjuda. Den vanliga 
demotävtihg&n, en grafiktävfmg 
och musiktävling. Jill den 
första fick man in tre diskar 
fulla med demos. Tili musik 
fick man ihop fyra (!) diskar 
men till grafiktävlsngen fick man 
in sa mycket att man inte 
ORKADE packa ihop det 

Phenomena vann demotäv- 
lingen med ett demo som 
bl. a. innehöll en snygg vectör- 
del med en figur som änd¬ 
rades efter hand. Förstapriset 
var från början 5000 kr t m&n 
blev nedsatt tili 4000 kr pga 
vandalisering på partyt (inte 
Phenomena!). Poweriords hade 
organiserat paryt väldigt dåligt 
men som for var ställde Aurora 
saker tili rätta. 

Allt som allt var dock detta - 

i .• • •.■: .• • ■ . J-.» .■ . .g»:* i 

gama ganska nöjda. 

Tilt Censor Designs u Happy 
HeHoween Conference * (Det 
heter Hallo ween. dumma ar¬ 
rangörer Red. anmJ i Göte- 
borg kom runt 200 personer 
bi.a från Danmark. Norge 
Även ett polskt datafreak hade 
hittat dit 

Demotavkngm vanns av 
Flash inc , 

Tyvärr förstördes partyt av 
helg alkoholister och snuskiga 
toaletten En bra sak var att 
man ordnat .r 1 

specialpriser * 
på en del av | fP 
matställena 


runtomkring. 
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• 1Mb RAM • Stereo 

• 720 Kb floppy • Mus 

• 4096 Färger • Midi 

• Upp till 6 joysticks portar 

• ST-Word Ordbehandling 

I • ST-B a se Register 
^fl • ST-Calc Kalkvl/orafik 
1 fl • Spel, Ritprogram mm 


• 512 Kb RAM •Stereo 

• 720 Kb floppy • Mus 

• 4096 Färger 

■H • Upp till 6 joy. portar 
j B • 20 Häftiga spel 
M • Midi 


• 512 Kb RAM • Mus 

• 720 Kb floppy 

• 4 Häftiga spel 

• S.T.O.S + ritprogram 

fl • Midi _ 




Sänkt pris 




AÅjf& 

^ ååBk 




































































































































































ÖVEN TOMTEN HÄPNAR ÖVER 

våra låga priser på julklappar.. 





Diskettstation extern med 2 års garanti .995 

Hårddisk Megafile 30 30MB .3.995 

Hårddisk Megafile 60 60MB ..6.995 

Atari SM 124 monocrom moni,or .1.495 

Modem ^ u P ra 2400 baud + progr & kabel ] 495 

Naksha högprestanda-mus .. 395 
Naksha optisk mus.795 

WICO-Ergostick sitter perfekt i handen .198 


PHILIPS 


I Ny design 
I Stereo 
I Passar Atari, 

[, Arm ga och PC_ J 

Monitorfot.... 189:- 


Alla Priser inklusive moms. Frakt tillkommer. Priserna Gäller året ut ( 1990 ). Reservation 


Atarikabel.... 119:- 
Amigakabel.. 169:- 


011-18 45 18 WYOIWYG 

Box 1404, 600 44 Norrköping What you order is what you get 


DfITfICGATGR 


POSTORDER 
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ftfflKKtt D/C MOT mm PAKET 

öp Dig en dator från Datacenter.. 























































R/F modulator..249: 

Diskettstation ex,ern med 2 års 9 Qranti .895: 

Supra RAM500 5,2Kb/klocka . 795 . 

Hårddisk Supra 5,2Kb/20MB .6.495: 

Hårddisk Supra 2MB/20MB .8.995: 

Supra Modem 2400 baud .. 1.495: 

(Kablage & program, ingår) 

Naksha högprestanda-mus .. 395: 

Naksha optisk mus.795: 

Musmatta "Maxell".49: 

Maxell rengöringsdisk 3,5" .95: 

WICO-Ergostick sitter perfekt i handen .198: 

A500 dammhuv rök,ä 9° d håd e |ast .199: 


Paralell Printerkabel 99:- 




i 


."jVI 1 i .** 1 M*!*i i 


I 

9 nålars matris 
NLQ - skonskrift 
144 tecken/sek. — 


w;p;"o':'. 






_ 


' 




- skönskrift 
6 inbyggda fonter 
192 tecken/sek. 


9 nålars matris 








• 24 nålars matris 

• LQ - skönskrift 

• 7 inbyggda fonter 

• 192 tecken/sek 

__ _ ■ _ 

—■ ——■ ~i m — tm— ■ — m 


Alla Priser inklusive moms. Frakt tillkommer. Priserna Gäller året ut (1990). Reservation 


HEM DATA 


011-1845 18 WYOIWYG 

Box 1404, 600 44 Norrköping wtiai you or*»» what you ge». 


DflTncfnTER 

POSTORDER 




















































LÄSARNAS BÄSTA 





En mästares hjärna... 


m M m Denna version av Master Mtnd har 
två svårighetsgrader. Den törsta ger anvss- 
ntngar om färg och placering. Belöning 400 
kr. 

insänt av: Anders Olsson, Kinna. 


• jh- 









Sa bår ser det ut, när du spelar MasterMind. 


^GREENXSHIFT-QV I (5) =" <LT . BtUEXSRIFT-" ; K$ (6) <YE 


10 PRINT "<CLft>" iFQKE 53201.O;FOXE 532SO.O 
20 PRINT "<DOWN>” 

30 PRINT T AB {14} 11 <CTRI. - NXCTRL- BXVf HI TE X SHIF T- MX SH X F T - ÄXSHI7 T - S XSHIFT - TXSHIFT -B>cS B ITT - R> <SHIFT'WxSHIFT-XxSHIFT-NXSHIFT-D>-' 
40 PRINT TAB (19) ,, <D{MN>AV 1 

30 PRINT tARtlSr^DOMWXSHIFT-AJNDiLRS <SHlFT-O>L$50N 
60 PRI HT TAB (17) '‘X990 1 ' 

70 PRINT TAB(1Q)'X4 DOHWXSHIFT-I> FOR INSTRUKTIONER' 

30 PRINT TAB(lO) XDQWNXSHirT-3> <$BlFT-B>ÖRJA SPELA' 

90 PRINT TAB (10) 1, <DOWNXSHIFT-G> <$HIFT-Q>E UFF " 

100 PRINT TAR (10) "<DÖHN>INST/DEL ANfjRA 

110 ir MF>0 THKN PRINT TAR(ll)"<1 DOWNXSH 1FT-M>INST ANTAL FÖRSÖK: 'MF 
120 SET A$;IF AS*"’ 1 THEN 120 
130 IF A$= M I" THEN B50 
140 IF A$»"B” THEN 160 
150 GOTO 120 

160 REM **#*******+*+#*ir+* 

170 PRINT "<CLRX5 DOWN>' J 

iao g=o 

190 PRINT TAH(IO) ri 1 XSHIFT-L>ATT VARIANT" 

200 PRINT TAB (10 )■ "2 . < $ H1F T - 5>VÄR VARIANT” 

210 GET V$: IF V$ = " ,F THEN 210 
220 IF V$<> '1" AND VfO‘ 2 1 ’ THEN 21Q 
230 A(l)=INT(RND(l)*6]+1 
240 A (2) ~INT (RMD (1) + 6} +1 
250 IF A(2}=A(I) THEN 240 
260 A(3)-INT(FND(1) *6)+1 
370 IF A (3)=A(2) OR A(3)=A(1) THEN 260 
200 At(4} ■XttT(X9NS(lJ *6)+l 

290 IF A(4)=A(3) OR A(4)*A(2) OR A(4)=A{1) THEN 230 
300 POKE 532 Bl, 11: PRINT XCLRXS DöWN> "CHK$ (142) 

310 

K$ (1) ^XBLACKXSHirT-Q*’' r X$ (2) = ’*<WHITEXSH1FT-Q>” : K$ (3) = M <LT AEDXSHIFT-g>": KS (4). 

ILOMxaaiFT-Q>" 

320 PRINT "<DOWN>":GOSUB 660 

330 PRINT "<UFx2 SPACEflXVfHITlXRVS ON> <RVS OFP> <AVS ON> <RVS OFF> <RVS ON> <RVS OFF> <RVS ON> <RVS OFFX5 $PACES>FJlRG (1-6)? 

340 i^l 

350 PRINT TAB (1+2) "<tJF> M 

360 PRINT TAB (1*2) F, <WHITEXUPXRVS QN> <RVS OFF>" 

370 GET A$:IF A$=” n THEN 350 
380 IF A$=”G” THEN 7 90 

390 17 A$**:HH$ (20) AND I>1 THEN 1 = 11: GOTO 350 
400 IF ABC(A$)<49 OR ABC(A$)>54 THEN 350 
410 PRINT TAR(1*2)"<UP>"K$£ASC[A?)-4B) 

420 F(I)=ASC(AS)’4Ö 
430 1=1+1;IF I<5 THEN 350 

440 PRINT TAJ0 (14) " <UP XWHI TE>SÄKER? < 5 SPACESV 
450 SET A$:IF AS*"' 1 THEN 4 50 
460 17 A$="J" THEN 490 
470 IF A$="N" THEN 330 
4 BD GOTO 450 

4 90 PRINT TAB (14) "<DPK8 SPACESXS LEFT>" ; . £=Q+I 
500 IF V5* 'l ri THEN 580 

510 R=D:FOR 1=1 TO 4:IF A(I}=F(I) THEN PRINT 
520 NEXT 1 
530 FOR 1-1 TO 4 

540 FOR T=1 TO 4;IF T-X THEN NEXT T P I: GOTO 620 
550 IF F(I)=A(T) THEN PRINT "<GRSY3XSHIFT-g>": 

560 NEXT T,I 
570 GOTO 620 

560 R=Q : FOR 1=1 TO 4 : IF F(I)^A(I) THEN PRINT "<YELLOMXSHIfT-Q>" ; : R^R+1 : NEXT : GOTO 620 
590 FOR T-l TQ 4 

600 IF A(T)-F(I) THEN PRINT M <GREY3XSHIFT-g>"; ; NEXT Ir GOTO 620 
610 NEXT TrPRiNT "<WHITE>-".:NEXT I 
620 17 R<4 THEN 320 

630 PRINT : PRINT ■’<DOWNXWHITÉM>U KLARADE DET PA Q FÖRSOK' 

640 IF MF=Q THEN MF=Q 
650 17 Q<MF THEN M7=0 
660 GIT A $; IF A?<>- r " THEN 660 
670 GOTO 10 

6BO P=PEEK(214 ): PRINT " <HOKE>" r: IP P>23 THEN PRINT 
690 PRINT "<WHITEXCBM-AX12 SHIFT-CXCBM-S>' 

700 PRINT n <SHIFT"B>'; 

710 FOR 1=1 TO 6 
720 PRINT K$(I) 1 
730 NKXT I 

7 40 PRINT <NHITSX$HIFT-B> 


1 < VE L LOHX SHIFT- Q> " „■ ; R=R+1 



»jt; 


?r 

nis 

■ i- 


FORTS ... 
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LASARNAS B A S T A 


. . 


Maskinkod blir BASIC Soo^ 


IIR Detta suveräna program omvandlar 
maskinkod till BASIC DATA satser. För¬ 
utom det får man även automatisk gene- 
rering av checksummor, maskinkoden kan 
ligga i minnet när du laddar programmet 
(det heter MKOD ■ DATA förresten) eller 
också Ikan det laddas fran programmet. Da 
krävs att du sparat maskinkodsprogrammet 
som en s,k, M load file" frän maskinkodsmo- 
nitorn eller assemblern. Datormagazin tyck¬ 
te programmet var värt 500 kr. 

insänt av: Hans Molander, Kista. 


0 POKE 0O8 r 234:POKE S3280,15:POKE 
53281,lirFOKE 52,156;PQKE 
56, 15 6; CLR: GOTO 3 

1 READ Y$ ; FQR 1=1 TO LEN(V$) STEF 
2:V= (ASC<MID${V$. I 

1) ) -64 | *16+ASC (MID$ (V$ r I+I, 

1)J-64 

2 IF V> -1 THEN C=C+V:POKE S„V : 
S^S+1:NEXT:GOTO 1 

3 PRIHT "<CLR r GRAY 3,DOWN> 

"&PC(8)“PROGRAM SOM OMVANDLAR-: 
PRIHT '<4 SPACES> 

MASKINKOD TILL 11 ; 

4 PRIHT " RA3IC-DATASATSER":PRINT 

SFC{6r<DC>WN>tC) HANS molander< 

2 P ACES>9/ 8 1990“' 

5 PRI NT "<2 DOm> 

LADDA FIL <FILNAHW> 

ELLER OMVANDLA <PET>''; 

6 INF ETT F$:IF F5 = " 1 THEN PRINT 
"<DOHN>"; ; GOTO 9 

7 INF UT "AV ENHET<2 SFACES> 

8<3 LEFT>";E:lF EOl AND E<>8 
AND E<>9 THEN PRIKT "<UP> ' : : 

GOTO 7 

8 LOAD F$,£.1 

9 PRI NT ' MASKINXOPEK5<2 SPACE5> 
STARTADRESS";:X=49152IGQSUE 32: 
C=H:IF T=1 THEN 9 

10 PRI NT S P C (15)"SLUTADRES S " : :X= 0: 


GOSUB 32;P=B:IF T=1 THEN 10 


" 3 IFC<> 11 0$ " THENPRI NT" L $ " DAT AR E 

11 IF C>D THEN PRINT "<2 UP>"?: 


L?"l$":Stop" 

GOTO 9 


30 M=46:GOSOB 41:0=N:G0flUS 35: 

12 PRINT SPC(1 £)"NYA ADRESS"X=C: 


PRINT ,, 4SYS"OS ;M=42 : GOSUB 41: 

GOSUB 32:F=H:IF T=1 THEN 12 


L=N 

13 PRINT SPC(15 i"STS-ADRESS";:X=F; 


31 PRINT L+l"DATA-- w :PRINT 

GOSUB 32.S = H:TF T=1 THEN 13 


"G0T042<B0ME>";:FOR 1=0 TO 4: 

14 INFUT "CDOWN>ANTAL BYTES PER R 


POKE 631+1,13:NEXT:POKE 198,7; 

AD -1 (MAX 35J <2 SPACES> 


END 

35<4 LEFT>".E 


32 PRINT 11 'X"<3 LEFT>"-: 

15 3F E<1 OR £>35 THEN PRINT 

* ' 

V=LEN(STR$(X))- 2: IF X=0 THEN 

n <2 ÖP>";;GOTO 14 


v=o 

16 INFUT "<2 DOWN> 


33 FOR R=Q TO V: PRINT * 1 <LIFT> 1 ’; : 

XÖRFEKT 7 (J/N)<2 &pACES> 


NEXT;INPUT B:GOSOB 36;RETORN 

J<3 LEFT>": 0$ l IF THEN 


34 FOR T“Q TO 2:B=X:X=INT(X/25 6) : 

3 


POKE 39950+T,B-X*256:NEXT 

n Q=C : p=36 rGOSUB 40-.POKE 39940. E: 


RETUHN 

X=0:GGSUB 34:Q=D-U=1lIF 


35 Q0^STftS{0);O0=MID$(Q5 2 

THEN U=2 


LEN(Q5)“1)jRETÖRN 

1Ö P-38:G08ÖB 4 0 : Q-D-c+tt: P=55 : 


36 T 3 0: IF K<;Q OR H> 65535 THEN T=1 : 

GÖSUB 40:Q=C.Pc44 : GOSUB 40: 


PRINT ^<DP>" ; 

g=49;P=42:GOSUB 40 


37 RETÖRN 

19 Q=S:P“46:GOSUB 40:Q=F:P=4 8; 


38 X=0:FOR T=0 TO 2 

GOSOB 4Ö:Q^5 9^53 ;GOSUB 40:Q=0: 


X=X*256+PEEK(39952-T > .NEXT: 

P=60:GOSUB 40 


RETURN 

20 E=PEEK (39940} : M=55 j C50SU1 41: 


39 PRINT "<CLR.GRAY 3> 

G=N:FOR 1=1 TO 9:IP N>0 THEN 


ARBETAR. .CHOME.DOWN.CRAY l>'; 

J=J+1:N=N-E 

< , 

RETURN 

21 NEXT;IF G=0 THEN 28 


40 FOR T=0 TO 1: B=Q ; Q=INT {0/256) : 

22 GOSUB 39:GOSTO 41:G=N:M=42t 


POKE 39900+F+T.B-Q*256:NEXT: 

GOSÖS 41:L=N;E=FEEK(39940) 


RETURN 

23 M=44 GOSUB 41:FOR 1=1 TO J; 


41 N=0:FÖR T=Q TO 1: 

L=L+l:IF G<E THEN S*S 


N=H*256+PEEK(39900+M+I-T]:NEXT: 

24 PRINT L" DATA ";:FOR K=1 TO E; 


RETURN 

Y=PEEK(N) tPRINT 


42 GOSUB 39 :M-53 ; GOStJB 41; W=N 

CHR$ (INT(¥/16) + 64) ; :GOSUB 36 


M=60:GOSUB 41:2=N.IF Z>32 THEN 

25 X=Ot+Y:GOSUB 34: PRINT 


45 

CHRS (¥- INT {T/10) *16+04} } : N=N+1: 


43 FOR R=1 TO 3;PRINT W:W-W+1; 

G=G-1:NEXT:PRINT 


2=Z+1:NEXT;PRINT 'GOT042 :Q=2: 

26 NEXT:Q=N:P=44.GOSQB 40:Q=L: 


P=60:GOSUB 40 

P=42:GOSUB 40.0=G:F=55:GOSOB 


44 Q=W P=S3:GOSUB 4Q:V=4;GOTO 4 t 

40 


45 FOR R=0 TO 8:PRINT 3B+R‘NEXT: 

27 PRINT "GOTO20cHOME>';:FOR 1=0 


V=10 :PRINT '"POKERO 8, 

TO 9:POKE 631+1 p 13:NEXT:POKE 


237;PRIHT"CHR5(34)"CCLR,CRAY 3> 

198,10:END 


KLAR 

20 GOSUB 39 :M=-48 ; GOSUB 41:0=N: 


46 PRINT "<HOME; FOR 1=1 TO V; 

GOSUB 35 : PRINT ’"0S= "0$ " i C^O -1 : 


POKE 630+1.13:NEXT:FOKE 198,V: 

LS=CHR$(34) 


END 

29 GOSUB 3fl:0=XrGOSÖB 35:PRINT 




Forts fr fö reg sida 

750 PRINT "<SHIFT~B>1 2 3 4 5 6 <SHIFT-S>" 

7 60 PRINT "<CBH- Z.X12 SHIFT-CXCBM-X> " 

770 POKE 214 , P:PRINT 
700 RETURN 

7 90 PRINT '<DOWN>DET RATTA AR; "r 
SÖ0 FOR 1=1 TO 4 
Ö10 PRINT KSlAfH ) " 

620 NEXT I 

630 GET A?: IF A$<> ■ THEN 830 

840 GOTO 10 
6 50 REM ***++*****+***********»******# 

660 REM *** INSTRUKTIONER ************ 

870 REM ****************************** 

880 PRINT "<CLR>' 1 ; 

690 

tab (7)' cgreenxshift-kxshift -AXSHIFT - 5><SHXFT - TxSHIFT-EXSHIFT - RXSHJFT-KXSHIFT - IXSHIFT-NXSHIFT-DXSHIFT 
IFT-SxSHIFT- j TXSHIFT-RXSHIFT-UXSHIFT - KxSHIFT’TX5HIFT - IxSH IFT^0X5HIFT-NXSHIFT-EXSHIFT-R> ' 

095 PRINT 

900 PRINT "<SHIFT-D>ATORN VÄLJER UT 4 STYCKEN SLUMFVIST" 

910 PRINT "UTVALDA FÄRGER. <SHIFT-I>NGEN AV FÄRGERNA KAN<3 SPACES>BLI LIKA. M 
920 PRINT " <SH IF T - S>F E LET G ÄR ÖT PA ATT GISSA VILKA 1 ' 

930 PRINT "FÄRGERNA AR OCH I VILKEN ORDNING DE AJR<2 SPACES>P LASERAD E . " 

940 PRINT "cSHIFT-D>ATORH MARKERAR SEDAN MED BOLLAR HÖR" 

950 PRINT "MANGA SOM AR RATT. <SHIFT-S>ILVER MARKERAR' 1 
PRINT "RÄTT PARC ME EJ PÄ FEL PLATS, <SHIFT-G>OLD" 

"'MARKERAR RATT FARG OCH RÄTT PLATS, 1 
" < S HIFT-P>A DEN SVARARE VARIANTEN MARKERAR" 

"DATORN INTE VILKA FÄRGER SOM AR RATT" 

1000 PRINT "ELLER FEL. <SHXFT-I> DEN LATYA VARIANTEN FAR MAN '} 

1010 PRINT "DÄREMOT REDA PA VILKEN SOM AR RATT ELLERFELPLASERAD," 

1020 PRINT "<SHIFT-P>A DEN LÄTTA VARIANTEN MARKERAS FÄRGER" 

"SOM INTE FINNS MED HED ETT STRECK ” 

"<2 DOWRXSHIFT-T>RYCK SPACE" 

THEN 1050 


“ 1 1 


PRINT 

■ 5PACEXSHIFT-IXSHIF7 -NXSH 


960 
970 PRINT 
900 PRINT 
990 PRINT 


1030 PRINT 
1040 PRINT 
1050 GET A$:IF A$ 
1060 GOTO 10 
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Bli bättre än svensk TV 

Nu är det dags 
att gnugga dina 
och datorns geni- 
knölar igen och 
komma fram med 
ett program I 
BASIC som löser 
min uppgift. 

Uppgiften liknar 
lite frågeprogram¬ 
met ”Tänk till tu¬ 
sen" som sändes 
för ett tag sedan 
på TV, där de täv¬ 
lande bla fick fem 
tai som skulle 
kombineras ihop 
titl ett större tal. 

Fyra av de fem falen 

de?^emte 25 °h0 ef- TÄNK FÖR TUSAN! Nu är det dags att hämta inspiration frän det gamla 
ler 75 Man får bara an- TV-programmet 7 Tänk titl tusen ” Före 3 januari vitt vi ha era smart konstruerade bidrag , 
vända de fyra räknesät¬ 
ten (+, * och /) för att få 



fram det tresitfriga sluttalet och 
inga parenteser. Går det inte 
att komma fram till rätt svar 
gäller det att komma sä nära 
som möjligt. 

Ditt program ska losa denna 
uppgift. De fem talen ska kun¬ 
na antingen matas in från tan¬ 
gentbordet, med frågan M Viika 
tal ska användas: 1 ’. Om använ- 
daren bara trycker RETURN 


på frågan ska samtliga tal 
slumpas ut av datorn, annars 
ska datorn använda de tal som 
matas in åtskiljda av komma¬ 
tecken, 

■ Kontrollera data 

Programmet ska kontrollera 
indata så att fyra tal ligger 
mellan 1 och 9, ett är 25, 50 
eller 75 och ett är den tresiffri¬ 
ga slutprodukten, större än 


hundra. 

Därefter ska talen skrivas ut 
som till exempel 50,7,3.9,1 -> 
435". 

Datorn ska därefter skriva ut 
'Tryck pä RETURN för att bör¬ 
ja 11 och invänta en godtycklig 
ta ngentn edtryckning innan den 
g är vidare Detta är för att man 
ska kunna testa sig själv och 
se vad man kan åstadkomma 
innan datorn ger "facif. 


■ Bästa 
lösningen 

Den 

närmaste lös¬ 
ningen ska se¬ 
dan räknas ut 
och presenteras 
som på skärm¬ 
dumpen med 
flera uppställ¬ 
ningar under 
varandra som 
använder den 
11 di gare s re¬ 
sultat som att 
räkna med. 

Efter lösnin¬ 
gen ska datorn 
skriva ut Tryck 
RETURN för 
nya tal" och 
återigen vänta 
på en tangent- 
nedt ryck ning, 

Alla bidrag 
ska skickas till 
adressen ] fak¬ 
tarutan och 
kommit m till oss senast 3 ja- 1 
nuarj 1991 Kortast vinner som 
vanligt och den lycklige vin-! 
naren kommer presenteras i nr 
3/91 Skicka med eo bes¬ 
krivning av vad programmet 
gör lite kortfattat, vilken metod | 
det använder för att räkna ut 
lösningen och så vidare, 

Anders Kökeritz 


REGLER: C 64 

■ Programspråk: BASIC 2.0 (64;ans BASIC}. Maskinkod och 
anrop av rutiner i ROM är inte tillåtna, 

■ Ingen programrad får överstiga 79 tecken inklusive rad¬ 
nummer. 

■ Programmet ska sändas in på band eller disk. Vill du ha 
tillbaka bandet/disken måste du skicka med ett trafikerat, ad¬ 
resserat svarskuvert. 

Bifoga en kort beskrivning av programmet, dess använd¬ 
ning och hur det fungerar. Har du använt nägot specialknep 
som du tycker att är extra listigt, beskriv gärna det. 

Märk alla papper du skickar in med namn och adress. 
Bidraget skall skickas in till Utmaningen, Datormagaziri 
Karlbergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM, senast 3 ja¬ 
nuari 1991. Märk kuvertet 64-utmaningen. "SIFFERLEK' 1 
och det antal bytes som programmet tar upp, tex 
SIFFERLEK: 1317 bytes 

Har du problem att avgöra hur långt programmet är kan 
du göra så här: 

Lägg in raden 9999 FRINT-26644-FRE(0} i programmet. 
Gör sedan RUN 9999 så skrivs anfaiet bytes ut Radera ra¬ 
den. 

Vi förbehåller oss rätten att publicera insända bidrag. 


AM IG A 

■ Programspråk: Amiga Basic 

■ Ingen rad får överstiga 79 tecken. 

■ Programmets längd är fillängden på den sparade 
ASCII-filen, dvs den fi! man får om man sparar med SA VE 
"FILNAMN", A, LIST frän CLI anger längden. 

Märk kuvertel ”Amigautmamngen 11 
i övrigt se tillämpliga deiar av reglerna till 64. 

Övriga språk: Vi viil gärna ha in bidrag i andra språk än 
BASIC också. Det är i så fall längden på den okommentera¬ 
de källkoden som räknas. Du måste också noga tala om vil¬ 
ket språk du har skrivit programmet i, vilken kompilator du 
har använt och om det ska kompileras eller länkas på något 
särskilt sätt, 

ÖVRIGT: 

Har du synpunkter på utmaningen? Vill du påpeka fel, 
eller brister? Skriv det i brevet med ditt bidrag, eller ett 
separat brev. 

Har du idéer till nya utmaningar? Skicka in dem! Du kan 
vinna presentkort pa 100 kronor för idéer som används. Märk 
kuvertet tydligt "MIN UTMANING 1 . 
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Telefon 

040-97 16 63 

Dygnet Runt 

Telefon Puss ning 10 w - 18 WI 

FAX: 040-12 42 74! 

i«s&; *E:Ä.siimnDqmHiira^ 


SUPRA DRIVE 

XP 20Mb, 512kb RAM 

5695 :- 

XP 20Mb, 2Mb RAM 

7995 :- 



SUPRA DRIVE 

XP 40Mb, 512kb RAM 

7995 :- 

XP 40Mb, 2Mb RAM 

9795 :- 


SPELPROGRAM TILL 64:an 


SPELPROGRAM TILL 



KassDisk KassDisk 


Disk 

Disk 

A.M.C 

119:- 1,69:- Knighu of Legend 

215;- 

688 Allack Sub 

259:- Loom 

329;- 

AAargh! 

119:- 169:- Laser Squad 

119:- 169:- 

A lien Legion 

24ft- Magic Fly 

289:- 

A el io n Fightor 

119:- 169;- Legend c of Blacksil ver 

169:- 

ArtUta 

25 ft - Na vy Moves 

279: - 

Airbome Ranger 

119:- 169;- tive & Let Die 

119:- 169;- 

Astrarotli 

259;- Operation Slheallh 

289:- 

Airwolf IJ 

59:- Ma/e Manio 

119:- 169;- 

B lUkHawk 1942 

25 9> Oriental Geuucs 

2R9:- 

A tom i x 

119:- i 69:^ Night Dawn 

119;' 169;- 

B all le Moster 

289:- P.O-W 

25ft- 

Avcnger 

119:- 169;' Paperboy 

59:- 

Böadi Volley 

25ft- Pacland 

259:- 

Bad 

119:- 169:- Paradox 

59:- 

Betun 

259:- Paladin 

199:- 

Bard^ Tdc 11 

215:- Pirats 

169:- 169;- 

Bio Challenge 

259> Phobia 

199;- 

Bord*s Tak III 

■ 169:- PSt Stop 2 

59:- 

Blitzkricg May 1940 

289;' Piratcs 

299:- 

Batlk^hin 

59;- Point X 

99:- 

Bltitfihvvch 

259:- Premier Co 11 ee u on 

259:' 

Beam 

119: - 169: - Pool o f Ro diane c 

259:- 

Blue Ängel 69 

229:- Pool of Radianee 

289;- 

Blasleruids 

119:- 169;- PowerBoai 

1! 9:- 169:- 

BSS Jane Scymorc 

259:- Power Drill 

199: - 

B lood Monev 

119:- 169:- PowerDrili 

Uft- 169;- 

Champions of Krynn 

329:- Povvcrdrome 

229:- 

Bloodwych 

119:- 169:- Project Siealth Fighter 

169;- 169;- 

Chariols of Wralh 

259:- Rainbow Island 

259:- 

Blue Angd 69 

119:- 169;- Rambo 

59:- 

CoJond*s Bequest 

429;- Rampsge 

259;- 

Bomblack 2 

59:- Red Storm Risäng 

169;- I6ft~ 

Conqucsi of Camelot 

429:- Red Storm Rising 

299;- 

Citadcl 

119;- 169;- Riek Dangcrous 

169:- 169;- 

Cosniie Pilot 

259m RJck Dangcrous 

259;- 

Carricr Co mm and 

119> 169:- Road Runnet 

59;- 

Custodinn 

199;. Roller Coaster 

199;- 

Champions of Krynn 

259;- Rook'N’RoU 

119:- 169:- 

Days of Tliunder 

259:- Rolloui 

199;- 

Corporation 

11 y: - 16 9: - Rim u i ug Man 

119:- 169-- 

Debut 

329m S.D.l Sega 

249:- 

Crackdown 

119:- 169:- Sa bo le ur 2 

39> 

Dom ärta tor 

259:- Savage 

249;- 

C urs c of Azure Bonds 

259:- Salamander 

59:- 

Dungeon Master 

329:- Scorpio 

249:- 

Cybemoid 

119:- 169;' Shoolrns Road 

59:- 

Dynnmile Dlix 

259;- Second From 

329;- 

Dark Fusion 

119:- 169> Sil en t Service 

119- 169;- 

El i te 

259;- Shogun 

259:- 

Demons Winler 

215:- Skou Crazy 

119:- 169:- 

Eskii nos Gaincs 

229: - Spherical 

199- 

Domino tor 

119:- 169;- Sl.ipF.ElU 

lift- 169:- 

F-19 Sleollli Fighter 

349;- S.T.A.G. 

249:- 

DNA Warrior 

119;- 169:- Sphcricnl 

119;- 169:- 

Fast Break 

289;- Super Wonderboy 

259:- 

Dragon S piri t c 

119: - 16 9: - S umm er G ame s 

59:- 

Fire& Brimslone 

259;' Zynaps 

199:- 

Dynam it c 100% 

149: - 169:- Super Hang-On 

59> 

Fly ing Shai k 

28ft' Obliterator 

199:- 

Dynasti Wars 

169:- SuperSports 

59:- 

Ge mini Wkigs 

199:- Terry’s Big Advenlnrc 

259;- 

Exploding Fist 

59:- Super Womlerboy 

119:- 169:- 

Grand Monster Slam 

199:- Thunderbirds 

259;- 

F-15 Strike Eagle 

119:- (69:- Tcrry's Big AdVcnlure 

lift- 159:- 

G rem Uns 2 

28ft- Time Machine 

249;- 

First Sirik c 

1 !9:- 169:- Test Drive 11 

lift- 169:- 

Gunship 

289:- Titan 

239:- 

ftiinbo’* Quesi 

119;- 169:* They Sold a Million 

149:- 169:- 

Hyperdome 

199:- Tusker 

249;- 

Gothik 

lift- 169;- Time Madiiae 

119:- 169;- 

[ Lndkrus 

199:' TV Sports FootbalJ 

259:- 

Green Beret 

59: - Ti t an 

119:- 169:- 

Immortal, The 

299: - Unreal 

329:- 

Gunship 

169:- 215:- TNT 

169;- 259:- 

Mereeptor 

249:- Viking Child, The 

299:- 

Harnmertlsl 

119:- 169:- Volleyball Simulator 

119:- 169:- 

Jo an of Are 

239:- Viktory Road 

229:- 

Hcavy Mctal 

119:- 169;- W,C Lccdctboard 

59;- 

Killing Game Show 

259:- Voyager 

249: - 

Hills far 

259;- Wandcrcr 3D 

U9:- 169:- 

Kristal, The 

339:- W.C. Lettderboai^d 

199- 

1K+ 

59;- Warlock'» Qucst 

lift- 169:- 

Leaderboard Birdie 

259:- Wanderer 3D 

199:- 

Impossiblc Mission 2 

59:- Waste land 

169:- 

Legend 

199 ; . War m the Middle Earth 

229;- 

Italy ’90 

129:- 169:- Win ter Gamcs 

59:- 

Legend of the Lost 

2B9:- Wnyne Gretzky 

269:- 

Karanuv 

119:- 169:- World Games 

59:- 

Leonardo 

1Q9> Winga 

259:- 

Kick Off 2 

119:- 169;- Y ic Ar Kung-Fu 

59:- 

i ,lght Forcc 

269:- Xcnon 2 

249:- 


Keso- Jtfofi för sEutfdrsäljriing 

R«Knm tiun tur momrindriiig Alla (jiisci inklusive 

moinv 



Södra Förstadsgatan 7GB 

214 20 MALMÖ 
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Det har spekulerats myc¬ 
ket i vad spelkonsoiierna 
kommer att innebära för hem- 
datorbmmchen Kommer Ami- 
ga och de andra h&mdatorfor- 
maten att ha någon chans i 
den massiva konkurrensen från 
Nint&ndos och Segas spelkon- 
soller? 

Jag vet inte ~~ men det är 
knappast kvalitet som säljer 
hos spefkonsoilköpama, vilket 
är tydligt om man ser på vilka 
gamla — rent ut sagt — skit - 
spel som såljs för fantasipriser 

Dessutom: i takt med att 
konsollema plockar marknad- 
sandelar vrids också utvecklin¬ 
gen i datorunderhå Hningsbran- 
schen tillbaks med flera år. 

När spelen till PC, Ämiga 
och ST precis börjat bli "rums¬ 
rena" och visar prov på både 
intelligens och skaparkraft, då 
säfjs konsoller med gamla un¬ 
dermåliga "slaktarsper vem 
köper till exempel urgamla Fira 
S Forget för nära 500 spänn?). 

Och detta hinder i en ttd 
när myndigheter skriker efter 
censur av datorspel, som här 
blir ett gemensamt begrepp 
— kormolf och PC dras Över 
samma kam. 

Det är Inte svårt att göra 
jämföreler med filmbranschen. 
Här är det den som skriker 
högst som lyckas bäst Därför 
har det under många år varit 
amerikansk film som lockat 
den största biopubliken. Inte 
för att filmerna ofta är sé bra, 
utan för att Ingen kommer un¬ 
dan reklamkampanjerna. 

Därför ser hundratusentals 
personer dynga som Pn&tty 
Womah eller kafkon-nissen 
Tom Crufse i Top Gun, en av 
de mest oförblommerat 
propagandistiska filmer som 
gjorts I modem tid. 

På Lek <§ Hobby-mässan i 
Stockholm nytigen var naturligt¬ 
vis Nintendo och Sega på 
plats. 

Men inte Commodore t som 
gör världens bästa hemdator. 

Haraklri 
kailas d&t 
visst i 
Japan. 



OMAN 




VAD BETYDER BETYGEN? Datormagazin har valt en betygsskala mellan 

ett och tio. För dig som funderar på att köpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefär sä 
här: 1*2: Disken/kassetten förmodligen mer värd formatterad. 3-4: Hatas troligen av 
plratkopierare. 5-6: Har du pengar över, så...7*8: Kanske inte årets bästa, men val vårt 
£engarna^^ekommendera^varmt^10^lfeton$k^^<ö^w^wn^n^^^^^^^ 


En dag när P.J Barrett satt och såg på Sport-extra hände nå¬ 
got mycket underligt... 


Ar din TV säker? 


■ Saanh F*r TI» IOr« • Al- 

*-■ * -*» f *-J- H 

Ww UfllRiy / naONOB ■ 


• Search For The Km§ är 

mycket nära ett plagiat av 
Sierras Leisure Suit Larry-spel. 
Förutom att både textkomman¬ 
don och grafiken är nära nog 
identiska med Sierras system. 

Huvudpersonen Les Manley 
är anställd på TV-stationen 
WILL i New York, ©n station 
som har det tvivelaktiga nöjet 
att ligga lägst i stan när det 
gälter tittarsiffror. 

WiLL har därför utlyst en 
tävling, där det gäller att "upp¬ 
täcka" The King, världens stör¬ 
sta och skyggaste rockstjärna. 
Prissumman är en m t ijon dol¬ 
lar, och Les tänker vara den 


som kammar hem stålama, 

PC (släppt), Ämiga, ST/ 
november 

• AJtered Destlny är Info- 
com-författa ren Mtchaei Qer* 
lyns (Infidei. Suspended) com¬ 
eback i datorunderhållnings- 
branschen. Al te red Destiny är 
mera "finputsar än Search For 
The King, och innehåller mer 
än 90 olika platser som man 
kan utforska. P.J. Barrett heter 
huvudpersonen, och finner 
plötsligt en kväll efter att ha 
sugits in i sin TV-apparat, att 
hela hans liv förändrats, liksom 
världen runt omkring. 

PC/oktober I Amiga. 
S T/november-december 


■ Ca p ttv i/Mh äi ce p i ■ Ditt 
namn är Trill och du sitter inne 
på 250 år för ett brott du inte 
begått, tnte så kul, va? Inte 
blir det mera kul av det faktum 
att dina livsfunktioner frysts av 
högteknologiska plågoandar, 

Men rätt som det är kommer 
du tillbaks till livet, genom ett 
gigantiskt datorhaveri (tydligen 
använder de också Amiga...), 
Men del är en framtida värld 
du hamnar i, och ditt minne är 
inte vad det borde vara efter 
hundratals års inspärrning. 

Nu börjar äventyret, och 
med endast en bärbar dator 
som du hittat i ena hörnet av 
din cell, börjar du få kontakt 
med världen utanför. Bland di¬ 
na kontakter finns fyra robotar 
som tydligen sympatiserar med 
dig. Så börjar flykten,.. 

Captive är ett arkad-äventyr 
som i mångt och mycket liknar 
Dungeon Master och Blood- 
wych, där det gäiler att utfors¬ 
ka underjordiska gångar och 
vrår. Både 3D-grafik och ani- 
mation ska vara utöver det 
vanliga, lovar Mindscape, Och 
60 000 nivåer kan nog få den 
mest uthållige att tvivla på sin 
förmåga, 

Ämiga, SPnovember 

■ Special CmiiHid knrtt- 
tiyrt fan I dus* HQ 1 / Otion 

■ Detta är den efterlängtade 
uppföljaren till förra julens stor¬ 
säljare Chase HQ bjuder på en 
hel massa extra finesser, 
jämfört med ettan. 1 Chase II 
fortsätter du I och för sig med 
att jag motoriserade bovar på 
världens autostrador, men ti Ii 
på köpet kan du nu skjuta på 
dem, Dessutom har din bil 
bättre prestanda och extra 
vapen. 

För att det ska bil Ilte svå¬ 
rare har Ocean också lagt in> 
skiftande väderlekar i spelet, 
vilket gör det riktigt knepigt 
ibland, till exempel om det 
ösregnar. Dessutom är mot¬ 
ståndarna även de ' förbätt¬ 
rade" — här finns allt från 
skurkaktiga "livvaktegarden till 
bombkastande motorcyklister, 

Pä dom bara! 

Amiga t ST r C64 
cartridge/november 


BIL-ligt 

till tusen 


spel i höst. Knappt har Torvak the Warrior släppts innan det är 
dags för nästa spel — CarVup, ett hofknasigt 48-nivåers platt- 
formsspel där man spelar en liten gullig bil (?) som attackeras 
från alla håll, Bilen heter Arnie och den som attackerar heter Gap 
tain G rim. Kaptenen tycker Inte om att världen är gullig och snäll T 
och därför tänker han se till att allt blir ONT, Så Captain Gnm har 
kidnappat några av Arnies kompisar, och dessutom spritt allmän 
förödelse omkring sig. 

Amiga , ST/november 
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Annu mera motorsport 


■ Twnn Suzufci/Gremfai ■ 

Gremlin har skärpt sig or¬ 
dentligt pa sista tiden när 
det gällt kvaliteten på 
företagets spel. 

Team Suzuki är. som nam¬ 
net klart deklarerar, en 
mot ercy kelsimulator där man 
sätter sig på en 5ÖQ-kubiks 
Suzuki banracingmaskln. 

Till skillnad från Gremlins 
tidigare "traditionella” spel är 
Team Suzuki vektorgrafrkba¬ 
serat 

Spelet återskapar en hel 
Grand Prix-säsong och alla 
detaljer längs banan är 
återskapade med stor 
d et alj ri kedom; chica n e r, 
läktare, tunnlar och kullar — 
allt finns med. 



Det går att se sin motor 
cykel från valfri vinkel medan 
man kör — om man vilt se sig 
själv bakifrån eller ovanifrån 


under loppet gar det bra. 

Dessutom fmns en repris- 
funktion, där man kan se vad 


man gjort för fel — ibland 
alltför tydliga.. 

Amiga. ST december 




fl Readi for the 
Skies/PSS vt t höst är 
det precis 50 år se¬ 
dan Slaget om Stor¬ 
britannien utspelade 
sig. För att upp¬ 
märksamma denna 
dramatiska episod i 
örikets historia stäp¬ 
per nu PSS det 
"ultlnrata’ 1 strategi/- 
simulatorspelet om 
det berömda st aget. 

Här finns det 
möjlighet att agera 
individuellt både 
som tysk och brit¬ 
tisk pilot, eller ta 
kommandot över an¬ 
tingen de engelska 
eller tyska styrkor¬ 
na. 

fieach for the 
Skies ska eniigt 
uppgifterna vara så 
historiskt riktigt 
som det överhuvud¬ 
taget går. Men spe¬ 
let ger också möj- 
f ig het att ändra his¬ 
toriens lopp, 

För dem som inte 
flugit sä mycket 
Stuka eller Hurri- 
cane tidigare finns 
det också tränings¬ 
pass att ga igenom. 

Amiga, ST/hös¬ 
ten -90 




* * 

Annu fler 
städer... 


fl Sm City AréiMwv 
I & 2JMopttTiies ■ 

Tidigare i år kom Sim 
City Terrain Editpr, som 
tillät spelaren att forma 
landskapen efter egen 
förmåga. Nu kommer 
Arkitektkur-diskama, med 
en rad olika be bygge ter 
från olika tidsåldrar. 

Disk 1 innehåller scenarier från fre olika “tidsåldrar” — det gam 
la Asien, Medeltiden sam! Vilda Western, 

Disk två spekulerar i framtida bebyggelse - i framtidens USA 
(se bilden), i framtrdes Europa eller på en månkoloni. 

Amiga t ST. PC/november-december 


...och ännu 
en lärling 

■ MysKcttl/Infofpraffles 

H Egentligen bara ett 
uppbiffat plattform sspel 
(tredimensionell spel¬ 
plan) men jag gillar sto¬ 
ry n: Du spelar en ung 
trollkarlslärling som bara har någon vecka kvar till examen när du 
av misstag råkar fa din mästares, den Store Trollkarlen H r 
laboratorium att försvinna med dekokter och magiska formler och 
allt. Det är inte for mycket sagt att trollkarlen blir förb..och att din 
examen hänger ganska löst. Som tur är lokaliserar trollkarlen alla 
sina prylar til! en parallell värld dit du minsann får pallra dig för att 
samla ihop vad du strulat bort. 

Annars kan du titta t månen efter ditt högs ko le betyg. 

Amiga, ST. PC/december 




■ ffi^iffareéd — The Action 
Game/Ocean ■ Nightbreed 
kan ni läsa om i detta nummer 
av Datormagazin, så själva 
storyn behöver jag väl knap¬ 
past dra här. Nu kommer dock 
action vers io nen av denna film- 
licens (det ska sugas ut så 
mycket pengar som det bara 
är möjligt,.) och bjuder om inte 
fika mycket äventyrsinslag så 
väl en dos av Oceans bästa 
varumärke: en massa pang- 
pang, 

Amiga. ST r C64 , PC/november 

■ Gen^ii Khon • Boncfit 
kings of Anrient OianaAifa- 
grames ■ De här tvä strategi- 
spelen fran japanska KOEI 
finns redan att köpa i Sverige, 
men de kostar skjortan — upp¬ 
åt 600 kronor går de lös på. 

Men Infogrames har nu köpl 
Europa rättigheterna för KOEls 
spel och när spelen ges ut i 
Europa senare i höst kommer 
de att säljas för ungefär 
hälften. Sä det kanske kan 
vara värt att vänta. 

• I Genghis Khan är du 
mongolhövdingen med sam¬ 
ma namn, som är besatt av 
tanken av att ena Mongoliet 
till ett nytt mäktigt kejsardöme 
som skulle sträcka sig från 
Europa till Kina, 

Spelet gar ut på att du ska 
bygga upp imperiet, genom 
att hålla folket lyckligt, din 
kassakista full och dina fien¬ 
der pä avstånd. Dessutom tär 
du möta dina motståndare 
med ditt kavalleri ute pa 
slagfältet, Genghis Khan kan 
spelas med upp till fyra 
spelare. 

• Bandit Kings of Anclenl 
China utspelar sig 1101, då 
en ondskefull minister, Gao 
Qiu r just störtat kejsaren från 
tronen Kejsaren startar nu 
en desperat jakt på en 
härförare som kan gå emot 
kuppmakaren. Budet kanske 
gär till dig, en Bandit-kung 
som härjar pä landsbygden 
och sätter skräck i maktens 
män. Kan du överleva Gao 
Qius försök att ta ditt liv och 
komma den avsatte kejsaren 
till undättning i tid? 

Bandit Kings kan spelas av 
upp till hela SJU personer 
samtidigt!!! 

Amiga, PC/november 
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NÖJE 




Vart tog 
lj udet 

vägen ? 

BOSSE Eng BERG undrar varför 
det inte låter något när han kör 

F-19 Stealth Fighter. 


S å var det da dags att 
spänna pä sig g-dräk- 
ten igen, dra upp ked¬ 
jan till flygoverallen och plocka 
fram hjälmen ur dess gömmor 
för att testa ännu ett nytt flyg¬ 
plan, Denna gäng är det MIC- 
ROPROSE som har förverkli¬ 
gat en ritbordsidé. 

Spelet heter F-19 Stealth 
Fighter och är alllsä ett spel i 
den nya andan med 'osynliga' 
flygplan. 

Fyra scenarier står på tape¬ 
ten: Centraleuropa, Libyen 

(som alltid är en elaking), 
Persiska viken och Nordkalot¬ 
ten (bli inte arga norrlän¬ 


ningar men 
Luleå, Gälli¬ 
vare och Ki¬ 
runa hamnat 
på en rak 
nordsydlig 
linje. Kan det 

bero pa att STALL IN AUTOPILOTEN och snabba pa tiden sä kommer man 


jorden snur- fram fortare, H< 
rar olika göra om titt ett 
snabbt vid 
ekvatorn och polerna?). 

Det är fritt att välja var spe¬ 
let ska " börja och sluta. Om 
man vill är det möjligt att hop¬ 
pa mellan de olika ställena ef¬ 
ter var|e uppdrag. 

När scenariot är plockat väl- 


Öm man gör 
sig besväret 
att läsa ma¬ 
nualen hittar 
man också 
en titen tre¬ 
vlig papp* 
siöjdsupp* 
gitt , nämth 
gen att skä- 
ra klippa ut 
det ark som 
ska iäggas 
runt tan¬ 
gentbordet 


ir är det ett vackert fartyg som 
vykort ... 

jer man krigsrisk, uppdragets 
inriktning och motståndarens 
styrka, samt om man vill köra 
F 19 eller F-117. (Varför känns 
det som om jag sitter pa en 
restaurang och väljer för-, 
huvud-, och efterrätt?) 

Efter att planet har beväp¬ 
nats är det dags att läsa ige¬ 
nom underrättelser. Efter män¬ 
ga om och men så står man 
dä startklar. Endera pä en 
landningsbana eller pa hangar¬ 
fartyget USS America 
Starta motorerna, kolla kar¬ 
tan och ge full gas. Ljudet frän 
motorerna stiger och ^FÖR¬ 
SVINNER I Det blir bara tvär¬ 
tyst när gasen dras pa. 

Jodå. motorerna gär sä dä 
ar det väl bara att flyga iväg 
da. Lättning. svag stigning 
åssä in med stället. 

Det gär bra att flyga på 


någon höjdare där hemma vill 

autopi lote n hela vägen. Del är 
bra, da det krävs en del 
knappologi för att fä iväg 
vapnen. Tjoff, där gick den 
iväg. Pang i målet och sedan 
mot nästa mal som ska 
fotograferas. Inte med en van¬ 
lig instamattc utan med en i 
vingen hängande kamera. 
Även här gar det ypperligt att 
flyga autopilot. Med en väiex- 
ponerad filmrulle är det sé 
dags att atervända till iand- 
ningsbasen. Denna år inte all¬ 
tid densamma som startbasen. 
Kapitlet med landning är det 
svåraste med hela uppdraget 
Ett vingligt flygplan ska in pa 
en insirumentlandnmg. Tyvärr 


TORSKFAKTOR: 4 

Langa in laddning si i der och 
tråkiga diskettbyten 
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SMYGANDE FISEN. F-117 tåter in- 

genting när den är ute och konsumerar 
bränsle. 


PRA VDA LJUGER ALDRIG. 

Det är vät tveksamt om Cagney skulle fa sa 
stora rubriker ens i Pravda (Sanningen) 


Totalbetyg: 7 
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är det en hel del symboler i 
vägen sa det är svan alt se 
banan visuellt. 

Följer man iLS:en ner 
kommer man dock ned hyfsat. 
Om man lyckas att komma 
helskinnad från landningen sa 
blir det fira av! Först finns 
dock möjligheten att titta ige¬ 
nom uppdraget i efterhand. 
Sen är det bara att traska in 
pä mässen och ta sig en lättöl 
med resten av grabbarna. 

Som sig bör far man också 
en liten medalj att hänga pä 
bröstet samt då och dä en be¬ 
fordran Firandet fär dock inte 
dra ut på tiden dä det finns en 
stor samling busar som ska 
bekämpas, 

Oetta spel tillhör inte någon 
av höjdarna inom flyggenren. 
Visst är det kul att fara om¬ 
kring på olika stridsplatser, 
med olika uppdrag, men ända 
känns det tråkigt efter ett tag 
att susa omkring i F-19. 

Mycket beror pa det obefint¬ 
liga ljudet. Ett monotont surran¬ 
de är bättre än inget alls. 
Samtidigt ger ju motorljudet en 
viss känsla av var gasen är 
placerad. Som det är nu varvar 
motorn upp när man startar 
och ned när man landat och 
drar av. Dessemellan dödstyst! 

Grafikmässigt är spefet lite 
över medelmåttan. Man har 
lagt in en hel del arbete pa att 
göra omgivningen sa verklig¬ 
hetstrogen som möjligt. 

Förutom de förutbestämda 
målen finns också civila byar, 
oljetankers, flygfält och t.o.m. 
väderkvarnar. 

Men passa erf Om något 
civilt mål skulle bli bekämpat 
blir inte staben nadig. Detta 
medför genast skäll och 
poängavdrag * 

Fiygmassigt märks det att 
planet inte är någon jaktkärra. 
Det är tungt och har en 
förkärlek till att stafla så fort 
man vänder upp-och-ned på 
det. 

Manualen har man lagt ned 
ett bra arbete på. Manualen är 
för övrigt fylld av en hel del 
goda råd för den som inte är 
sa hemma på flygandets ädla 
konst. Ett pass är beskrivet 
punkt for punkt för den obe- 
vandrade 

Totalt sett vill jag påstä att 
F-19 är ett spel för stunden. 
Risken är stor att det kommer 
att bli liggande i bokhyllan efter 
någon vecka. 


NÖJE 
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PA SPANING efter den mördare som 
flytt 

A 


2Da.Uij « <dtt-£»ftude 

MURDER! 


det inte lätt 



;. * . i* 




han heller 


STORA RUBRIKER. Men de är helt 

utan anledning. Spelet är tämligen trist. 


PIA WESTER tycker 
det är bättre att över¬ 
lämna mordfallet til! 
Scotland Yard än att 
förhöra tre miljoner 
misstänkta i Murder. 



E Ett mord har begåtts 
och du är en deckare 
som har två timmar pä 
dig att hitta mördaren rnnan 
Scotland Yard kommer och tar 
över fallet. 

Saken blir ju mte bättre av 
alt du har ett 20-tal misstänkta 
personer att hälla reda pa som 
irrar runt i ett stort hus med fy¬ 
ra våningar. Och överallt kryllar 
det av eventuella mordvapen 
och andra saker ful ta med fin¬ 
geravtryck. 

Nu måste du alltså lista ut 
vem som är mördaren genom 
att ställa rätt frågor till rätt per¬ 
soner. men räkna med att vis¬ 
sa ljuger. Du fär jämföra olika 
vittnesmål för att försöka få 
fram sanningen. 

Sedan måste du också 
springa runt med karta och för¬ 
storingsglas och ta fingerav¬ 
tryck varhelst du kommer ät. 
Misstänker du någon särskild 
person sä får du försöka lura 


honom (Jaha. Det ftnns inga 
mördande kvinnor 1 Mani. red 
anm) att sätta sina fingerav¬ 
tryck pa något föremål som du 
ka n ko nt ro 11 e ra N atu rfi g tvi s 
måste du anteckna alla ledtrå¬ 
dar i din lilla svarta anteck¬ 
ningsbok. Tyvärr måste du 
också sitta med block och pen¬ 
na vid sidan om, för det är 
hopplöst att försöka komma 
ihåg alla fakta. 

Till en början är det ganska 
spännande att springa runt och 
ställa frågor och ta fingerav¬ 
tryck och göra anteckningar, 
men när man har frågat ut den 
18:e personen så snurrar alla 
namn, tider och platser runt, 
runt i huvudet och man känner 
sig lite lätt illamående. 

För att förhindra det värsta 
illamåendet så kan man stänga 
av ljudet, som består av ett 
evigt pipande, hoande (ugglor i 
mossen?) (Det är en annan 
film. Hitchcock anm.), kluc¬ 
kande och ett och annat skrik. 

Grafiken är lite tråkig efter¬ 
som allting är i färg utom själ¬ 
va spelplanen, som tydligen 
ska likna en gammal svartvit 
film där man ser figurerna stol- 
pa omkring snett uppifrån. Det 
hjälper inte att man kan välja 
mellan nästan 3 miljoner olika 


mord när allting ser fika trist ut. 

Det blir lite jobbigt också när 
deckaren inte kan bära runt pä 
mer än ett föremål i taget. För 
att kunna arrestera någon så 
måste man ha mordvapnet och 
vara i samma rum som den 
misstänkte. Har man gissat rätt 
så får man sin bild på första 
sidan till The Daily Chronicle. 
Har man gissat fef sä får man 
även då sin bild på första si¬ 
dan till The Daily Chronicle. 

Tacka vet jag Cluedo. 
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En diskett, sa det ar 
slorre problem. 
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En småaktig dvärg 
på jakt efter guld 


DVARG ra DRAKE: i 

vanliga fali torde utgången av 
en sådan hår flght vara gan¬ 
ska uppenbar — det förslår 
inte långt att hiva Iväg sten på 
den här eldsprutande typen. 
Men Karadoc har skatten med 
sig och har genom att visa 
respekt för de döda kommit 
över magiska formler som in¬ 
gen hittills känd drake pallat 

▼ ▼ Efter att ha överlevt käl¬ 
larn! våerna I slottet Wulf, har 
nu vår käre Karadoc äntrat 
botten våningen f där livet inte 
är mycket lättare än I källaren. 
Ett gäng omkrlngflygande ög¬ 
on är till exempel Inte bra för 
hälsan * 


C adaver är en i sanning 
mystifik berätteIse, För¬ 
utom det bisarra nam¬ 
net (som jag faktiskt inte hittat 
någon förklaring till i spelet) är 
hjälten en liten ful dvärg som 
heter Karadoc, 

Karadoc är egentligen inte 
intresserad av något annat än 
rikedom och han avskyr allt 
vad människor heter. När vi 
träffar hjätten för första gången 
har han nyss besökt ett ner¬ 
gånget värdshus, där han fått 
nys om ett ställe där tonvis 
med guld och ädelstenar hop¬ 
ats: slottet Wulf. 

Men det finns en liten hake 
— stöttet befinner sig i händer¬ 
na på en ond magiker vid 
namn Dianos. Dia nos hjälpte 
intrigmakaren Ga ro tus till mak¬ 
ten. men den senare föfl se¬ 
nare själv offer för den ondska 
han släppt lös i slottet Wulf. 

Så idag finns bara Dianos 



Mycket bra; en karta ritas 
upp automatiskt allteftersom 
man hittar nya rum i slottet 


kvar. tillsam¬ 
mans med en 
hord monster, 
m ute rade råt¬ 
tor, drakar och 
annat man inte 
ser varje dag 
på bussen. 

Men Karadoc 
låter sig inte 
avskräckas, utan stjäl en rodd¬ 
båt och ger säg ut genom 
träskiandskapet till den hemliga 
källaringången till Wulf. 

Här börjar Cadaver, med Ka¬ 
radoc i land stig en på den allra 
nedersta av de fem nivåer som 
ska utforskas i slottet. Och 
problemen börjar direkt — att 
hrtta ett vapen, vilket Infe är så 
lätt. Efter ett tag kommer man 
dock på att svampar och gam¬ 
la hackor inte förslår mot vat¬ 
ten mo n ste r och g iftspi ndi ar; 
däremot fungerar speciella 
kaststenar som finns i påsar 
man kan hitta här och där i de 
mer än sjuttio rum som finns 
bara på första nivån. 


våning och be¬ 
segra den on¬ 
de Dianos, 
men den som 
klarar det har 
nog lagt ner 
många veckor 
på uppgiften, 
Cadaver är 
inte helt okän¬ 
da Bitmap Brothers mest ovan¬ 
liga spel och produktionstiden 
har varit mycket lång — spelet 
är redan mer än ett halvår för¬ 
senat. 

Men det har varit värt vän¬ 
tan, för Cadaver är inget annat 
än en mästerlig uppvisning i 
Amigaprogrammering. Nästan 
alla rum innehåller animerade 
monster och andra varelser 
som är superbt tecknade. Och 
till skillnad från de flesta andra 
äventyrsspel går det i Cadaver 
att flytta på och plocka upp de 
flesta föremål, även helt värde¬ 
lösa saker, vilket gör spelandet 
svårare men mera spännande. 


Så det krävs mycket tan¬ 
kearbete för att 
ta sig igenom 
detta mycket 
svåra men fas¬ 
cinerande spel. 

Slutmålet är 
naturligtvis att 
ta sig upp till 
slottets översta 


TORSKFAKTOR; 1 

Laddar g. var|f> mva i sin hpi 
Hpi och gm dfufor smidigi ål t 
spelft Dessutom finns mojHgf- 
hpr an spara opp llfl Ito po 
sihonpj men detta koslar 
pengai. ’ 

Fungera i dock inte pa ac- 
celereradr* Armgoi 


Jag gillar dessutom Cadaver 
för att det innehåller ganska 
måttligt med 
arkadsekvens- 
er; de flesta 
problem löser 
man inte ge¬ 
nom att slåss, 
utan genom att 
använda skal¬ 
len, Och om 


GÖRAN FRÖJDH 

känner att det börjar 
suga i äventyrar- 
tarmen igen. Därför 
bär det ner i underjor¬ 
den som dvärgen 
Karadoc i Cadaver. 


man kan undvika att slåss med 
alla de olika fienderna, så bör 
man göra det, ens hälsa tjänar 
pä det. 

Jag kan egentligen Inte hitta 
något att klaga på i Cadaver, 
utom möjligtvis att spelet inte 
går att Installera på hårddisk, 
något som jag faktiskt tycker 
man kan kräva av ett spel av 
den här typen. 

Annars: rekommenderas! 
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SZ.Ä D/G FÖ/7 BRÖSTET. 

Soldaterna är, liksom allt annat l 
Supremacy, begränsade . Def gör sff 
man stfpper oändligt massa enheter 
att hålla reda på. Tllt vänster är det 
tuffaste soldaten, nedan den värsta 
av alla tasklga motståndare. ft You 
ha ve my sympathy " säger datorn. 
Den behövs. 


Så tuktas ett rymdsvin... 


Lennart Nilsson kan knappast kaiias för 
upplyst despot. I Supremacy sätter han stöveln i 
nyI let pä alla motståndare som vågar sticka upp. 


H ar ni tänkl på hur kul 
det är att träffa olika 
stags folk på olika 
planeter? 

Speciellt roligt är det om 
man är himla väl beväpnad. 

i Supremacy gäller det att ta 
över den kända världen. I lätt¬ 
aste nivån är världen åtta pla¬ 
neter stor och styrs av Sup* 
er-nasse, en fläski g gris i 
preussisk hjälm {eller något). I 
den svårare nivån tycker till 
och med spelet synd om en... 

Vad man själv vet, som då 
inte övergrisen känner till, är 
att man ska befolka sin planet, 
tjäna hiskeligt med pengar och 
sedan skicka ut farkoster for 
att ta över de andra planeterna 
likaså. 

Slutgiltig en ska man klämma 
till måtståndaren på hans hem¬ 
maplan (et). 

Spelet är av strategiskt snitt. 
För att lyckas gäller det att 
hålla liv i befolkningen. Då 


mäste man fixa jordbruksen¬ 
heter och kombinera dem med 
gruvdrift som ger bränsle och 
energi satelliter som förser be¬ 
folkningen med ström och TV- 
kanaler. Sen klämmer man åt 
dem i bästa Allan Larsson-stil 
och pumpar ut skattepengar. 
Ju mer man pressar sitt folk, 
desto surare blir det. Men tar 
man ut för lite skatt är risken 
stor att de förökar sig till den 
grad att det inte finns någon 
mat kvar. 

Allt det här kan man göra 
(och bor göra) utan att världs- 
herragrisen kvider. Det är först 
när man börjar kolonisera and¬ 
ra planeter och utrusta arméer 
som han (?) sätter sig på tvä¬ 
ren. För har man klämt fili med 
stridsskepp 
och fem- 
stjärniga 
generaltrup¬ 
per är man 
på egen 
hand, som 
det heter. 
Då råder 
fullt nas se¬ 
krig 1 


Spelet styrs helt med musen, 
vilket i sig är OK om det hade 
funnits möjligheter att även an¬ 
vända tangentbordet. 

Allting ska nämligen klickas 
fram. Vitl man ha 200 soldater 
i en trupp måste man hålla 
musknappen intryckt så länge 
det tar för datorn att räkna till 
just 200, Och vill man skicka 
ett skepp till en speciell planet 
gäller det att hitta just denna 
lilla smala ikon pä en större 
meny. Det går inte att skriva 
sig fram genom spelet. 

Anledningen till min irritation 
är att jag har vid upprepade 
tillfällen har skickat mina trup¬ 
per till fel planet, jag har tap¬ 
pat bort jordbruk i rymden (?!) 
och gjort en massa andra sa¬ 
ker jag inte velat göra. 

Problemet år nämligen att 
allt går på tid. Klockan tickar 
och bautanassen på motstå n- 
dartoasen hinner agera när 
man försöker hitta "farm 8 ,r nå¬ 
gonstans i rymden. 

Och klockan går snabbt. 
Varje dag tickar iväg på någon 
sekund och det gäller att på 
förhand veta vad man ska ta 
sig till, 

Supremacy är i motsats till 
de flesta spel begåvat med en 
utmärkt bruksanvisning, Här 
finns allt förklarat och man har 
till och med skickat med en 


Supre¬ 
macy är ett 
spel som 

Lennart har satt igång en borrplattform på sin kunde ha 
planet för för att tjäna grova ståtar De behövs blivit betyd- 
senare för att kunna utrusta hans taggtrådsätare. ligt bättre. 


M sta rta- så- h är-de r 1 , Dessuto m 
finns ett referenskort som visar 
betydelserna av symbolerna 
Detta är mycket smart gjort. 

En ytterligare fördel är att 
man kan hoppa me lian de oli¬ 
ka menyerna utan att passera 
huvudskärmen, 

Det här är ett himla roligt 
spel som faktiskt inte bara går 
ut på att puckla på andra. Och 
jag gick i tron att det var 
måttligt våldsamt ända tills jag 
besegrade min motståndare. 
För når min hjälte står öga mot 
Öga med antagonisten drar han 
upp stora revolvern och blåser 
skallen av grisen. 

Så kan det 


SUPREMACY 
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SPEL TILL 
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K&SS DISK 


4 X40FF ROAD RAClN-G 

59 


ABC MOND A Y NGHl FOQtB 


369 

ACF 1 & ACF l! 

59 


ACTlON SERVICE 

59 


AFTEPBURNER 

5° 


AlRBUHNE HANGE H 

179 


AIR WOLF 1 

59 


AMA7ING OLLJE 

129 


ANTIPIAD 

59 


ARKANOID l 

59 


A T OM It! HOROWD 

149 

199 

ATOM IX 

149 

199 

BACK TOTHF FUTURE II 

159 

199 

BARBAR IAN II 

79 


BAROS TALE (I 


129 

BAROS ‘ALL 111 


219 

BÄTTRES OP NAPOLEON iS£l. 


349 

BE YG ND THE CE PAL ACF 

59 


BG FOOT 

59 


BlONtC GÖMMAN DO 

59 


BLADESOF STEEL 


249 

BLÖGP MONEY 

143 

199 

BUCK ROGERS 


299 

BUGGY ROY 

59 


CAuFOflNiA GAMES 

79 


CAPTAlN BLOOD 

59 


C AST LE MASTER 

149 

199 

C A UL DRON i & II 

59 


C A VEM AN UGH LYMPICS 


129 

CHAMPIONS OF KRYNN SSli 


299 

CHAMPIONSHIR BASKET 

59 


CHOCA0LOC CHARLIE 

59 


CHUCK YEAGERS AF r 

69 

129 

CIRCUS GAMES 

69 


QÖ0RA 

59 


COMBAT SChOOL 

59 


OUPSF OP THE A2UHE PONDS 


349 

DEADLY EVlL 

59 


OEFENDER QF CROWN 


169 

DEJA VU 


19S 

DEL IVERAWCE 

159 

199 

DRAGON WAFtS 


249 

DRAGONS LA>R 1 

69 


DRAGONS LAlR II 

59 


DRAGONS OF FLAME 

159 

109 

DT'S OLYMPIC CHAUFNGf 

59 


DYNASTY WARS 

159 

109 

É MOTION 

159 

169 

EMLYN HUGHES IN t SOCCER 

149 

106 

EMFIRE STRIKES BACK 

59 


ESC APE ROBOTWONSTERS 

149 

109 

Fl 6 COMBAT PILOT 

199 

243 

FALL GELB 


499 

FERRARI FORM'LA ONE 

66 

126 

FIF TH ESftADRA 


499 

F1PE £ FORGET II 

159 

190 

FIRST STRIKE 

59 


FLIGHT SIMULATOR tl 


490 

FLIMBOÖ QUEST 

149 

199 

FOOtfiALL DlftECTOH 

149 


FOOT0ALL MANAGER 1 

59 

89 

FOlJR SOCCER SIMULATOR 

59 


FRANK BRUNOS BOX1NG 

59 


GARYUNF-tP SUP SKIlLS 

59 


GARY LtNEKER SUP SOCCER 

69 


GEE BE E A IP RALLY 

59 


GOLAN FRONT 


400 

GREY3EAS. GREY SKJES 


409 

GUARDIAN ATtöEL 

59 


GUNSHIP 

179 

240 

hammerfist 

149 

199 

HEAT SEEKER 

t4S 

109 

HEAVY METAL 

*49 


HILLS FAR iSSFj 


269 

HDNG KOHG PHOOEY 

59 


HOTROD 

'49 

T 09 

HUNT FOR RED OCTOBE R 

199 

240 

ICÉ HOCKEY 

S9 


IK^ (kaiatHi 

59 

60 

IKAPI WARRiOPS 

59 


IMPOSSIBLE MtSSlON r 

59 


IN HARMS WAV 


499 

INDIAN A JONES £ T.D 

59 


INT 3D TENNIS 

149 

190 

tNT SOCCER r=CUP »l , *ALi 


99 

(RON LORD 

199 

270 

ITALY 195C 

149 

199 

JACK NICKLAUS GOLF 


229 

JAWS 

59 


JET BOO 1 JACK 

59 


KAMIKAZE 

59 


KENTUCKY RACING 

50 


KICK OFF II 

140 

1B9 

KINGS BOUNTY 


249 

KLAX 

149 

199 

LA CftAGKEtOWN 


190 

LIVE AND LET DiE 

69 


LONG LANCE 


409 

lords OF chaos 

149 

109 

MANCHESTER UTD 

149 

199 


MA MAC MANSiQN 


199 

MATÉHDAYII 

59 


MEAN STPEETS 


229 

MICHOLEAGLfE WRESTLING 


299 

Ml DN IG HT HESlSFANCE 

140 

199 

MIG 29 SOVJET FiGHTER 

53 


M1GHT £ MAGI C II 


249 

MÖN TY PYTHON 

140 

199 

MYTH 


199 

NEMESIS 

59 


NEUROMANCER 


249 

NIQHTMISSTQN PINBALL 


190 

NINJA REMrX*" 

149 

199 

OMNIPLAY hohseracinq 


199 

OPERATION H4N0I 

50 


OPERATION T HUNDEREOLT 

149 


OUTRUN 

79 


ÖVERLÄNDER 

69 


QVEHRUN 


349 

PAPERSOY 

59 


para academy 

59 


PASS ING SHOT fennes) 

149 


PfPEMANlA 

149 

199 

PtRA^ES 

179 

249 

PLATOON 

59 


POOL OF RAD1ANCE tSSI) 


349 

POWEHPLAY HOCKEY 


199 

PRO BOX IMG 

50 


PROJECT RRESTART 


199 

PROJECT STEALTH FJGHTER 

170 

249 

RTYPE 

59 


RAINBOW ISLANDS 

140 

199 

RASTAN 

St 


RED STORM RISING 

170 


RlCK DANGEROUS 1 

146 


HICK DAMGEROUS II 

149 

199 

ROAD RUNNER 

50 


hqckstar ate my hamstfr 

50 


RUN THE GAUNTLET 

55 


SALAMANDER 

56 

99 

5AMANTHA FOX STRlP PQKEP 

55 


SATAN 

149 

199 

SECRtT Of SILVER BLADES 


209 

SENfPNEL WORLDS 


199 

SFRVF Ä VOLLEY 

59 

129 

SHADOW WARRIORS 

149 

199 

SIOE WINDER II 

59 


SILENT SERVICE 

■4å 

109 

SIM CITY 


249 

SKA f E CRA2Y 

59 


SKATE OR DIE 

69 

129 

S KA TE WARS 

149 

100 

SLAP FIGHT 

59 


SNOW St RIKE 


100 

SOCCER BOSS 

59 


SPAGE ROGUE 


240 

SPY VS SPYllUXoch Y) 

59 


ST AR FLIGHT 


196 

STAR WAHS 

59 

00 

STGALTH MISSION 


290 

STEEL EAGLE 

59 


STORM ACROSS EUHOPE 


340 

STRIDER 

149 


STRIKE FLEET 


129 

STRlP POKEP i 

50 


STRiP POKER II 

59 


SUBBUTEO 

149 

199 

SUMMER OLYMPIAD 

50 


SUPER KID 

59 


SUPER TRUX 

59 


T Bl RO 

59 


r ARGE TRENtGADE 

59 


TERHYS BfG ADVENTUFF 

149 

199 

TEST DRIVE Jl 

149 

229 

TEST DRIVE l C ALI FQRKHA" 


149 

TEST DRIVE II EUHOPE AN” 


149 

TESI DRIVE M MU$CiE CARS” 


149 

TEST DFlVE II SUPER CARS” 


149 

THE WOM0LES 

65 


TH UNDER CHQPPER 


209 

TIE RRFAK 

149 

100 

TIGER ROAD 

79 


TlMEMACHlNE 

149 

190 

TOP GUN 

59 


TBACKSUIT MANAGER 

59 


TURHICAN 

149 

100 

TUSKER 

149 

199 

TV SPORTS FQQTEAU 


£49 

ULTIMATE GOLF 

199 

245 

UP PERISCOPE 


290 

VENDETTA 

140 


VINDICATOR 

50 


WAR OF THE LANCE [SSI] 


299 

WARGAME CONSTH. SÉT 


359 

WASTEUND 


219 

WIZ.ARD WILLY 

59 


WORLD C LASS l E APEAÖ 

59 


WORLD GAMES 

59 


YES PRI ME MINISTER 

59 


YOGIS OREAT E SCAPE 

59 


zak mc k räcken 


190 

ZÖMBI 

149 

199 


" = kraver TEST DRIVE II 
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icoft DYNAM.TE Last N nia il Woc Le Mana. 
AHerötimer oeh Doubie dragon i Pr s kassett 
199 

BIG BQX Qboetbusiers I Enduro Rater Hacker 
l Spindlizy, Rampage. Big Troubie Little CM ma 
Corpof al?on, Explorar ACE 20B3, C ha mp Bas e ■ 
bal i. C hamp S aske tbäll. D a ridy M t■ ■ m a id Wad ■ 
ness. Park Paltpi Siar Raidors II Prodigy, ISS 
HigH Fronlier, F=retrap. Karnov. Super Hang-Qn 
Gee Bee Air Rally Real Ghoslbusters Galactic 
Garna:-. Super Sprint. Kniahtmart' Wonderboy 
Champ Fooibaii, GuadaJ Canal och Aliens Pris 
kassen 22 9, diskeit £49 

C HAR T BUSTE RE Agent X2 GhnsIbusterS, FA 
Cup Faotball, Kane, LA Swat. Ninia Master, 
Raspulin , QMif:’& Lis&a Zoiyx R.cochai. E/pm 
ding F isl.Oari Dare1,Fom>uia i Simulator. Bnan 
Jacks Supersta' Chairenge T au Geti 1 -Bali. 
Park Patrol. Thrust i Harvey Headbanger och 
War Gars. Pifcs kassen 149 

HERDES Licenqe !□ Kili Bartjanan I) Runnmq 
Man och Siat Wats Pris kassen 1 99. diskett 24 § 

HOLLYWOOD COLLECTIONRobocop i Gh«H 
Dustens II Indiana Jones L C och Balman Ihe 
Movie Pr is kassett 199. dlsketl 349 

PiATINUM Black Ttoar Forgotten Worlejs, Stri 
der och GDouis ä Ghasis Pris kasset! 229 
diskatt 249. 

QUAT7RG ARCADE Pinbai Sim FpITergeisr 
Grand Fri k 11 ocRFnjit Machme Sim. pris kassett 
63. 

SEGA MASTER MIX Super Wonöerboy. Graök 
down, Th underbi ade. Turbo Gul Run cch Dyna 
mitg Du* PnS kassett 229. diskett 249 

SOCCER MANIA FooiPaN Manager II Foolba‘1 
Manager World Cup Gazzas Super Socccr och 
Miprbprose Soccer Pris kassett 199 diskett 
229 

SOCCER SPECTACULAR World Champ ons 
Peter Shiltons HandbaJI Maradona Fooibafl 
Manager i Peter Beardsleys tniemahonat Foot- 
hall och Soccer Supremo Pris kassett 179. 
diskett 229 

TNT Xybots. TooDin. APS. Dragon Spir r och 
Haro Drivin Pns kassett 199 oiskall 299 

TOLKEN TRILOGV Mobbh. Lord of the Ring:, 
och Shadovus of Mordor. Pns kasseil 179 

WHEELS GF Fl RE Turbo Out Run. Chase HG. 
Hard Drivin och Power Drift Pris kassett 199. 
diskett 299 
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KASS DISK 


BUDGET 

179 

199 

DRUM STUDIO 

69 


Fl RM ABOKF OR ING 


795 

GRAPH1C ADV GHEAT0H 


309 

HEMBQKFOHING 1 

279 

299 

Ht MBU K FOR IN G II 


309 

PLANERlNGSKALPNDÉR 

179 

109 

PROORAMMERS TOQL80X 


229 

SWlFTSPREADSHEFt 


226 

TEXT REG IS TFH 64 

279 

250 

TFXTREGISTER IBS* 


349 


* p kräver monitor 
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COMMODORE 64/128 


& AMIGA PRIS 

eea attack sub clue book i 4 g 

ADVANCED AMlGA ÖAStC 249 

AM IG A B ASIC I NS&DE & OUT 299 

AMIGA C FOR BFOINNFRS 249 

AMIGA c FOkt ADV PROG 349 

AMIGA COMPANIOAi 269 

AM IGA DESK TQP VIDEO GUI DE 249 

AMIGA DJSKBR1VES I £ O 349 

AMIGA DOS 1N5IDE £ OUT 249 

AM IGA GRA FHtCÉ ISO 399 

AMIGA UEJ& OEY5 429 

AM IGA MORE T RICKS & TIPS 249 

AMIGA PRINTERS INStDE & OUT 369 

AMIGA PROGRAMM E R$ GUIDE 249 

AMIGA SYSTEM PRG GD 399 


BARDS “ALE 1 CLUE BOOK 


130 

BARDS T ALE II CLUE BOOK 


139 

BARDS TAI,F m CLUE BOOK 


139 

BECOMING AN AMiGA ARTIST 


240 

CG4 PROGRAMMENS HEF GUlDS 


229 

CHAMPIONS OF KRY NN CLUE BOOK 


139 

CODENAME IDE MAN HINT0QGK 


99 

COMPUTER VIRDSES (AMIGA 1 


249 

COLONEL5BEQUEST Hl Nr 


09 

CONO JLSTOr CAMELQT HlNT 


96 

CL.'RSF OF AZU FF BON PS CLU5 HOOK 

130 

DRAGON WARS CLUE BOOK 


139 

DRAKKHEN HlNT BOOK 


130 

DUNGEON MASTER HlNT BOOK 


139 

ELEMENTARY AMlGA BASIC 


199 

ELITE HELP BOOK 


00 

FT0 STEAL1H FfGHTER HAND BOOK 


199 

GOLD RUSH HlNT BOOK 


09 

GUNSHIP ACADEMY 


190 

GURUS GUIDE TO THE AMiGA 


150 

HARPWARF FtFF MANUAi 


230 

HEROS QUEST H'NT BOOK 


59 

HILLS FAR CLUE BOOK 


30 

INDFANA JONES AVD HfNT 


139 

INSIDF AMIGA GRAPHICS 


£49 

KEEF THE THIEF CLUE BOOK 


139 

KINGS QUEST : HlNT F3QQK 


99 

KtNGS QUEST II HfNT BOOK 


59 

KINGS QUEST III HlNT BOOK 


90 

KjNGS QUEST LV H‘Nl BOOK 


50 

LEtSURE SUlT LARRY HlNT BOOK 


99 

LEISURE SUlT LARRY tl HlNT BOOK 


55 

1 Fl SURE SUl T LARRY Ut HlNT BQÖK 


90 

MANHUNTER N Y HlNT BOOK 


59 

MANHUNTEFSF HlNT BOOK 


90 

MANJAC MANSION MtNT BOOK 


135 

MAPP ING THE AMIGA 


269 

NEURDMANCER Cl UE BOOK 


139 

POLICE QUEST i HlNT BOOK 


99 

POLCE QUEST II HlNT 0OQK 


55 

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 


139 

QUEST TOR CLUES i 


269 

QUEST FOR CLUES II 


269 

SEC R E T SILVE RBLADE S CLU E 


139 

sentinel wqrlos clue book 


349 

SPACE QUEST i HIM' BOOK 


95 

5PACF QUEST HlNT bqok 


99 

SPACE QUEST w HlNT BOOK 


99 

S7ARFLIGHT CLUE BOOK 


14S 

SWORDS Of TWIUGHT CLUE BOOK 


135 

THE LARRY STORY 


179 

ULT1MA V HlNT BOOK 


139 

WASTE LAND CLUE BOOk, 


139 

ZAK MC K RÄCKEN HlNT BOOK 


139 

JOYSTICKS 

PRIS 

BOSS 


179 

ouiCKSHGT ni turbo 


179 

TAC-2 


179 
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TILL AMIGA 

PRIS 

3D POOL 


240 

É&fi ATTACK SUB 


209 

AlRBQRNE RANGER 


299 

AMOS THE CREATOR 


599 

AN T HEADS DATA DlSK”- 


199 

APPRENT1CE 


249 

ATOMIC ROBOKID 


299 

AWtSOME 


309 

BACK TO THE FUTURE II 


295 

BAH GAMES 


299 

BATTLE HAWKS 1043 


m 

BATTLE MASTERS 


369 

B AT l LE 1 AN K Barbaros&a to Stalingrad 

409 

BLADES OF STEEL 


399 

BL1TZKHIF.0 AT THE AflDENNES 


409 

BLJTZKRIEG ARDEN [t MR', 


499 

BLITZKRIEQ MAY i94ö 


200 

BHIQGE fi.O 


360 

BBS JANE SEYMOUR 


259 

BUDOKAN 


290 

CADAVER 


250 

CAPTIVE 


299 

CARRIER COMMAND 


299 

CABTLE MASTER 


299 

CHAMPIONS KHYNN ,! MB) 


369 

C HESS CHAMPIONS 2175 


369 

CHESS SIMULATOR 


295 

CODENAMF ICÉ MAN O MB) 


399 

OOLONElS BE QUEST (1 MB) 


309 

COLORADO 


209 

C OMBO RACER 


209 

CONQUEST CAMELQT (i MB) 


309 

DOPP ORATION 


203 

CURSE OF AZUHF BON DS 


369 

CURSE OF RA 


299 

DAMOCLES 


290 

DAYS QF T HUNDER 


209 

DEATH TRAP 


299 









DEJ) UT 

299 

DEFLKOFR OF THE CROWN 

3S9 

DELUXE5TRLP POKER 

249 

DOl iHIF DRIBBI £ 

369 

DRAGON F : LIGHT 

349 

DRAGOK FORCE 11 MB; 

309 

DRAGON' TR1KE 

369 

DRAGONSBREATH 

369 

IJHAGUNG 1 AiR II 

-199 

DUNGEON MASTER ■ l MB, 

349 

DUNGEONMAST EDiTOR*” 

149 

Fl ITE 

299 

EMLYN HUGHES SOCCFH 

299 

F16COMBAT PiLOT 

209 

i IG FALCÖN 

349 

Fl G FAL.CÖN MISSION Dr 

249 

FliUSTEALTHFlQMTER 

369 

12U HL 1 ALI A TOR 

299 

Fil-.i MER B MISSION — " 1 

199 

FINA! BATTLE 

299 

final CONf LIC t 

299 

FlRT- c . BRIMSTONb 

209 

RRE b- FOPGET ll 

299 

FLEF 1 MED 

499 

FLIGHT StMUL AT OR n 

490 

1 LlMBCJS OU£St 

299 

FLIP rt MAGNOSE 

200 

FLOOD 

299 

FOOTBALI DtRECTOR II 

269 

FOOrBALl SIMULA r lONS 

299 

FRONIUNE 

340 

1 ■ l i'JRL BASKETBALL 

299 

F lHIRF WABS 

299 

GIN 6 C H IBO AGE 

399 

GOLD OF THF AMERiDAS 

290 

ÉQLDOF t Ht A2TECS 

209 

GOL D RUSH 

349 

GRAVI t Y 

299 

UR EG NORMANS ULT ÖOl F 

200 

'YHKMLINS II 

299 

GU.^SHIP 

349 

HARD RAL.L H 

290 

IHAflL 1 YDAViDSOT: 

160 

HL AR T OF l ML DR AGG N 

390 

HEPUS -TUESI 1 1 MR 

390 

HILLS FAR 

299 

l IÖGKEY LEAGUE SIMULATOR 

m 

HUNT FOR RED OC 5 OSE H 

2fr3 

l MMOR T Al i MBi 


1 MPER II JM 

299 

INölANAPOLlS 6D0 

290 

INFESTATION 

299 

INr 30 Tl-NNIS 

299 

IN r viEK-LLH CHALLENGE 

299 

ll i. AMF FR DESEFtT i, 1 MB. 

340 

i T AL V 1990 

240 

JACK NICKI ADSUNUMiTFD 

360 

JAMES POND 

299 

KENNEDY APPFfOACH 

200 

KICK OFF Ji 

240 

KfCK QH Hi M E G VfcH 

290 

KJCkOFF :i WORLD GUI' 

299 

KILUNR G AMF SHOW 

299 

K ING OF 0 Ml C AGG 

3S0 

MNi.V-.Cjl IF K T |V il MR, 

309 

K LAX 

249 

KN1GHTSOP CRY9TAU I0W 

349 

LARRY I 

299 

1 ARRY li :i MFi 1 

309 

LAFiflY 11111 MBl 

309 

LAST NINJAll 

290 

1 HjI-MO IF FAERGHAIi 

349 

LDNG LANCE 

■100 

LOOM 

340 

I.ÖS1 PA'ROl 

290 


LOTUS ERHHll TURBO 

299 

Ml TANK RLATOON 

369 

MAD PROFESSOR MARI AR TI 

24g 

MAGIC fly 

299 

MAIN BATTtE 1 AN K • G 

499 

MAIN BATTLE TANK N G 

499 

MANCHFSTFR UNITED 

299 

MANHUNTERS.F i MR. 

369 

MAN AD VANHiON 

299 

MANlX 

299 

MEANSTRBETS 

299 

M1CROL EAG UE WRESTl tNG 

360 

MttROpROSE SQCCER 

299 

Ml DN 10 HT HESISTANCE 

29S 

MlDWINTtR 

369 

MIG 29 SOVJET FIGBTER 

123 

MIGH1 A MAGFC K 

399 

MONtY PY THON 

249 

MQ5COW C AMF Ai GN 

499 

MR DO RUN Hl J N 

190 

UI.JR DE.Fl 

290 

MUrtDEH INSFACE 

299 

NELIHGMANL ER 11 MB. 

299 

NEW YORK WARRIGHS 

£49 

NIGMI BHLLDiACTiON; 

290 

NIG HT F.RFFL' ■ m 

299 

NIG NT MUNTER 

290 

NlTRG 

299 

NL.ii. 1.1 AH WAR 

299 

OIL IMPERIUM 

299 

OMU3A 

369 

OMNICRGN CCG-.SPI HACV 

299 

OOOPS IJP 

299 

QPFFiATOl SPHUANCL 

299 

OPERATION STE ALT H 

299 

OPEF1ATION THUNUERBOl ‘ 

299 

ORIENTAL GAML£ 

299 

OVETIRllN . i MB- 

369 

PAHADfiOlD 99 

£99 

PERSIÅN ailLF INFERNO 

249 

PIFEMANfA 

299 

PlHATES 

299 

PLAYER MANAGER 

249 

Pj ot ting 

299 

POLlGE OLfEST k 

295 

POLICE CHJEST M 1.1 MBl 

399 

POOt CJF KADIAN E 1 MÖ 

369 

POPULÖUS 

290 

POPUl OLL5 PR | ANDS"” 

149 

PORTS 01 C ALL 

299- 

POWEH MONGER 

345 

PRO focitbai sim 

340 

PROJEC1YLL 

299 

RED t,K5HTNINO 

369 

RED STORM ElrSING 

299 

RE EL FISHiN 

399 

RF SOI UTIQW i(U 

299 

RJCK uangerojjs i i 

299 

ROGUE TROOPL B 

299 

ROM A NO L i KINÖDOMS ' MR 

599 

ROMMEL AT EL Al.AMt IN 

499 

ROM MEL AT GAZALA 

499 

hAiNl DRAGON 

299 

SATAN 

249 

SEL OUL FHON 1 1MB. 

'369 

SECRET AGENI SLYSPY 

299 

SHADOW OF THF BFAS T H 

399 

SHADGW WARBJORS 

299 

SHFRMAN AN 

299 

SHOCk WAVE 

299 

SHOOT CM UP CONSTR K1T 

349 

5 ILEN t SERVICE 

299 

SIM CITY E12K 

369 

SIM CITY 1 MEG VERSION 

399 

SIM CITY TF.RRAINEC 

199 


■a.1 Mi il rRi ^jqq 

SI NB AD f H RGN b OF TALCQN 369 

SNOW STFIME 239 

SPACb ACE 49S 

SPACEQUESTI 349 

SFACE DUEST ll il MS i 349 

SPAGE QUEST IM 11 Mfli 399 

5PACE ROGUÉ 369 

SPELLBOUND 249 

SPY WHO lOVÉD ME 249 

STAR COMMANO 369 

STAH PUGHl 299 

STARBLAÖE 299 

5TELLAR GRUSADE 399 

STORM ACR0S5 BUROPE 369 

STON T C AR RAGER 299 

SUBBUTEÖ 249 

SUPREMACY 369 

SWORD OF ARAGON 369 

TEAM YANKEE 369 

TE ENAGE MUTANT NINJA TURTiE S 369 

TENN5S CUP 299 

1EST DRIVE il 349 

T£ST öRlVE II CALlFGRNlA” 179 

1E ST DR IIEUROPE 1 1 MBl “ 179 

T E ST DR IIMUSCLE CARS“ 179 

1 EST DRIVE ll SUPERCAFtS" 179 

THE CYCLES 299 

THE FtAGUE 299 

THE PUNlSHEft 299 

THE THJRDCOURIÉ.FI 299 

tHElHFlNEST HOUR 349 

THEXDER 299 

THREE STOOGES 369 

TIE SREAK 299 

TIME MAGHINE 299 

TOM & JERRY || 299 

TORVAK 1HE WARHIOR 299 

TTTACKSUlT MANAGER 149 

T RE Bl. E CHAMPIONS 249 

TUH60 249 

RISKER 299 

TVSP FOÖTteALL DATA**“*"* 149 

TV SPOR 1S BASKE TKALL 349 

UMS T 299 

UNREAL 369 

UN SOUAÖRON 299 

VE.NCM WiNG 249 

VENUS THE FLY TRAP 249 

VOODOO N»G HT MAR C 299 

WAYNt GR E TZK Y HOC KEV 369 

wEUTRis m 

WHlTE DE ATM (1 MB) 499 

WINDWAIKER 369 

WINäS (91 SK) 349 

WI.NGS < 1 MBj 349 

WINGS OF DEATH 299 

WINGS OF FURY 299 

WOLF PACK (1 MB| 369 

K£ NOMOR PH 299 

KIPHOS 299 

YQLANDA 249 

ZAK MC KR ACK EN 299 


' • kräv^ F16FALC0N 
“ Kr.avtr TEST DRIVE II 
'' ‘ Kräver Dnngftcm Masftf 
■ ■ kräV^T Popu1aj$ 
kravtf ®m City 

- - kraver FIGHTER bomber och i MS 

.<- kräver h Cane l«um Doi«rt 

“—■** = k ra*& TV SPORTS FOOTBALL 


AMIGA SPEL 149:-ST. 

BARBARI AN i i PAL • BARDS TALE H, PUNKTS 
SCARYSCHOOL, BUG BASH. COUNT DUCKULA 
FERRARI FORMULA ONE GAUNTLETII GARYiJ 
NEKERS HOT SHOT, H1TCHHIKERS GUIDE, 
HOUND OF SHAÖOW. iMPOSSlBLE MISSION II 
INTERCEPTOH JOCKY Wll SONS DARfS. KEEF 
THE TH1EF LEATHER GODDESSES OUT RUN 
Pl. A NE TF Al I Pt :■ W F R TjRi ME $WORfD 3 OF T Wl 
LGHT WiSH B RINGER WORLD GLASS LEADER- 
BOARP WORLD SOCCEH YOGIS G RE A t ESC A 
PE ZANTGOLF 

AMIGA SPEL 79:-/ST. 

ACTON SE RVID E AD V 5Kt SIM ARC HlPELAGU S 
BACKLASH BADCOMRANY 6MX5IM CONFIJCT 
CRASH GARFTETT CUSTODIAN DRAGON SPI 
R'T. ELIMINATOR EVE i";F HORUS, TAB T LANE 
F IF T H GEAR, GRIM 0LOOD I1UNT E R *i|_LE R. ICE 
HOCKEY i-FACE OFE, IMPACT ItAJ.JA 19 r O 
IHON T RÄCKER JQE 0LADE II MENACE MO 
torbike madness NI TRO BOOST CHALL ON 
SAFARI. OPERATION NEP7UNE OUT LAW PRO 
POWERROAT SIM PRO TENNES SIM. PFtOSPEG- 
TOR QUADRALlEN. POCKST AR A TE MV HAM 
STER SASCOMHATSIM SKRUU SPEEDBOAT 
ASSASSINS. SPIDERTRONIC. STARfiLAZr STAR 
RAY SUPER SKJ CHALL i - FDDIF FOWARO9 \ T 
BIRDS TAHGHAN TIME BANDITS. TflEASUflE 
ISLAND DI22Y TURBO CUP CHALLENGE 

SPELPAKET 
TILL AMIGA 

ACCO: ADF IN AjCTIGN Jlti Ä IttChfrS F^fil Bmm 
Ängels och Grand F'n- C.raJLl Pns 369 

HFROES l.»CfincB lo Ktll Bartiannn II Runnrng M.-n 
ocn Star War* Pris oge? 

HOLLYWOOD COLLECtlON Robqcop I Ghostbu 
ler s N Baljan «hi» MeviL och Indiana Jonas L C 
lAction) p»ns 369 

MiNOGAMES WaiwlQiD CanMitt Europa ocr Aysior 
lllz Pns 299 

Pl.ATINUM Black Tigrar Fgrgqtten Wrelrts Slnrter 
OCH GKchjII, i Ghoste Prrs 299 

POWER PACK BlooO Wych. Lomöard RaC Rflfly TV 
Spörls fciorball Ccli Xenön H pna 299 

SEGA MASTERMIK SupttfWoFXtomoy CrackdDrtn 
Tnurjde-^ade lijTtio CXn Rqn ,x;h Dynamite D'.jj 
P ns 369 

SOCCFH MANiA FOalfiaT Manager LL Faglha'. 
Manager World Cup. Ga;zas Supor Soccer och 
MKTöpnj&e Soccgr P'is 299 

SPOR T rNG GOLD Gamts Sutnoier Edmon, Gam&s. 
Winier Edrtion oUi Calilumlfi Games Pris 361? 

T N t HybQLS, TöODmi AF"B Dr^gor . S^ii ni i>d Hard 
DnVin Pris 369 

THIAD VOL IH Sptodhrill BloOd Mcsfl^y q.; i RoCket 
Rarigei Pns 369 

WHEELS OF FinE Turtw> Oul Run. Chasa HQ Hard 
Dnvin ncti PDwer Pr?h Pris 369 


Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 

BESTÄLL PÅ TELEFON: 016-13 10 20 

Personlig ordermottagning: Mandag-Torsdag 9-21. Fredagar 9-17, Lördag & Söndag 14-17 
NAMN: POSTADRESS: ‘_ 



ADRESS: 


TELEFONNR: 


Jag beställer lör mer en 
500 kr och jag far da 
ett extra spel utan extra 
kostnad Värde 129 kr. 

Jag väljer: 

BALLISTIX (C64 kass) 
PAG MANIA (C64 kass) 

THUNDEB CHOPPER 
(C64 disk) 

BALANCE OF POWER 
(Amiga) 

TYPHOON THOMPSON 
(Amtga) 

WINOWALKER (Amiga) 


ARTIKELNAMN DATOR 

KASS. DISK 

PRIS 







- 




— 

_1 


MINSTA BESTÄLLNING 
- 150 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt. PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 40 kr expedition¬ 
savgift tillkommer. Inga 
andra avgifter tillkom¬ 
mer. 

Till Norge, Danmark och 
Finland tillkommer des¬ 
sutom en extra avgift pa 
20 kr 
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något helt annat... 


Lennart Nilsson 

har sett ALLA TV-av- 
snitten av Monty Py* 
thons Flygande Cir- 

cus. Nu har han spe¬ 
lat spelet med samma 
namn. 

Det var inte alls lika 

kul. 


G u mby är en man som 
dyker upp då och da i 
M onty Fy f ho n s vä rid. 
Han har en vit handduk över 
huvudet, hängslor på de aitt för 
korta byxorna och en rutig 
skjorta. Dessutom ger han en 
ny mening åt kobenthet. Gum- 
by är koarmad (i) och knyter 
alltid nävarna. 

Ibland är hans likasinnade 
kompisar med och introducerar 
Arkitektsketcher så högt att de 
medverkande i sketchen tvin¬ 
gas hälla vatten på dem för att 
de ska hålla käft. 

För Gu mby låter. Och mest 
låter det: MY BRAAAAIIHN 
HUUUURTS. Och dä kommer 
Dr. Gu mby med sägen för att 
titta medan narkosläkare Gu rå¬ 
by bedövar Mr, Gurnby genom 
att dan ga narkostuben i huvu¬ 
det pä honom. 

Gurnby har i spelet förlorat 
sin hjärna. Den som gör ont 
alttsä. 

Den är delad i fyra halvor 
och dessa måste han ut och 
hitta. 

Spelet Monty Python är ett 
regelrätt plattformsspe! där Mr, 
Gurnby slänger iväg fisk mot 
alla annalkande faror. Först 
promenerar han, sedan kastas 
han in i en egendomlig maskin 
(ej i C64-versionen) som byter 



MOTE MED MI¬ 
NISTERIET: Här 

har Mr, Gumby stött pä 
en representat för ''The 
Ministry of Sitly 
Watks”. 

B i iden ovan: Här har 
Gumby kommit titt 
stättet där man kan 
köpa sig en argumen¬ 
tation. För det mesta 
hett sanstösa (Amiga), 



SPAM, SPAM ; SPAM: Mr 

Gumby tömmer sitt förråd och får 
en bit hjärna i retur * 


ut kroppen mot en fisks. 

Poäng får man om Gumby 
hittar den typ av mat som före¬ 
kommer i den där vikmgasket 
chen från serie tvä (1970) där 
vikingar sitter pä en sylta och 
sjunger spam. spam, spam, 
spam och så vidare och där 
det bara serveras spam. till¬ 
sammans med ägg, bönor och 
korv. 

För den som är väl insatt i 
Monty Python kan det här vara 
riktigt roligt. För här dyker alla 
karaktärer som är något att ha 
upp i tur och ordning. Här 
finns mannen från 'Ministry of 
SHIy WalksT Här finns Spans¬ 
ka inkvisitionen som slänger 
mjuka (dödliga) kuddar, m ft 

Fast det är ändå märkligt 
med dessa engelska spel. Det 
tycks vara så att de som har 
en bra idé inte kan hitta någon 
som kan programmera. Och 
den som kan programmera har 
ä andra sidan inga nya ideer. 

Monty Python är ett vanligt 
plattformsspe i som troli¬ 
gen hade passerat obe¬ 
märkt om det inte vant 
just Monty Python. 

A andra sidan är det 
en lysande idé att göra 
något sådant hän Och 
det märks att personerna 
bakom verkligen tycker 
om den brittiska ko me di- 
gruppen Man tycks ha 
plockat fram de allra 
bästa delarna till spelet. 

För mig räcker det 
med att det är Monty Py¬ 
thon, men som spel är 
det inget vidare. Ett plus 


DET 

LUKTAR 
FISK om 

Monty Python. 
inte sä kons¬ 
tigt, egentlig¬ 
en, Det enda 
vapnet man 
har är nämlig¬ 
en ett gäng 
illatuktande 
fisk att slänga 
mot motstån¬ 
darna (C64). 

är dock bruksanvisningen som 
går i sann Python-anda. 

För den med både C64 och 
A mig a rekommenderar jag 



C64-versionen, Den är billigare 
och det är inga större skillna¬ 
der i grafiken. Amigaverslonen 
har dock samplat tal. 


TORSKFAKTOR:1 

VI testade kassettversionen 
med multHaddning, Kan ald¬ 
rig bli 0, 


TORSKFAKTOR: 1 

Kopiering skyddat X 2 — deJs 
fysiskt skydd, dels manual- 
skydd, Det räcker ensamt för 
att dra ner betyget. 




MONTY PYTHONS 


FLYING CIRCUS 


GRAFIK: 7 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET: 5 

Tillverkare: 

Core Design/Vtrqin Games 

Format: 

P C ■ ST 1 A MIG A/ C6 4 

Pris: 149 kr (k). 199 (d) 



MONTY PYTHONS 


FLYING CIRCUS 


GRAFIK: 7 

i ti in - 7 

VARAKTIGHET: 5 

Tillverkare: 

Core Design/Virgin Games 

Format: 

PC/ST/AMIGA/C64 
Pris: 269 kr 


A M I G A 
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t Hy de Park I London har Fatman sitt 
europeiska ondske-högkvarter. FÖr Rick gäl¬ 
ler det här att ta sig in och eliminera alla 
robotar som skjuter pé allt som rör sig 
iC64). 

▼ T Listigt maskerad I en bit lera kryper 
Rick In I ”The Atomlc Mud Mines** där en 
hord av vakter håller uppsikt över Fatmans 
djävufusiska påhitt. Här gäller det att vara 
exakt med avtryckarflngret — vakterna är ; 
minst sagt r på sin vakt...(C$4). 



Farlige Rick kan alla trick 


PONTUS BERG blir 
som barn på nytt när 
han drar på sig super- 
mansuniformen i Rick 
Dangerous 2. 


lattformsspeien bet sig 
fast på marknaden ge¬ 
nom det legendariska 
spelet Miner 2049:er. Genom 
tiderna har vi sett uppföljare på 
uppföljare som egentligen inte 
drivit grundidén framåt även 
om den estetiska utformningen 
kanske blivit bättre. Rick Oan- 
gerous är inte speciellt känd i 
Sverige som seriefigur men 
som datorhjälte år han inskri¬ 


ven i hrstorie rullarna tillsam¬ 
mans med systrarna Giana, 
Monty, Bröderna Mari o och 
Flimbo för att ta några exem¬ 
pel Nu är han tillbaka i en nå¬ 
got mera futuristisk version* 
"Fatman'1 den grymt elake, 
fick tydligen vad han förtjänade 

P lattformsspeien bet sig i del ett då han blev tillfån- 

fast pä marknaden ge- gatagen av kannibaler. Kanni- 

nom det legendariska balerna har uppenbarligen inte 

studerat Däniken, för de blir 
minst sagt tagna på sängen då 
det plötslig dyker upp flygande 
servis-deiar som suger upp 
tången. 

Det är alltså dags för Rick 

Dangerous att ta steget in i 

rymdåldern och klara skivan 
bland robotar och tefat. 

Jag tår ta och 
framföra hjärtliga 
gratulationer till 
Core Design för 

ypperliga versio¬ 
ner till båda for¬ 

maten. Grafiskt 
sett är spelet en 
riktig topprestation 
på C64 och en 

klar höjdare till 

Amiga, Både den 

medryckande lå¬ 
ten och det syn¬ 
nerligen höga 

Rick hoppade tal t skärm men hamnade fei sp^ lv ^rdet är 

—* här har han återigen lyckats utlösa en [yc^hgtvis utmär- 

fälla och konsekvenserna syns ju...(Amiga). kande bada 
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versionerna. Den enda egent¬ 
liga skillnaden jag direkt kunnat 
upptäcka är att man på C64- 
versionen ser den femte nivån 
(som man inte kan komma till 
innan de andra fyra är färdiga) 
och möjligheten att spela i 
svart/vitt läge på Amiga* 

För den generation som 


TORSKFAKTOR:0 

Laddar snabbi och problem- 
fritl Dessutom frnns möjlighet 
alt vaffa vilken niva man ViN 
börja pa 


DATORMAGAZIN 




tycker att textmassor på mer 
än tre ord i taget är jobbiga 
kan jag avsluta med såga att 
det ingår en liten serie som 
visar bakgrunden utan att man 
måste läsa ett enda ord över¬ 
huvudtaget. 

Snällt 1 


TORSKFAKTOR:0 

Samma om do me som for 
C64 versionen 


DATORMAGAZIN 



RfCK DANGEROUS 2 


GRAFIK; 9 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET 9 

Tillverkare: 

Core Deslgn/Mlcrostyle 

Format: 

AM1GA/ST/C64 

Pris: 159 kr (k), 199 kr (d) 


CK DANGEROUS 


Totalb 



GRAFIK: 

LJUD: 

VARAKTIGHET 


7 

8 
9 


Tillverkare: 

Core Deslgn/Microstyle 

Format: 

AMIGA/ST/C64 
Pris: 349 kr 


AMIGA 
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Äntligen en bil 
som går att köra 


Göran Fröjdh 

får hela tiden stryk av 
Lennart Nilsson i Lo¬ 
tus Turbo Challen- 
ge. Ändå ger han in¬ 
te upp utan ger det 
superba spelet en 
Screen Star-stämpel. 

D et här är något så 
ovanligt som ett racer- 
spel som häller mättet 
Det är faktiskt så förbaskat bra 
att både jag och Lennart stan¬ 
nat kvar efter jobbet bara för 
att köra Lotus mot varann, 
(Gissa vem som vann! Len¬ 
nart anm) 

Egentligen är det spelet inte 
särskilt avancerat, varken tek¬ 
niskt etier grafiskt. Men det har 
det där obestämbara/ som kal¬ 
las speikänsfa, i övermätt, 
Nåväl, Lotus handlar i alla 
fall om att köra Lotusbilar pa 
en rad motorbanor runt om i 
världen. Och det är inte vilka 
banor som helst - de första två 
är vät okej, men sen börjar 
både kullar, avspärrningar och 
stora stenblock att dyka upp 
mitt i vägen. 

Sä det gäller att hålla tum 
gan rätt i mun och joystickspa 
ken i ett stadigt grepp om man 
ska vinna. 

Dessutom är man långtifrån 
ensam på banan när man kor. 
En hel rad vita Lotusar, som 
styrs av datorn, tävlar om 
förstaplatsen med dig. Och de 
kör förbaskat bra, de tränger 
sig före och blockerar vägen 
för dig som om självaste Alam 
Prost rattade, (Marcet Proust, 
dä? Swarm, anm) 

Som jag nämnde går det att 
köra två mot varann - eller rät' 





Dags att 

rädda USA 
på nytt 

Magnus Friskytt 


BROOOOK. Guran och Lennart (Cagney och Cagney) tar 
kurvan som vilka lamers som helst Dock blev de bättre efter 
mycket spelande. 


DAIORMAGAZIN 


jagar 

gare 


vilda knarkian- 

Snowstrike. 


tare sagt mot al¬ 
la bilar på skär¬ 
men (ibland blir 
det nästan för 
mänga och man 
finner ständigt 
att man kör jn < 
baken pa nagon 
annan Lotus) 
och det är da Lotus Espirit 
Turbo Ghallenge blir riktigt njut 
bart. 

Spelet är myckel vätpro- 
jrammerat Kontrollerna är ex¬ 
akta och bilen lättstyrd. Meto¬ 
den alt styra kan man dess¬ 
utom sjaiv välja. Man kan kora 
både manuell och automatväx- 
lad bil (enklare att kora. men 
accelererar inte lika snabbt 
som en med manuell lada) 

Dessutom kan man välja 
mellan att gasa med fireknap- 
pen eller spaken pä ens joy- 
stick. Personligen föredrar jag 
använda hreknappen - da an¬ 
vänds spaken till att växla upp 
eller ner/bromsa, vilket är ett 
''naturligare 1 ' sätt att köra bil. 

En extra finess är att man i 



början av 
spelet kan 
växta mellan 
latarna pa bi¬ 
lens CD-spe 
lare. Kul idé + 
Jag tror 
Gremlin har 
ett mycket 
starkt spel i Lotus, Jag kom- 
mer i alta fall att fortsätta köra 
ett bra tag till och bit ursinnig 
pa den jävla Lennart som 
vmner hela tiden, (Har man 
svart med motoriken sa har 
man. Red anm). 


TORSKFAKTOR:0 

Laddar snabbt. Dessutom 
finns en mycket bra esca- 
pe-lunk tion som laler en av¬ 
bryta ett lopp (ibland marker 
man att del kommer atl ga at 
skogen,.,) 


CD AR 
BRA 

och i Lo¬ 
tus finns 
fyra låtar 
att speia! 



LOTUS TURBO 


CHALLENGE 


GRAFIK: 7 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 10 

Tillverkare: 

Gremlin 

Format: 

ST/AMIGA/C64 {kass/disk) 
Pris: 299 kr 


A M I G A 


Totalbetyg: O 


S nowstrike i Amigaversi* 
on följer helt och häl let 
C64-'versionens scena¬ 
rio. det vill säga det amerikan¬ 
ska flygvapnet försöker slå ut 
knarkkungarnas baser, odlingar 
och transporter i Colombia, 
Som en av flygvapnets toppi lo- 
ter blir det ditt uppdrag att för¬ 
söka rädda USA frän en ny 
knarkvag, och därav kommer 
spelets namn Snowstrike. 
Snow är ju amerikansk slang 
för kokain. 

Jag antar att Epyx inte direkt 
har vant ute efter atl göra en 
realistisk flygsimulator, för då 
hade de nog ansträngt sig be¬ 
tydligt mer, utan de var nog 
mer inriktade på ett actionspel. 
Det mesta av speltiden går åt 
till att skjuta ned alla fiende- 
plan som anfaller hela tiden. 
Som actionspel betraktat är det 
därför rätt underhållande. Som 
flygsimulator år det skrattretan¬ 
de dåligt. 

C84-versionen recenserades 
i nr 16-90 och fick 5 t tctaibe 

tyg 


TORSKFAKTOR: 0 

Spel el laddar precis ss länge 
att man inte hinner bli irrite¬ 
rad. 


U P 


i il 


SNOWSTRIKE 


AMIGA 

Epyx, 349 kr 
GRAFIK: 6, LJUD: 6, 
VARAKTIGHET: 6 


TOTALBETYG:6 
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ATAM 520 Sf 

Carrier Comrnand, Ouff 
Space Harner, Bomb Jo<- 
P Mus & I års Garanti 

2 895 



mm 500 

Inkl. Mus, 3 systemdisketter 
Svenska manualer och 
1 års Rikstäckande Garanti 

4 495 :- 


_ ^ 

v ”'ite£f”*1 

. i arj Garanti. 




REPLAY 


V/V. .V 




TfTEL 

Rick Dangaraus 2 
Teenage Mutan! 
Captrve 
Mind Gömas 
TorvaK The Wamor 
Nitro 

RogueTraoper 
Wings o< Death 
Salan 

Indianapohs 500 
Team Yankea 


64K 64 D 

139 179 

159 209 


129 179 


A ST TITEL 

329 Mumie Robokid 
329 M1 Tank Platoon 
279 Legend o! Fe arg ha i! 

329 Sponmg Gold 
329 Powermcngar 
329 Lotus Éspril 
Awesorne 
329 Flip-ii 
249 Wings 512K 
Wings 1 Mb 
379 Xiphos 


64 K 

139 


MD 

179 


329 


TITEL 

Sly Spy Secrst Agent 
Ma an Sireels 
U N, Squadflan 
Death Trap 
Kick Otf 2 1 meg 
Curse ol RA 
Hollywood Collecticn 
James Bond 
Night Munter 
ChuckYeager 
Midrught Resistanee 


64 K 64D 


169 


229 

229 


123 179 279 


329 

379 

329 

329 

279 


VI FÅR IN NYA TITLAR VARENDA DAG, RING FOR 


SPELCARTRIDGE 

TILL C6^ 

Last Ninja 3 

Shadow Of The Beast 
Batmon The Movte 
Operation Thunderbolt 

239:- 

299:- 

279:- 

289:- 

UUSPISTOL 64 

hk), 6 spel 

495:- 

AZIMUTH 

Juste ringsband 

119:- 

DIGITAL SOUND 

5AMPLER till 6 i 

699:- 

THE FINAL CARTRIDGE III 


EXTRAMINNE 512K 

Till A5O0 med on/off knapp, klocka 


495i - 


TAC-2 Joystick 

Sva rf eller Vit 


100 :- 


AMIGA MIDI POWER PACK 

Midiinterfoce, musikprogr. Samplingar 


EXTRADRIVE 

i il) A500 med On/Off knapp, vidarekoppling 

GENIUS MOUSE 

Till A500 


749:- 

245:- 


345: 


ACTION REPLAY 

MK6 PRO 


a 


495:' 





AM IG A BÖCKER 



AMIGA HARDWARE REfERENCE MANUAL 

255:* 


AMIGA ROM KERANAL; INCLUDÉ5 & AUTODOCS 

305- 


AMtGA ROM KERANAL: LIBRARIES K DEVICES 

315:- 


PROGRAMMERA 6&D00 

295:- 


INSIDÉ AMIGA GRAPHICS 

235:* 


AMtGA SYSTEM PROGRAMMERS GUIDE 

399- 


AMIGA BASIC INSiDE & OUT 

325:- 


AMtGA TRICKS & TIPS 

265- 


AMIGA C FOR BEGINNERS 

265:- 




RESET CARTRIDGE 

Till C64 

79:- 

MUSMATTA 

49:- 

DISKETTBOX 

För ÖOsL 3,5" disk 

99:- 

PRINTERPAPPER 

2500 ARK 

79:- 

BOOTBLOCKER 

Känner av virus 

249:- 

SYNCRO EXPRESS 2 

Gör säkerhetskopior 

595:- 

GENIUS SCANNER 0 

Till AMIGA eller ATARI 3 045- 

PRO SAMPLER STUDIO 
nu A5oo 995:- 


MID1MASTER 

Midi interface till AMSGA 449-* 






ORDERTELEFON: 

- 209 OO 


Larkman 5 Computer Center 


Besöksadress: 

Spännarhyttans Industriområde 
NORBERG 


Postadress: 

Box 50 

738 21 NORBERG 


!ä 


K 

till ikki -ft 


BETALA MED KONTOKORT! OPPNA EGET KONTO* RING SA SKICKAR VI! 0223 - 210 OO 

■■HM. B 



H I KÖKORT 


Him 


u 


EGET 

KONTO 


Priserno gäller me o reser vol i an för ilu t försäljning och pfi sjusleri ngor. Postens porto + poslförskottsa vgi Ft tillkommer varje orde 



















































































































































































































Meningen med 
livet: bli rik 

1. Vad är bästa köp, en A50G 
eller en Atari 1Q40STE? 

2. Vad gar Pirates ut pä? 

Tbommy 

t En Arniga. eftersom det säljs 
fler sådana och det därför troli¬ 
gen kommer att finnas fler pro¬ 
gram till den i framtiden. Detta 
utöver att Amigan är en bättre 
maskin! 

2. Att man skall bli snuskigt 
rik och beryktad! 

Pontus 

Thalamus har 
roligast spel 

1. Vilket är det bästa spel pa¬ 
ket som kommit ut till 
64 :an? 

2. Vad finns det för bra nyt- 
toprogram till 64an? 

3. Vilka av dessa finns på 
band? 

4. Vilket är det bästa rymd¬ 
spelet till 64 :an? 

Mikael T 

1. Jag tycker nog att 'The Hrts" 
från Thalamus är det bästa. 
Här har du sex stycken av de 
klart bästa rymdspelen som 
gjorts! 

2. Det finns massor av bra 
nytto program. SlarTexter (Ord¬ 
behandlare), Superbas (Re¬ 
gister) Tu rbo Asse m b le r (As- 
sembier), AmicaPaint (Grafik) 
fö; att nämna några exempel, 

3. Nyttoprogram finns É all¬ 
mänhet bara pa diskett, med 
få undantag. 

4. I Thalamus samling finns 
de flesta av mm aspirantef pa 
denna titel. 

Pontus 

Suveränt 

tennisspel 

1, Vilket är det bästa tennis- 
spelet till 64an; TieBreak, 
ProTennis Tour eller Passi ng 
Shots? 

2. Når de nya eartridgespe- 
len upp till Amigastandard? 

"64 :a ägare" 

1 ProTennis och Passing 
Shots är ungefär jämn bra. Jag 
kan ju reko mend era att du tar 
en titt pä International 3D ten¬ 
nis också. Det är suveränt! 

2. Nej 1 Upplösningen på gra¬ 
fiken blir ju inte bättre så Ami- 
g aspelen blir alltid snäppet 
snyggare. Däremot kan cartrid- 
ge spelen bli riktigt snabba 



Har du frågor om datorspel kan du skriva hit. Borttappade manualer mm får 
dock beställas fran tillverkaren. Adress: Datormagazin, att: Mr Dinsdaie, Karl¬ 
bergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 

: : ' 



Spelet Back to the Future 2 finns redan på marknaden . 


eftersom det bara tar ögonblick 
innan man laddat en ny nivå, 
vilket ju alltid varit argumentet 
för TV spel. 

Pontus 

Skatt under 
bro svärt byte 

Hur gör man för att få upp 
skatten under bron utan att 
träffas av blixten? 

Dizzy Conny 

Ta b:beln och yxan. Ställ dig 
till vänster om bron sa att du 
inte trillar i dä du hugger sön¬ 
der den Slapp alli och tag allt 
igen. Simma ner och la kistan' 

Pontus 

Alla spel är 
skyddade 

Är Mutant IMinja Turtles ko¬ 
pieringsskyddet? 

Lukas Ros 

I ston sett alla spel är skyd¬ 
dade pa nagot vis, Antingen 
har de kopieringsskydd eller 
manualskydd, eller sa ar de sä 
komplicerade au man måste 
ha manualen för att fa någon 
glädte av dem. Ofla är dessa 
dessutom kombinerade 

Pontus 

Krångliga 

kopior 

Jag har en A50G med Kick- 
starti .3 medan kompisen har 
f .2„ Sportfane som jag är, 
lanade jag en kopia av pola¬ 
rens "Hockey Leauge Simu- 
tator"spel för att se hur det 
såg ut. Vad händer? Spelet 
funkar inte fast det gör det 
pa hans 1,2 maskin t Är det¬ 
ta en tillfällighet eller är det 
bara hans version som inte 
funkar? Händer detta ofta? 
Kommer det original jag tän¬ 


ker köpa att funka? 

”Squeek The Mouse" 

Det är lite problem ibland da 
alla spel inte funkar pa 1.3 ens 
i original. Detta kan du givetvis 
kolla direkt i butiken. Det som 
komplicerar bilden är att du 
har en kopia, Först vill jag sä¬ 
ga att den kopia du har mte ar 
olag.ig enligt upphovsrätts lagen 
om kompisen har originalet Da 
kan du anhngen ha gjorl en 
dalig kopia eller sa funkar 
spelet mte pa 1.3. Om det 
däremot ar en knäckt version 
du har fatt tag i, är den for det 
första illegal om inte kompisen 
är den som knäckt den, och 
för det andra kan det vara sa 
att knäckarnas intro är gjort för 
att funka pä en 1.2 maskin 
medan det inte allt funkar pa 
1.3. Detta är ett försvinnande 
problem, eftersom allt fler lär 
sig att programmera system- 
vänligt 1 

Pontus 

Tillbaka till 
framtiden 2 

När kommer "Back to The 
Future II"? 

"Otto MegaDnve" 

Den finns redan på marknad' 
en I 

Pontus 

Bästa u-båts- 
simulatorn? 

Vilken är den bästa ubatssi- 
mulatorn till Amiga? 

Erik Stäh Iberg 

Simulatorer är inte min specia¬ 
litet, med bra är i alla tall Si- 
lent Service och SubBattle Si¬ 
mulator. Fråga annars i butiken 
och kräv att fa undersöka spe¬ 
let innan du köper det! (688 


Attack Sub är bäst, tycker 
JAG. Guran Anm.), 

Pontus 

Medelmåttigt 
spel testat '88 

1. Har ni testat Menace? 

2. Vad fick det för betyg? 

3. Är FlimbcFs Quest till C64 
fcöpvärt? 

"Stort Hybner-fan" 

Att du fjäskar for Hybner har 
du inget för, eftersom han inte 
jobbar pa redaktionen längreP" 

1. Ja, men det var länge se¬ 
dan Spelet testades i nr 13 
1988, 

2. Vi hade en annan betygs - 
skala pa den tiden. Av fem 
möjliga poäng fick Menace etf 
medelvärde pä 3,2. 

3. Skojar du? Det är ju helt 
Suveränt! 1 ! 

Pontus 

Last Ninja 2 
i topp 

1. Är Elite ett bra spel med 
dagens matt? 

2. Vjlka är de fem bästa spe¬ 
len til! C64, förutom Turrican 
och Flimbo‘s Quest? 

DMz Diggare 

1. Elite är och förblir ett suve¬ 
ränt spel oavsett hur langt da¬ 
torutvecklingen gar* 

2. Subjektivt 

• Last Ninja 2 

• Elite 

• M.Y.T.H, 

• Time Machine 

• Tetris 

Jag har observerat ditt för- 
behåll. Jag skulle kunna räkna 
upp n spel ytterligare, men du 
sa fem som jag tycker är 
suveräna! 

Pontus 

Mina gubbar 
gör uppror 

Vad skall jag göra da mina 
gubbar gör uppror och dö¬ 
dar mig i "Lost Patrol"? 

Andreas Karlsson 

Du far vara lite diplomatisk 
och medmänsklig. Tänk på att 
man inte kan driva folk hur 
långt som helst utan uppmunt¬ 
ran, omtanke, vila, mat och 
sömn. Jag tror att du drivit 
dem för hårt och del är därför 
du får på nöten. 

Pontus 
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Fuskläge för 
alla ninjor 

Ninja Spirit / Amiga: 

• Tryck pä F9 ( Freeze ga- 
me ') och sedan F10 for att 
starta. Därefter F9 igen och sä 
väner shift för cheat-mode. 

Fredde Pettersson, Haninge 


m ■ 

Annu mera 
pang-pang 

Battle Valley / C64 Kassett: 

• För evig energi, raketer och 
skott skriv in följande listning: 

10 For 1=53234 to 53263: 

Read A: Poke L.A Next 

20 Poke 157128: SYS 53234 

30 Data 32,86,245.169.0 141.28. 

4.169,208,141,29.4.96 

40 Data 169.0.14167,50.141,46. 

50,169,165,141.189.69 

50 Data 76.132.255,1.2,3 

Henrik Pedersen, Havredal 

Flugfällan 
får hjälp 

Venus - The flytrap Amiga: 

• Här kommer nagra lösenord: 
Frozen Wastes ♦— Mantids 
The Dead Cfty — Gicadas 
Wood World — Psyllids 

Ma ti las Eriksson, Hedemora 

Massor med 
knappande 

Wizardry t C64: 

Poke 7551,0 
Poke 2048.169 
Poke 2049.54 
Poke 2050.133 
Poke 2051,1 
Poke 2052.76 
Poke 2053,0 
Poke 2054,181 
SYS 2048 

Rebounder/ C64: 

Poke 37144.0 
Sys 32784 

Bultdog I C64: 

Poke 2958.76 
Poke 2959,140 
Poke 2960.13 

SYS 2560 

iu'n 

Råna Rama C64; 

Poke 33969,165 
Poke 34917,96 
Poke 37104.96 
SYS 32768 

Metrocross i C64; 

Poke 13502,0: Evig tid 



Hjälp dina olycksbroder och -systrar få ner blodtrycket. 
Skicka ditt bästa fusk till: Datormagazin, att: Mr Cagney, 
Karlbergsvägen 77-61, 113 35 STOCKHOLM 


_ 



irk klara skivan 


Space Ace t Amiga: 




# Så här gör du i Space Ace, Vänta tills Dirk har gjort alla rö¬ 
relserna färdigt innan do gör nästa, 

; IH) | m ■ iM | i ESS| BjjaHiaH 
fånra : . < " : '■ *- ; ■ ■ ■■ ■ 

& | i <•> f 

H — Hög ef 

V — Vänster 

U — Uppåt 

N - Neråt 

— Ny bild 
MB — Mellan bild 

ttMW '■ 









H V N - H V V (När han sätter sig pa knä) V (När vänstra 
krossen är uppe) - NU-U-MB-K HU (Nar krossen är 
uppe) - HH-NH-NV K-U (När djuren kommer bakifrån) 

- U (När djuren kommer) - H ^ U (Efter hoppet) - H - V - V - 
H - U - K - K - K H (När han ligger ner)-K N-K-UN-HN 

- MB - V - MB - H - MB * H - MB - V - MB - H - MB - V H - 
Enkelt' (Ska du säga som inte behövde skriva m det Pon^ 

tus Arm) 

Fredrik Sandström & Patrik Dahlberg 




_ 




Poke 6038.0-24:Startniva 
SYS 4096 

I Bali / C64: 

Poke 17205.76 
Poke 17206.49 
Poke 17207.67 
SYS 16939 

Peter Hanning. Salem 

Pokar till 
Krakout 

Krakout / C84: 

Poke 33802,234 
Poke 33803,234 
SYS 15312 

Daniel Juhlin 

Tips för aila 
oljemagnater 

Oil Imperium / C64 : 

• Tryck ner 'Vänster pir, 


CTRL crch RUN STOP på sam¬ 
ma gäng se far du 100 miljoner 
dollar varje manad 

Mtcke Eklund, Lund 

Vad händer 
med Terry... 

Terrys Big Adventure ; C64: 

Poke 33082.173 
SYS 30195 

Marcus Numinen 

Gör spelet 
ÄNNU svårare 

Operation Thunderbolt: 

• Amiga: Skaffa en high score 
och skriv speccy mode'” och 
du får en supersvar version! 
(Ett omvänt fusk. Så originellt! 
Vi tackar.) 

• C64: Skriv ni nja magic r 
eller "edom teahc" [för alla 
kvicktänkta sa blir detta giv- 


etvis "Cheat Mode 1 ' baklänges) 
för evigt spel. 

Operation Thunderbolt t Ami¬ 
ga: 

• Skriv "Wigan Ninja' pä high¬ 
score-listan. Nu kan du hoppa 
mellan banor med F7, Det räc¬ 
ker nu om du räddar en ur 
gisslan för att du ska ha klarat 
banan. 

Dirk Gently 

(Extra beröm för namnet. Må 
din hoiografiska byrå leva i 
evighet. 42,1 

Studsa runt 
med evigt liv 

E-Motton ,064: 

Poke 35636.T255 
för antal liv. 

Starta igen med SYS 33792 

Jens Andersson, Härnösand 

Bra tips för 
rollspelare 

Champions of Krynn / Amiga: 

Håll ner ESC AP E så blir du 
inte anfallen. 

Vidar Madsen, Avaldsnes, 

Norge 

Så slipper 
du bli sist 

OutRun l Amiga: 

• Skriv STARION' 1 på titel 
skärmen. Starta som vanligt 
med tryck på "s" för "skip 
levei" eller r, t" tor "10 seconds 
of extra time”. 

Johan Dahl 

Mera kulor 
och krut 

Afterburner / Amiga: 

• Pausa spelet och skriv 
"ThunderbladeT Du kan nu 
använda följande knappar: 

C — Extra missiler 

< — Bakat en nivå t 

> — Framåt en nivå 

n — Extra liv 

Anders WessMng 


Så får du 
liv för evigt 

Dragon Ninja Amiga: 

Skriv ”terrific 1 ' och tryck på 
F3 för evigt liv och möjlighet 
att byta nivå med T. 

Anders Wesslin 
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[D DataKonsult 

042-33 33 33 


Besflk jiHrm vår butik på Kultagiiian 35 ■ Högan ii:. 

Öppeitider Min - Frt 9- \ R 

9-13 

Alli priacr i jmnimsen fr inklusive moms (2Ö%). endast frakt tillkommer 
Alla pn*cr galler tillsvidare, med förbehåll för ptisjuidringMj. 

Postadress: MD DataKansuh 
fCutt&gatan 35 
263 38 Höganäs 
Fut 042-34 14 44 


■.■.va,: 


Monitor ingår ej* Mer pris 2995 


BOXAR 


Box SO 

Dixkeubcx, (hr SU $3 

Po sso hox 

I liskeJrN.ix Uir Oé> »A 

Dragspel ■ 

l.ll.LJJ.xjVJxfiv, ! -f |!l 'i X 


AHACUS 

Ami ga for Beginners 
Basic Inside & Om 
3 D Graphics 
Tips & Tricks 
System prog Guide 
Adv Systern prog Guide 
131 sk drive Inside & Öm 
C for Beginners 
Graphics Inside Oul 

Adel ison-VVesIev 
ROM Keniai Lifcé&Dcvs 


HÅRDDISKAR 


Supras nya AP-härddiskan 
Heli tysta* ingen fläkt. snabba 
och billiga kvaliteishärddiskai 
från USA! Samtliga hårddhkar 
är expanderarbara lill tt MB 
minnel Passar alla Amiga 500. 

20 MB i=iv. l -'i 3 Kli tnintwitfif 5 . 777 ; 

7.777: 

7.777: 

0.477: 

Ring för information om andra 
storlekar och hårddiskar till 
andra datorer! 


FAKGBANI) 

Commodoro Mps 1 224 s/v I 35 
Commodore MPS 1224 Rirg 175 
Star LCI0 S/V 75 

Siar LG10 Color 95 

Star IX 24-I0 95 


tnetj 2 MH iimitiLixt; xp. 


k It EDnltlVSHJS|► 


mcil 3 \1K i ii 11 ’, 'l 1 x*, v j i 


| MONITOR 

^ Commodore I084S 2*995:- 

| K i Ht splcif mrd tabfor 

| MINNESEXP. 

| Supru ram 500 477:- 

t! Minne BW \rmc.i *'.KI kniipl nn.d k1.nT,i i*:fl LiIcu 

$ iia M.idc in t S! 

| Supra ram 2000 2.995:- 

g Minne [. ir Ahhjw .SKKi Med 2 MH. e*p.imlrraY i 2 
| MI5 Mei' VitLrfli lunv i'xfi koMJt I /2 MB 

j JQYSTICKS 

I TAC1I 109;- 

I TA C II vit 119;- 

is. 

5 

| Gom petition pro 169:- 

| EX I RADRIVE 

| Dalic Amiga drive 695:- 

| t. n'iuniiSiirinji iiO/ntl 2 ,Vf'. j.m:.imII' 

j! sj.thitij Mimiiun fast pikJ frack dixpbii I,2‘i5r- 

| Supra Drive 995:- 

5 i icnainldnnj: ne. ull \metik.m%k nia. 

] U TecAianST 995:- 

s I a indrive till A un ST 


AMIGA 500 


Komplett med mus, transformator, 
system disketter, 3 svenska manualer och 

1 ÅRS RIKSGARANTI! 




Köp till erbjudande: 
RF-Modulator, disketter, 
spel, joysticks m.m. 

RING för BÄSTA PRIS! 























SUPRAR AM 2000 2795:- 


Expansionsmimie för Amiga 2000. Komplett med 2 VIB, utbyggban lill S MB i 2 MB 

Y tterligare expansion kostar 1495:-/2 MB! 


slee. 


na 



ST4kI\“ Världens stiirsiit tiMvcrkiiiT as SKRIVARK! 

STAR LC 20 2 . 350 : 



STAR LC 20 

L|> ii.iLir v >/\ sknvaiv tiictl panilJelh ypäJitwriu 

STAR LC 10-CL 

o mala is Uiigskt iv.nv mal ['.nalldll ijrioKsmii 

STAR LC 24-10 

14 tuliirs Vn sknuite mal |wualk*ltl griinssiull 
tfUll purckkr |Kf t o m gctfintlig iiiskiili 1 

Alla Mim koper en STA K-skri \ are lär en 
skri vai kabel ulan extra kostnad! 


2.750 


Disketter till oslagbara priser! 

IVts/sl v iU 10 5(1 

Maxell MF2DD 12.50 11.50 

Maxell Color 13.50 12.50 

Sony MFIDD 9.90 K.00 

No name 6.00 5.50 

TDK MF2DD 14.50 13.50 

Sony 20-pack 245:-/20 si MF2DD 
HMC MD2D 6,00 5.00 

KAOMF2DD 15.00 14.00 

KAOMD2D 12.00 11.00 



lim 

10.50 
l 1.50 
S.40 


13.00 

10.00 


X jftv •• ■ ■: x- ■ ■ ■ y.s-liaSÄWiX- jiv.il v X; '■ I; Är.jS> V.-j.vv ■ XÄiCSC!ö6#-v 


i 


. . 


Il 


: ■ 


au 


i dator, ring och beställ vår 
2! GRATIS förstås! 




M 


NYTTOFROGRAM S 

9 

| Halva prisel pa 

A KG IS 

1 

| Program 

ord 

M' 1 

j Videoscape 31) 

1.695:- 

K45 - I 

VUnlelcr m 

675:- 

335:* 1 

| Druw 201 H) 

2.495;- 

] .245: j 

| Audtomastei II 

675:- 

335:- 1 

I Ammade 

1 495:- 

745:- I 

Uruphics sta ner 

1.995:- 

995:- 1 

j Övriga tillverkare 

■ 

■ 

A M( )S 


495;- | 

..lic i i -n i -|" 1 i h Ii 1, n 


| 

\ \ \ \S Ml-»'! 1 s llll ■ 

\uik,i 

1.095;- 1 

! A-M AX \l.»i 1 inni .nu nlf \nii'„ l .i 

5.495:- 1 

Deluxe painl 111 


945:- f 

Dini Painl 


895 1 

Alllilla hok 


1.795:- 1 

t n Nr<,. 111 ■ 1 -4 || Il ni“ .[ Hivn ,n n 

S 

Ute Puhlishei 


995:- 1 

K■ -in| 1 1 ii i H r p.d i in ■ i’ 

i H .11-1.1 11 tt-’i I I 11.LI*|L k 

km. OV i ■■ 1 ' 11 V i. 1 ■ i tn 

'■ l'n' 5i |i. ' 1 


1 .ikliNIK* 



A -Tal k llf 

* 

X95:- | 

1 Vihhshmg 1 'art ner Master 

5.995:-1 

I K md Word s 2 .0 


645:-1 

1’nhlislior Plus 


495;- | 

Prolessional Pag 

e 

5,495;- 1 

PaeeSetter 1 ! 

C- 


895:-1 

t Cf-I utits 


1.595:-1 

\ itleo-Tiiler 


Ring 1 

:■ V : : ^ i i^3*..55:! f:Ä.! 5,5= >.55 : 



Deluxe Productums 
Devpac 
Deluxe Prinl 
Pholon Paint 
IV-Show 
X-Cad Designer 
M o v i esc Her 
Dig i Vievv Ut tid 

MÖSS 

Naksha uprade nuuise 

Fmvu Yiiju. S| ..vt- \ihkLi. ni Ii 

Daiic mus 

• N V I hl I Iti .1 UlhI vl 11 III 

t 

The l ord less Mouso 

1 1 uIUn. ii i b n \ 111 » m“ 

t Boi ne 

s. 

> Ipl I 4 I llll b il VlllgJI 

Gmimodore original 

1 * tiiriir.il tiiliv tv-rittty 

l)a lie mus Alar i ST 
GM-F30I 

fi> r rtti 1 l‘t mus kt*o]il med iniMuni 1 1 

\ ] IIs/it IVslids 1 nni 1 ijjiphui 

ÖVRIGT 

I Hiindseamiei xm,,... i. 

Handsamner \uu m m bt*f 
Hasyl ritbord V 1 1 11 iiii AK 1 

Eanyl ritbord v. 3 »i> 

Kieksumsw iicli 
MusmaUa Röd 


L4öS;- 

K 95 :- 

495 :* 

495 :- 

Ring 

L 295 :- 
545 :- 
I 795 :- 

425 :- 

275 > 

995 :- 

I ♦ 195 :- 

445:- 

375;- 

b 45 :- 

idr (irngi.nn 1 

175:- 

2 . 995 :- 

5 , 295 ;- 

3 . 995 :- 

4 . 995 : 

275 :- 

59 ;- 


' Y \ . "c ; 


MODEM 

Suprarnodem 2400 X 

k.HUjtl mal k »il v | ,n Ii (Hoguiin 

1 ,b75: 

Snpramodeni 2400 i 

1.595;- 

1 nlen ii rundan Jm IBM IH 

1 

SuprannKlein 241K) / i 

tnU 1 III JIIUI Ivm lim VllngitHHni 

1.795: 

Slip ramode m 2400 plus 

MiNleimikvl MMAmli YL 1 ID ulkt-i 

111111 nll ■ i mh i Ii;«ikI del ImMVII 

2.495:- 

US Roholies IIST 

i imii i*-i MS 1 11 n n leii 'I 410 ► |i,i i,l 

5.495:- 

DAMMSKYDD 

Amiga 50( t 

95;- 

Amigii HK)()/2(M)0 

75: 

Atari 520 ST 

95: 

Atiiri 104(1 S ll-M 

95:- 

Mari Mega ST 

75:4 

Monitor 14 

1 75:- 

Monitor 1 2" 

DAMMHUVAR 

Ruk largacl har dpi ast! 

175:- 

j 

Amiga 500 

IS^: 

Atiiii 520 ST 

195: 

Atiiri HMD ST KM 

195:- 

SKRIVARE 

( % t>mmodore MPS 1230 

1,495:- 

Cnmmmlore MPS I224( 

4.595:-1 























NÖJE 


Inget fängelse för mjukisar 



LABS Jansson arbetar som 
fångvaktare på rymdstationen Moon. 
Allt vore rena idyllen, om han bara 
inte hade ett helt fånguppror att ta 
hand om i Shock Wave. 


A ret är 2167, Du för be¬ 
fälet över en utpost 
som transporterar kri må¬ 
ne'la till ett hardbevakat och 
näst intill helt rymningssäkert 
fängelse, the Moon. De två 
sista aren har du personligen 
skickat över 1000 personer till 
fängelset. 

Tiden går och alla är glada 
— alla utom fångarna, som nu 
har blivit sä starka till antal och 
kunnande att de serietillverkar 
sm a rymdskepp för att kunna 
ta en gruvlig hämnd pä dig 
och sedan ta kontroll över jor¬ 
den (gääääspl). 

När spelet startar kan du 
välja mellan att gä till tre olika 
ställen: kontrollrummet, vapen¬ 
rummet eller dockan. Vi börjar 
med den mest komplicerade 
skärmen, kontrollrummet. Här 
har du en radarskärm med tre 
fönster framför dig. Du kan väl¬ 
ja mellan att köpa arméer, olje- 
plattformar, gruvor och indus¬ 
trier till din hatade utpost Ar- 
méeerna uppehåller de anfal¬ 


lande fångar¬ 
na, industrier¬ 
na utvecklar 
nya vapen, 

gruvorna ser 
till att dina in¬ 
komster ökar 
snabbare, så 
att du kan kö¬ 
pa mer indu¬ 
strier, Olje- 
plattfonmarna 
håller dig med 
bränsle. När du upptäcker en 
fiende pä radarskärmen marke¬ 
rar du sektorn han befinner sig 
i, ger dig ut till vapenrummet 
och hänger pä ditt skepp våld- 
samma och ödesbringande atti¬ 
raljer. 

Slutligen är det dags att ge 
sig ut och bekämpa tede fi. Du 
har ett antal sköldar som skyd¬ 
dar mot ett antal träffar, men 
sedan är det lights ont". 

Spelet är helt musstyrt och 
fungerar riktigt bra. 

Musiken är suverän, mycket 
stämningsfull och bra arran- 


FULL KONTROLL Pä radar ser du när de upproriska närmar sig . Dess¬ 
emellan passar du pä att köpa olja, vapen, industrier och gruvor. 


gerad, vilket är ganska säll¬ 
synt. 

Grafiken är också fin Ac- 
tionscenerna påminner lite om 
arkadversionen av Afterburner 

Spelidén känns också nagor 
lunda fräsch, men tyvärr nar 
del inte riktigt ända fram. Men 
Shock Wave och framför allt 
Digital Magic Software lovar 
gott inför framtiden. 


TORSKFAKTOR:0 

Inga som helst problem. 


SHOCK WAVE 


GRAFIK: 9 

LJUD: 9 

VARAKTIGHET 6 

Tillverkare: 

Digital Magic Software 

Format 

AMIGA 

Pris 349 kr 


Totalbetyg: 7 



RANTA RUNT pa kyrkogården är inte särskilt skojigt. 


Usch,vad 
tråkigt! 

Magnus Friskytt 

vill helst av allt sluta 
spela nya Nightbreed, 

för det är sä segt. 


A aron Boone jagas av 
polisen för ett antal 
mord som han inte be¬ 
gått Nu har han 24 timmar på 
sig alt bevisa sin oskuld — 
och hitta den riktige mördaren. 

Räddningen kan vara att bli 
upptagen bland de övernatur¬ 
liga varelserna Öreed. 

Polisen spårar emellertid upp 
Boone och skrämda av Breed s 
konstiga utseende beslutar de 
sig för att utrota alla Breed, 


Det är nu upp till Boone att 
ensam rädda både sitt eget liv 
och alla Breed... 

Spelet Nightbreed bygger pa 
den nu aktuella filmen med 
samma namn. Fä ytan säg det 
ut att vara ett intressant spel, 
men ack... Spelet är något av 
de tråkigaste jag har spelat. 


Vid Midian, där Breed bor. kan 
man utforska del underjordiska 
stället, eller ranta runt pä 
kyrkogården ovanför. Vilket 
man än väljer, blir man aldrig 
särskilt långlivad. 

Grafiken är inte heller vidare 
snygg. Spelet verkar inte sär¬ 
skilt genomarbetat. 


TORSKFAKTOR: 2. 

Disketterna ser ul att kunna 
formatteras om, men det finns 
inga nya etiketter med i för¬ 
packningen sa att disketterna 
kan märkas om mod sitt nya 
innehall. 


NIGHTBREED 


GRAFIK: 4 

LJUD: 5 

VARAKTIGHET 3 

Tillverkare: 

Ocean 
Format: 
PC/ST/AMIGA 
Pris: 299 kr 


AMIGA 


To^yg:3 
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I BEGYNNELSEN »ar 

drakar. Din uppgift är att 
finna nägra överlevande. A 


VANDRANDE SKE- 

LETT möter du överailt t här 
i en grotta i tre dimensioner. 
Men nog grejar du och ditt 
sällskap det här... ? ^ 



På jakt efter 


döda drakar 


PlA WESTER är full¬ 
ständigt uppslukad av 
drakar och alfer i Dra- 
gonflight. 


E n gäng för länge sedan 
fanns ett land som styr¬ 
des av drakar. Men det 
var inte vilka drakar som helst 
Dessa drakar var snälla och 
kloka med magiska krafter som 
de använde tilE att regera lan¬ 
det och hjälpa dess invånare 
på bästa tänkbara satt. 

Men krig och elände i landet 
ledde till att drakarna försvann 
och deras magi giömdes bort. 
Kvar blev en massa männis¬ 
kor, alfer, dvärgar och diverse 
andra som fick hanka sig fram 
bäst de kunde. 

Detta är bakgrundshistorien 


till äventyrsspelet DragonflighL 
Din uppgift är att försöka ta re¬ 
da på vad som egentligen hän¬ 
de med drakarna, om det möj¬ 
ligen finns några kvar, samt att 
leta reda pä gamla undangöm¬ 
da magiska skrifter. Genom att 
återinföra magin ska du rädda 
landet från undergång. 

Ni är ett gäng på fyra perso¬ 
ner, en alf, en dvärg och tvä 
människor. Tillsammans ska ni 
utföra dessa uppdrag. 

Det är väldigt bekvämt att 
man själv slipper välja ut säll¬ 
skapet, något som kan vara 
nog så tidsödande och påfres¬ 
tande, särskilt när man vilt 
samla en hop individer med så 
nyttiga egenskaper som möjligt 
(t.ex. magiker, krigare osv). 

När du har provianterat och 
köpt vapen och vattnat blom¬ 
morna och eftersänt posten 
(näärå) är det 
bara till att ge 
sig iväg ut i 
obygden. 

Även om 
grafiken är två¬ 
dimensionell 
nästan hela ti¬ 
den — utom 
inne i grottor 
och i striderna 
— är atmosfä¬ 
ren helt fasci- 
Det 

var länge se¬ 
dan jag blev 



så uppslukad av ett äventyrs¬ 
spel. 

Det finns städer och grottor 
som du kan utforska hur myc¬ 
ket som helst, fulla med en 
massa underliga saker. Grot¬ 
torna kän vara rena guldgru¬ 
vorna nar det gäller att hitta 
nyttiga prylar. 

I städerna kan du köpa det 
mesta en äventyrare behöver. 
Slå dig gärna i slang med lo¬ 
kalbefolkningen och hör lite 
skvaller och snappa upp nyt¬ 
tiga goda råd och tips. 

Mellan städerna, grottorna 
och templen vandrar du runt i 
en växlande terräng, allt frän 
skog oclti berg till giftiga sump¬ 
marker och brännheta öknar. 
Hela tiden blir du påhoppad av 
diverse otrevligt slödder, björ¬ 
nar, orrnår och slemmtga ener- 
g iklumpan 

Manualen (med en inledande 
novell på fjorton kapitel, hur or¬ 
kar de?J på Över 100 sidor är 
välfylld och smart upplagd med 
fakta om gängmedtemmarna 
och deras talanger, hur man 
beter sig i alla upptänkliga si¬ 
tuation et och information om 
olika fiender man kan stöta på. 
Ibland blir det dock lite väl 
mycket fakta, man sitter och 
bläddrar tummen av sig för att 
ta reda på vilket vapen och vil¬ 
ka trollformler som den och 
den ska använda. 

Något som gör mig riktigt 


besviken är dock att det inte 
går att spara spelet på mer än 
ett ställe! Det tycker jag är 
oförlåtligt i ett äventyrsspel. 
Man förlorar mycket av spel¬ 
glädjen och orken när man 
tvingas börja om från samma 
ställe hela tiden och inte kan 
exprimentera sig fram. Det går 
åt tid, tid och åter tid innan 
man vågar spara efter det att 
man tycker sig ha gjort någon 
sorts framsteg. Jag blir så 
förb„. 

Annars hade helhetsbetyget 

blivit nio. 


TORSKFAKTOR:2 

Det är ett evinnerligi diskby- 
lande innan man lar igång 
spetei. Bra manual i fyrfärg 
som dock höjer spelets varde 


DRAGONFLIGHT 


GRAFIK: 7 

ATMOSFÄR; 8 

PROBLEM: 8 

TOLK: 7 


Tillverkare: 

Thalion 
Format: 
ST/AMIGA 
Pris: 349 kr 
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ÄVEN T Y K 


_ 


Superhjälten som kom in 


Lennart Nilsson, 

den störste Science- 
Fictionhataren väster 
om Volga, har fallit för 
Buck Rogers. Count- 
down to Doomsday 
heter spelet som är 
orsak till krysset i 
taket. 


J ag räddade mänsklighe¬ 
ten pä en damtoalett. 

Sa har är det. 

Buck Rogers första uppdrag 
går ut pa att tillsammans med 
fem kamrater sia pa det auto¬ 
matiska planetskydd som Nnd^ 
rar RAM (Russo-Amerlcan 
M e rea nti I e J. t a sk m ö rta r från 
rymden, att attackera. 

Ny är det sa att RAM lan¬ 
dat. stängt av app aryl len och 
skjuter pa allt som rör sig. 

Och ni vet ju hur det ar. 
Man traskar runt med sina 
tungt beväpnade komptsar för 
att hitta strömbrytaren. Efter¬ 
som man ju aldrig överhuvud 
taget kommer ihåg var saker 
och ting ligger traskar man då 



ips mm 
jl» or.j 


toenomun r^rxonft a» t wc 
mor i«E*r* eewoLr cws&oi 
contnoL rowens e»£i 


INTE ENS PÅ MUGGEN får man vara ifred , Rätt 

som det är kommer RAM och börjar stéss. Ingen stti atfs... 


och da in på damtoaletter och 
blir da och da överfallen av 
elaka motståndare (i : det här 
fallet s k Terrin-krigare, hiskeli- 
ga genmanipulationer). 

Och i vissa falla sammanflä¬ 
tas händelserna. 

i jämlikhetens namn befolkas 
dock halva gruppen av kvinnor, 
det blir kanske inte lika upp¬ 
rörande då. 

Buck Rogers är ett rollspel 
med SSI-stuk. Man har sex 


gubbangummor med olika eg¬ 
enskaper och yrken. Och som 
sig bör av en bra manual för¬ 
klaras allt sä man själv kan lis¬ 
ta ut att en varelse som bara 
är en tvärhand hög (1.27) och 
bara orkar bära hem tva liter 
mjölk frän Rymd-Servus inte 
ska bli krigare (' warrior"). 

Jag gillar Buck Rogers av 
tva anledningar. 

Den ena är att spelet är rus¬ 
kigt snabbt Visserligen är det 


8-bitarsgrafik, men spelet lad¬ 
dar ohyggligt snabbt. För oss 
som vant oss vid inladdnings 
tider som motsvarar ett nor 
ma Hängt sammanträde i kom¬ 
munfullmäktige i Gtcfström 
(hej, Stig Janzonl Lokal-Red 
anm.) är detta ett otroligt lyft. 

För det andra uppskattar jag 
spel där man far nya uppdrag 
allt eftersom man spelar. 

Visst kan det vara roligt att 
bara driva omkring I rallspels- 
st ådern a och låta sig bli på¬ 
pucklad. Speciellt när det kom 
mer en ensam attaekpudel 
med 1 i "hitpoint" som envisas 
att gruffas mot sex ni va 255km 
gare med de värmesökande 
k är n vape n p i sto I ern a dragna. 

A andra sidan ter del sig lite 
meningslöst att efter tva tim¬ 
mars spelande inte ha u trättal 
nagot annat än atl ha avlivat 
96414 olika monster och fatt 
lika mänga erfaren helspoäng. 

För även i Buck delas det ut 
erfaren hetspoäng. Och med 
dem kan man utbilda sm lilla 
figur, Är han eller hon läkare 
kan figurern ga kursen Läka 
paralysering' och öka sin för 
mäga med IS procentenheter. 


—- 


Du kan vinna Buck Rogers-spelen! 


Serietidnings- och 
rollspelsshjälten Buck 
Rogers jubilerar i ar, 
och det vill vi här pä 
Datormagazin förstås 
fira. 

Därför har vi till¬ 
smans med U.S. Gold 
ordnat en liten täv¬ 
ling, där du kan vinna 
följande priser: 


3:e pris: Buck Rogers, 

dator-rollspelet, till valfritt 
format (PC, C64, Amiga). 


eller ritandet av Buck 9 


• • Allt du behöver göra är 
att kryssa i rätt alternativ 
tit! de oförskämt enkla frä- 
gorna här intill och skicka 
eller faxa kupongen till oss 
här på Datormagazin. Märk 
kuvertet Buck Rogers", 


J Federico Fellini 
□ Harry Callahan 
J James Cagney 


0 Ordet "buck är också 
slang och betyder: 


Nåväl, Här är frågorna: 


l:a pris "Buck Rogers in 
The 25th Century", original- 
rollspelet som du kan spela 
tillsammans med polarna. 


o När dök Buck Rogers upp 
for törsta gängen? 


© Samtida med superhjälten 
Buck Rogers var den inre helt 
okände Blixt Gordon. När den 
senare fangades på vita 
duken för några år sedan var 
det en berömd svensk som 
spelade megaskurk. Vem? 


□ Lire 

□ Dollar 

□ Pund 


© En annan Rogers var 
filmstjärna och spelade \ 
mänga westerni il mer på 40- 
och 50-talen Vad hette han i 
förnamn? 


2:a pris; "Buck Rogers, 
Countdown to Doomsday", 
dator-rollspelet, till valfritt 
format (PC, C64, Amiga), 
plus en t-shirt med 
Buck-motiv. 


□ 1934 

□ 1922 
□ 1956 


□ Ingemar Stenmark 

□ Max von Sydow 

□ Dolph Lundgren 


□ Roy 
U Roger 

□ Seymour 


NAMNi 


© Buck Rogers har gjorts av 
många olika människor under 
årens lopp. Vem av följande 
har medverkat i skrivandet 


ADRESS^ 


POSTADRESS: 


# Kupongen skickas in till Qatormagazm senast 7/12, 1990, 
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Bakgrunden da? 

Jo. Buck torskade någon 
gang på 1900-talet. När Buck 
skapades tänkte man sig nå¬ 
gon avlägsen framtid da allt 
skulle vara sa himla avancerat 
och daterade det till 1956 Där¬ 
ifrån skickades Buck ut. Plöts¬ 
ligt blev han lite kall om nosen. 
Ja, hela han frös till ett isblock 
eller nagot liknande och töades 
inte upp förrän 500 ar senare 
[på minuten). ’ 

Sa kan det ga. 

En himla massa saker hade 
då hänt, i alla fall hade jorden 


gtorts om till ett gigantiskt New 
Jersey (läs: soptipp) för resten 
av planeterna. Buck. som da 
kommer (kanske) från Häcken 
sack. N.J, vill rädda planeten 
och äterställa ordningen i Uni¬ 
versum. 

Skil samma. 

Roligt är det. 


HU SÅ HEMSKT! 

Sjåivtysande kroppar är bara 
en av hiskelighetema som 
möter dig pä ett övergivet 
rymdskepp ditt gäng hittar 
Ovan: Striderna häl ier nor- 
matt SSTstuk, 


TORSKFAKTOR: -t 

Aa aaaaah, vit kel snabbi spel 
Tre disketter — och de är 
INTE kopierings skyddade. Det 
här spelet är värt ett bättre 
torskbetyg Ön 0! 


COUNTDOWN 
TO DOOMSDAY 


GRAFIK: 7 
ATMOSFÄR: 8 
PROBLEM: 8 
TOLK: 8 


Tillverkare: 

SSi/US Gold 

Format: 

PC AMIGA C64 

Pris 249 kr (end disk) 


Total bet 


8 



J)esvarjaren 
6es varar 


Besvärjaren avslöjar 
denna gang hur man 
beter sig pä hotell, el¬ 
ler när man stöter pa 
ett träskmonster. 

DRACULA 

• Hur kommer man ifrån ho¬ 
tet let ? 

Ak inte med den första dros¬ 
kan (om du inte är trött på li¬ 
vet), utan vänta pa den kusk 
som frågar vad du heter (var¬ 
vid du svarar Jonathan Mar¬ 
ker) I 


INDIAN A JONES 

• Var finns ' Mein Kampf' 1 ? 
Biblioteket i Venedig har allt, 

leta ordentligt baraf 

• Hur fixar man en 1 höjda r- 
uniform"? 

Först gäller det att komma 


förbi vakten i den langa korri 
doren med mattan, längst so 
der ut pa andra vaningen Den 
na vakt är mycket intresserad 
av bilden som fanns i Henrys 
hus. Ga nu in i rummet precis 
efter svängen i korridoren Nn 
gonstans här inne finns nyc 
keln EiN den tyska uniforrneru 

• Hur far man bort hunden 
fran Vogels kontor? 

Erbjud hunden den stekta 
grisen, som finns i köket 1 

HERO S QUEST 

• Var kan jag hitta ringen? 

Den finns i fågelboet utanför 
helarens hydda (här gälle» det 
att vara träff saker, alternativt 
att vara fena pa att klättra). 

• Hur far man tag pa sädes¬ 
kornet? 

Man kastar stenen pa det, 
ända tills man trallar 


SPACE QUEST II 

• Hur gor jag sä att träsk- 
monstret inte äter upp mig? 

Längst bort i rot monstrets la¬ 
byrint finns en bärbuske. Bären 
luktar sa fruktansvärt att om du 
gnider in d »g med dem, vill 


träskmonstret helt enketl inte 
äta dig. 

GOLD RUSH 

• Vad gor man pa hotellet i 
Coloma? 

Ta meddelandet, svara Ja'. 
ga upp till rum elva och knac- 

k i i .i 1- nen I 

LOOM 

• Hur kommer man förbi vir¬ 
velvinden ? 

Formler kan kastas baklän¬ 
ges... 

ROBI N OF SHERWOOD 

• Hur ska man göra när man 
träffar Lille John? 

Det här är ett dataspel, så 
naturligtvis ska du ta hans stav 
och sedan ga till anfall I 

• Var finns pengar till nun¬ 
nan? 

I kistan i slottet (tvä påsar), t 
statyns ögon och 1 skattmas¬ 
ens kärra, 

• • Har Du problem med ett äv¬ 
entyr? I sa fall kan det löna sig 
au skriva till Besvärjaren. Dator- 
magasin, Kartbergsvägen 77-81, 
113 35 STOCKHOLM, 



fT/är du kommit pa alla 
-/T bra problem du ska ha 
I ditt spel? Bra! Men du har 
inte börjat göra spelet, väl? 
Da innehåller det barn irev 
liga problem, da. Eller . 

Jasa du har lagt in en mas¬ 
sa roliga och spydiga kom¬ 
mentarer också? 1 Det är bra, 
du har föregått denna artikel. 

Jag delar in humor i roliga 
meddelanden och oväntade 
händelser. Jag ska även 
göra en special om parodier 
— del är som äventyrsspe- 
lare och potentiell författare 
lätt att falla in pa detta 
område. 

Humoristiska poängmedde¬ 
landen är tacksamma T ex. 
får man i Sheriock — Info- 
coms variant — innan man 
tagit nagra poäng "Du ran¬ 
kas som "Chief Superinten¬ 
dent" pa Scotland Yard \ 

Hitta pa myckel roligheter 
och inför ett poängsystem! 

När spelaren försöker up¬ 
penbart dumma saker, som 
t,ex. att skriva FUCK" ska 
man definitivt ha roliga med¬ 
delanden mer av modellen 
spydiga. Jag tar ytterligare 
ett exempel ur Sheriock Det 
första jag gjorde när jag lad¬ 
dat in spelet var att sparka 
pa dörren till 221 Baker 
Street. Ut kom hushållerskan 
med kommentaren ' Jag öpp¬ 
nar inte förrän du knackar 
som en proper gentleman", 

Oväntade saker hända.,. 
T.ex. när man i det nya spe 
let The secret of rnonkey 
island har besegrat "Sword 
master" tar denna fram en 
T-shirt av "100 procent bom¬ 
ull 1 ' samt texten "I Beat The 
Sword master 1 ^ Klart kul! 

Förutom en massa hel¬ 
knappa grejer i Hollywood 
Hi-jinx (ja, Infocom är hu¬ 
morns mästare) hittar man 
en oväntad kvickhet. Det för¬ 
siggår ett våldsamt slagsmål 
i ett rum med diverse bra 
vapen; "Herman svingar den 
håriga påken som 1 rättar dig. 
Råken smulas sönder, den 
var bara rekvisita' Spelet 
handlar som bekant (?) om 
kalkonfilmer och utspelar sig 
i en bortgången filmskapares 
hus. 

Sten Holmberg 
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Ii II 


2.295 

2.650 

3.595 


ST A R LC 20 180 t/sek. ... 

STAR LC 10 C 1401 sek., färg .. 

S I ÅR LC 24-10 ISO !/sék. h 24 na tar 


Konto 140:- mån 
Konto l40:-/man 
Konto 100:-. man 


L895: - Konto 140:-/man 
2.490 
3.995 


PANASONIC 1081 140 t/sek. 

PANASONIC 1180 190 t/sek . 

PANASONIC 1124 190 t/sek., 24 niilar 


Konto M0:-/män 

Konto 190:-/män 


Trading AB 

UDDEVALLA: 
Posf^ Butik* och 
(i ross försälj ning. 
Box 672, 

451 24 Uddevalla. 
Besöksadress: 
Gerles V äg. 

Ku röd 

(l.d.Bilspedj. 
0522/353 50. Fas 
353 44. VÄXJÖ: 
Butik. Stor-gatan 
36. 0470/151 21. 
ORREFORS: 
Post- och Butiks* 
försäljning. 
Kallvägen 3. 
0481/306 20. Fax 


Trading AB 

UDDEVALLA; 
Post-* B a rik* nch 
Ctnissförsälinme, 
BOX 672, 

451 24 Uddesalla. 
Besöksad ressr 
(■crles V äg, 

Ku röd 

(r.d.BilspedJ, 
0522/353 50. Fax 
353 44. VÄXJÖ: 
Butik. St or-gatan 
36, 0470/151 21. 
ORREFORS: 
Post- och Butiks- 
försälj ning. 
Käl Ivägen 3. 
tm 1/306 20. tax 
3011 40. 


SKRIVARKABEL 


KONTOANSÖKAN 


EFTERNAMN, TILLTALSNAMN 


reltSONN! MM ER 


[El BOSTAD 


BOSTADSADRESS 


POS r N L: M ME R, POS IA DR F S S 


(iFN RÖRFL5ESJ NAMN tjU AR8ETSO IVARF 


i ARS! N SOMS 1 


ARBETSGIVARES DU,FR 


ANSTALLD 
C2 ffagt tr o m 
□ TtUrilhui 

DCpcn rörelse 


BOSATT 3 SVERIGE SEDAN 
(om uiläiuJek medborgare) 


MILITÄRTJANSI 
LJ Futifflcjftl O 
O Lj fullgjord 


BARN ATT R JRSOfU V 


ONSKAl 

BELOPP 


TIDIGARE ARBETSGIVARE lELFER EGEN RÖRELSEi NAMN 


TEL FD ARBETSCilVARt- 


A NSi A I XL) SEDAN 


* Kiiiitefri inköpsmånnd * kontot kan avslutas när ni önskar * 2,5% ränta per manad * t paket disketter 
medföljer gratis till alla nya konlokttnder • Alla varor gar att köpa pa konto* slutsumman maste dock vara 
minst 1 ,(MWh-. 




























































































RasBabbel 


Ny Falubas 

■ Answering Machlne ar en 


ny bas i Falun för Amiga- och 
PO äg are. 

Ett ffertal onlinespel finns 
tillgängliga på basen som körs 
pa en Amiga 500 med 1 Mb 
minne samt en harddtsk pa 
44 Mb, Hastigheterna är 300- 
2400 bps. 


Ett flertal fidonet-areor och 
lokala areor finns. Eldonet 
adress är 2:205/217. 

Sysops namn är Marcus 
Nilsson och hans bas nas pa 
telefonnumret: 023/635 43. 


—■ 


Har du en 81 


Skriv till: " 


Vill du 

Ä 


. _ „ - — 

om 


p : 



t IL, : .jL _ '■: t _ LL 

■ 113 35 STOC 

KHOLM. * = 

Nya baser. 





NAMN 

KOMMENTAR 

HASTIGHET 

TELNR 

Alpha Basen 

Uppgift saknas 

300-2400 bps 

08-708 99 11 

Amtga BBS 

Amiga-innktad 

3004200,2400 bps 

011-570 55 

Amigos BBS 

A mig abas 

300.1200.2400 bps 

031-76 01 34 

Amigus BBS 

Öppen fre sön 22-06. Amigabas 

600-2400 bps 

0435-313 49 

ARTLme 

A mig abas 

300-2400 bps 

0755-615 37 

Attraction 

C64 Elite users only 

300.1200 bps 

0755*842 81 

AUGS BBS 1 

Medlemsbas för AUGS. ej 1275 bps 

upp till 9600 bps 

013-26 12 04 

Basen BBS 

PD prg och E-mail 

300 & 1200 bps 

036-12 93 85 

Camelot 

Amigabas för SUGA medl. 

300-2400 bps 

08-34 85 23 

Cobra 

Amigabas 

2400 bps 

0250-701 77 

Comp. Club Gbg 

Programmering 

300.1200.2400 bps 

031-13 23 10 

Course BBS 

Öppen för alla 

300-2400 bps 

0758-728 93 

Deckers Society 

PC- & Amigabas, Öppen kl. 22-07 

2400bps 

0155-355 98 

Empire Bas 

Färg & grafik intr Termprg=disk + porto 

300 bps 

0411-705 40 

Erotica BBS 

30-talet konl, Öppen 18-24 helger. 

UPPGIFT SAKNAS 

0436-114 24 

FEDOX 665 

Amiga & PC bas. Lite Atari 

1200-9600 bps 

0431-218 43 

Fun Forum 

TCL-bas lör Mac. PC och Amiga* 

300 & 2400 bps 

090-14 44 69 

'Guru Meditation 

Amigabas 1 

1200-14400 bps 

031 19 17 45 

HBB 

Öppet mellan 16 09 

1200-2400 bps 

0240-198 07 

HEH-BBS 

Amiga , PC-, Atari och Macbas 

2400 bps 

0758-332 38 

Hat Dog 

TCL-system. mkt source.kod till C PD pre 

300-2400 bps 

011-13 82 59 

HP Databas 

Videotexbas 

300-2400 bps 

046-77 60 13 

INFO PROD 

PD/Shareware inriktad bas 

300.1200.2400 bps 

040-97 44 17 

Jamten-GL 

Förerungsbas lar JHDK 

300-2400 bpS 

0642-103 00 

Kvisten 

Amiga , Atari och PC bas. 

300,1200.2400 bps 

0520-288 86 

MacLine Sweden 

Mac- och Amigabas. 

300.1200.2400 bps 

08-626 82 41 

MayDay Software 

IBM , Amiga och Ataribas 

1200-2400 bps 

0526-153 26 

Micro-Chipi 

CBM-, Atan-, PC- och AT-bas 

300.1275.1200 bps 

: 08-749 58 10(1) 


2400 bps end. pa tel nr 2, 

2400 bps 

08-749 58 20 (2 

OCC-BBS 

C64 128-, Amiga- och PC-bas 

300.1200.2400 bps 

035-609 70 

Orion 

Amiga , PC-, Mac och Atari bas 

300-2400 bps 

0910-761 82 

Gxtorgets BBS 

Amsga & Pc bas. Öppen fre-lör 18-24 

300-2400 bps 

0270-173 53 

Party Time 

Amigabas 

300.1200.2400 bps 

08-665 70 54 

Peter Bohjor 

Amiga 

1200,2400 bps 

0750-218 38 

Poor Man's BBS 

Atari och G64 bas 

300.1200,2400 bps 

0753-684 07 

Poor MarVs BBS 

Den legendariska Amigabasen 

300,1200,2400 bps 

0120 105 84 

Qwerty's Mistake 

Uppgift saknas 

2400 bps 

0750-267 22 

Read-É-rror BBS 

En bas lör alla datorer 

300-2400 bps 

0760-731 13 

Sektor 7 

Science-ftction. Öppen 22-17 

300/1200 bps 

08-754 44 41 

Sierra 

Sierra-inriktad, Öppen för alla. 

300-2400 bps 

0766-687 90 

Software Center BBS 

Amiga-, Atari- & PC-bas 

1200-14400 bps 

031-31 24 61 

South Bridge BBS 

PC- och Amigabas 

1200-14400 bps 

019 11 32 29 

ST-Burken 

Atari och PC-bas 

300.1200,2400 bps 

018-26 06 96 

Stenens BBS 

PC, C64/128, Atari & Amiga. Stängd ons! 

300 & 1200 bps 

019-729 98 

TaxFree 

Amigabas 

2400 bps 

0750-11056 

öTBBS 

Amiga Atari- & Macbas. Öppen: man- 
fre:17.00-08.00, IÖrsÖn:0D.00-24.00 

UPPGIFT SAKNAS 

08-778 35 61 

PTBL PC 

Atari PC, Öppet dygnet runt. 

UPPGIFT SAKNAS 

08-778 22 45 

The Beast 

Amigabas. Oppen: män-fre 00,30-19.00. 
lör-Sön 23.00-13.00 

1200, 2400 bps 

0472-144 17 

The Red Line 

Amiga- och IBM/PC-bas 

1200-2400 bps 

026-16 71 56 

The Regional Force 

PC och Amiga. Öppen fre-lör 18-24' 

1200 bps 

026-324 05 

The Wabb 

St- och Amigafiler 

2400 bps 

018-31 40 33 

The Wall 

Öppet dygnet runt. 

300,1200.2400 bps 

0155-376 78 

ThuJos BBS 

Ans!, till ÅCG, Amigabas, Lite Atari 

1200-14400 bps 

0526-261 91 

Vasaskolans Databas 

Bas för grundskoleelever i Örebro 

300,1200.2400 bps 

019-21 33 62 

Wargame BBS 

Krigs- och konfliktsim.-inriktad. 

1200-2400 bps 

08-45 62 22 


Ny Mal möbas 

■ Möten och fik i föt Am 
finns pa en ny bas i Malmö 
som Marcus Mtraglia startat. 

Basen som hi.i ., Qul Une 
BBS och körs på en Amiga 
2000 med 1 Mb minne samt en 
hårddisk pa 40 Mn 

Hasti gheternaai 
300 1200 2400 bps. 
Basen r.as mellan 
21 00-17 00 varje 
dag pa telefon¬ 
numret . 

040 18 67 08 




■ 


Wang 

Project 

... är ännu en ny 
bas för Vic, Amiga, 
Atari, Mac m m 
Hastig h etern a 300- 
2400 bps 
Sysop ä: Danms 
Sunden felar: 
08-798 94 71, 

DMz bas 
igång! 

fl Pa grund av 
barddfskracsh har 
Datormagazins 
prenummerations- 
bas legat nere en 
tid men den kom¬ 
met snart Igaug 
igen Tdm: 

08-726 bä 90 



Kalles 

El-plank 

■ Kalles Elek 
troni ska Klotter¬ 

plank kor pa en 
Amiga SQQ med 20 
Mb hårddisk på 
programmet NT. 
Hastigheterna är 
300 2400 bps 
Kcirl Eklund är 
sysop och basen 
nas pa telefon¬ 
numret: 

0490-358 23. 
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Gör en insats du också! 


"Har man råd med 
datorer och kring- 
utrustning har man 
råd att hjälpa andra!" 
Det tycker Hakan 
Vikander som dragit 
igång en stödkampanj 
för de Rumänska 
barnen. 

■ "PD för Rumäniens barn'' 
heter en insamling som 
Hakan Vikander dragit igång i 
dagarna. 

Nu uppmanar han alla PD- 
bibliotek och datorföreningar i 
Sverige au medverka. 

Han fick idéen på sitt arbete 
där han jobbar med gravt 
utvecklingsförda barn och 
ungdomar. 

Blå Stjärnan (en trivsMg 
försvarsorg, for kvinnor, 
red, anm] var i kontakt med 
föreståndaren på Håkans arb¬ 
ete för att försökta värva 
volontärer till Rumänien. 

- Naturligtvis har man även 
påverkats av alla TV-program 
som sänts i frågan, säger 
Håkan. Det kan omojligtvis gå 
någon förbi vad som händer i 
Rumänien. 


-Nu kan även 
PD-köp vara 
en hjälp för 
nödställda 


Hakan själv hade inga 
funderingar på att äka ner till 
Rumänien, laflafall inte för 
stunden. 

■ 50 öre per disk 

Däremot gick han en tid och 
funderade på vad han skulle 
kunna göra istället. Han kom 
da pä att han kunde starta en 
insamling biand andra som 
har samma intresse som han. 

- Jag hade tänkt att under 
två månaders tid avsätta 50 
öre per distribuerad diskett, 
säger han. Dessa pengar 
sätts sedan in på Rädda 
Barnens postgirokonto. 

Håkans PD och Doc.Fil- 
service som bland annat dis¬ 
tribuerar PD-program till 
Amiga* uppmanar alla PD-bib- 
liotek, datorföreningar samt 
övriga att skicka en del av 
sina inkomster till någon 
organisation i Rumänien som 



stöder barn som behöver 
hjälp, 

m Gör någonting 

- De som inte vill beställa 
PD, kan väl sätta in en slant 
till Rädda Barnen eller någon 
annan organisation på deras 
postgiro istället, tycker Hakan. 

- Beloppen behöver ju inte 
vara så stora. De 50 örena 
per diskett är kanske inte sa 
mycket, men allt är bättre än 
att inte göra någonting alls, 
anser han. 

När tvä månaderna har gått 
kommer han att skicka in en 


kopia till Datormagazm pa 
det belopp som han betalat 
in och hans resultat 
kommer att publiceras. 

Håkan vill ge del svenska 
datafolket en utmaning att 
hjälpa de nödställda. 

Har vi råd att köpa en 
dator sa bör vi väl ändå ha 
råd att stödja barnen i 
Rumänien!? 

Jeanette Lagerholm 


Vill ni också 
vara med och 
stödja barnen? 


Vill din förening eller PD-bibliotek ocksä vara ned och 
stödja barnen i Rumänien? Skicka i sä fall in föreningens 
namn och telefonnummer till Datormagazin, En lista pä 
föreningar som stödjer barnen i Rumänien kommer att 
publiceras I Datormagazin. Skicka sedan in din kopia pä 
inbetalningen till tidningen senast den 20 januari, så 
kommer även resultaten att sammanställas och publiceras. 


' Håk|tf PD och 

Doc, Filservice 

... är ett PO-bibiitek for 
Amiga. Bland program¬ 
men hittar man bland 
annat PD. : demos och 

. 

Häkan håller sitt fiih 
bibliotek med de senste 
diskarna. Infodisk fäs 
■mot !5 kronor på PG 56 

, |fp 



KlubbNytt 


Nerlagd H.C.A 

■ Styrelsen i H.C.A, har 
tyvärr beslutat sig för att 
lägga ner klubben. Detta 
beslut logs då styrelsens tid 
och mtresse ej räckt till för 
att kunna hålla den igång. 
H.C.A. tackar för sigl 

Skoprogram 

borta 

■ C64/12Q Education Group 
har upphört. Biblioteket kan 
komma att återuppstå under 
annan adress. Meddelande 
om detta kommer i så falli 


Club 64:a 
tackar för sig 

M Tidsbristen är ofta den 
primära orsaken till att 
klubbar läggs ner. Sådant är 
även fallet för Club 64, Alla 
medlemmar har fått tillbaka 
sina pengar, så ingen blir 
förhoppningsvis lidande av 
detta. 

Club 64 tackar alla som har 
ställt upp för dem och alla 
som har beställt från 
PD-bibliteket, som ocksä det 
gått samma väg. 


Rätt om 

n Informationen om 
hemdatorföreningen ORION 
har tyvärr varit felaktig och 
därför gör vi en ny 
presentation. 

ORION riktar sig till alla 
hemdatorintresserade oavsett 
datortyp. Föreningen har idag 
ca 100 medlemmar, de flesta 
är A mig aägare, men även 
Atari ST och PC-ägare är 
med. ORION är riksansluten 
till Unga Forskare, 

ORION befinner sig på 
Drottninggatan 47 E, Boden. 

Där bedrivs så ofta som 
möjligt kursverksamheter och 



andra perverterade nöjen 
under kvällar och helger. 
Medlemsavgiften är numera 
t 180 kr per helår. I detta 
ingår medlemsdiskelt, rabatt 
vid kopiering ur föreningens 
PD-bibliotek samt 10% rabett 
hos Commodoreaf fä ren 

DataCult i Boden. 

Vill man ha ytterligare 
information så kontakta Ordf 
ÖveJanson r Drottningg 47 
E,961 45 Boden eller ring till 
Petri von Holk kassör, 
0921/125 64 eller Anders 

Kohkoinen 0921/176 63. 


























ROLIGA 




AMIQUEST 

* SVENSKA 

(för barn mellan 5-9 år) 

Träna bokstäver, stavning mm. 
Både lätta och kvalificerade 
övningar. 

‘ENGELSKA 

* ( för barn mellan 9-13 år). 

Tronar glosor,flaggor lånder och 
mycket mer 

* MATEMATIK 

(för barn mellan 6*13 år) + 

3 dika program indelade efter 
ålder. 

1 program för barnen 6-10 år och 

2 för 9-13 årsåldern. Du kan tråna 
geometri, volym/areaberäkningar, 
termometer/ tallinjer och 
naturligtvis de fyra räknesätten. 

På de "enklare" diskarna räknar du 
figurer och övar på lätta, lärorika 
räkneövningar. 

il . i.: i tL u:; i T111 Ut 1 ' 

n | V - ; ; -" . 

r.J .>i i 7. ,; U 


BRA SKOLPROGRAM 

Sveriges Geografi 

Träna,tävla på Sveriges orter och sjöar. Använd det inbyggda 
"uppslagsverket" för att lära dig mera. Fyll på med de faika som 
DU tycker är viktiga. Fattas det någon plats, lägger Du själv in 
den där den ska vara. Du har god hjälp av koordinatsystemet 
_ (som också är inbyggt). _ 

Briliiant English 

Glosor,prepositioner och 
grammatik. Du "tävlar" med dig 
själv eller varför inte utmana en 
förälder. 

ROLIGT,SPÄNNANDE,UTMANANDE 


Våra program finns hos de flesta AM IG A-säljarna i Sverige. Gå till 
Dtn butik och fråga efter dem. 

FLERA ÅTER¬ 
FÖRSÄLJARE SÖKES 

Är ni intresserade av att bli 
återförsäljare för våra program. 
Ring, faxa eller skriv till oss så 
kan vi diskutera vidare. 



fdtjärnsgatan 111 , Tel 031 -303207 

424 50 ANGERED Fax 031-303038 



SLUTA TRASSLA USD KABLARNA 

MUS-JOYSTICK 

OMKOPPLARE 





500 


3995 :- 


;ac u vit 

tlCO RKDBALL 
DISKETTBOX BO 3 . 5 " 
DISKETTBOX 100 51 / 4 " 
MUSMATTA 

DAMMHUV RÖKF.H.PLAST 
DAMMSKYDD MJUKT 
RENGÖR1NGSDISKETT 
MUS ULL A500 

■HiU. 


129 

249 

89 

89 

59 

149 

99 

69 

275 

ji 




Inkl. mus wb 1.3, lår dig sjftlvdiskett 
extrasdiskett. 3 sv manualer 
1 års rikstäckande garanti. 


SPELPAKET 

Ordbehandling musik och ritprogram 
5 st. bra spel, 2 stjoystick musmatta 
RF-moduiator eller scartkabel 10 diskf 

795:- 


AM1GA ACTI0N 
REPLAY 
695:- 


EXTRAMINNE 

512 KB 

on/off klack» kalender 

555:- 


EXTRADRIVE 

on/off vidarekoppL 
dimmlucki slimlme 

675:- 


MONITOR 1084 S 

Inkl. kablar 2895* — 

DISKETTER 
MF 2 P9 
4:95 st. 


TILL AMIGA* ATARI 
MFL 

OAVSETT ANTAL 


m W 9EU UPP BETALNINGEN ANViND VÅÄAT KONTO 


EL0DATA AB 0587-70303 


1 SPEL 


Endast några av våra spel 

ARCT1C FOX 

149:- 

BERLIN 1948 

279:- 

CASTLE MASTER 

269:- 

EMPIRE 

149:- 

■ F 16 FALC0N 

299:- 

FL00D 

269:- 

FUSION 

149:- 

HAEDBALL n 

279:- 

HARLEY DAV1DSS0N 

379:- 

KICK 0FF n 

299:- 

K1NGS QUEST IV 

379:- 

OPERATION STELTH 

310:- 

SHAD0W WARRI0R 

299:- 

SKYFOX D 

149:- 

STARFLEET 

149:- 

TESTDRIVE 2 

299:- 

W1NGS 

349:- 

| NYTT0PR0G. 

TIPSEXTRAS 

199:- 

AEGIS DRAW 2000 

975:- 

AM0S 

545:- 

WORLD PERFECT 

1995:- 

ARGASM ASSEMBLER 

895:- 

ANIMAGIC 

585:- 


713 92 GYTT0RP 



































































Amigan slår 

Nu har det sålts två miljoner 
Amigor i hela världen. 

Den positiva nyheten kunde 
tyska Commodore meddela un- 
der AmiExpo, som avslutades 
i mitten på november i Köln. 

Am i Expo i tyska Köln ar den hittills 
största Amsgamässan som ägt rum i värl¬ 
den, Oen är fyra gånger så stor som för¬ 
ra Kölnmässan och fram till den 9 no¬ 
vember hade man räknat in fantastiska 


alla rekord 

100 000 besökare. 

Men Amigan är fortfarande ett exklusivt 
västligt nöje. Trots att det nu gått drygt 
en månad sedan DDR gick upp i för- 
bundsrepubliken köper de forna östtyska 
medborgarna inga Amigor. De är helt en 
kelt för dyra. 

Däremot går det ät C64 till Tysklands 
östliga delstater som aldrig förr, 

Datormagazins Peter Kerschbaumer 
har varit i Köln och kommer med sin rap¬ 
port i nästa nummer. 



Förra arets AmiExpo var välbesökt 



Glöm alla 
andra bilspel 

Nu är det dags att knäcka spar¬ 
grisen och stoppa aJlt i plånbo¬ 
ken. För här kommer Electronic 
Arts nya racerspel Indy 500 
som fätt Datormagazins norr¬ 
ländska hopp Lars Jansson att 
hoppa av lycka. 

Wings of Death. Detta är en¬ 
ligt tillverkaren Thalion det bästa arkadspelet någonsin och skaparna hävdar att det 
minsann aldrig funnits sä himla mänga monster på en gång. Datormagazins Pontus 
Berg hävdar å andra sidan något helt annat. 

Vad får ni läsa i nästa nummer... 







Bygg en hårddisk 
— spara tusenlappar 

En ny hårddisk behöver inte vara dyr. 
Datormagazins händige medarbetare 
Benny Hansen visar hur man bygger en 
30 megabytes hårddisk for 4 000 kronor. 

För att lyckas behövs en lödkolv, ett 
spänningsinstrument och Ute skruvmejs¬ 
lar. 

Bygget ar av det enklare slaget och 
resultatet låter inte vänta på sig. 

För vad sägs om en så billig hårddisk 
som läser 400 - 430 Kbyte per sekund 
och som skriver obetydligt langsamma- 
re? 



^ DatORMAGAZIN kommer 20 gånger 
om året. Helårsprenumeration (20 ut¬ 
gåvor} kostar 318 kronor. 10 nr kostar 
165 kronor. Med helårsprenumeration 
i sparar du 40 kronor; hat vår 14 kronor. 

Fortast får du tidningen genom att 
skicka in talongen, eller en avskrift 
eller att ringa prenumerationsavdel¬ 
ningen Titel Data (08-743 27 77), var¬ 
dagar kl 08.30-12.00, 13.00-16.30. 

Det går också bra att ge bort tidnin¬ 
gen som present. Enklaste sättet är 
att ringa Titel Data. 


Namn: 


JAG VILL HA: 

ij Helår (20 nr) för 318 kronor 

□ Halvar (10 nr) för 165 kronor 
Dessutom kan jan vinna en av fem 
hemliga vinster. 

JAG HAR: 

j C64 □ Am ig a3000 J Exira 

_J C128 □ Atari ST diskdrive 

J Amiga 500 □ PC J Hårddisk 

J Amiga 1000 □ Annan dator □ Skrivare 

□ Amiga 2000 □ Modem □ Monitor 

□ Amiga 2500 □ Mtnne J Det ska väl 

□ Hembyggd Amiga ni sktta H 


Adress: 



Postnummer: 


Postadress: 


Målsmans underskrift om du är under 16 år: 



Nr 18/90 


_I 
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Nu lönar det sig att beställa våra PD-disketter för 19 kr/st. Du får fortfarande var 11 PD- 
diskett GRATIS (även ett dyrbart 65 kr AVE-program eller Collection). Beställ alltså 
senast nu en hel spel/programhog foi priset av ett normalt spel. 


AMIGA PD-DISKETTER 

SPEL-PD 19,00 kr/st 

iSpel-PQ a* helt arudöOöCflLairi*'i 

1 f.t-,a 3.Q äyaniyr&5:iel (bef- l iaq,_]EP'nn«| 

2. dumpa- IJiDpr’ .;.n 

j Werner Flashe bier icimnurmi 1 HO h 'Uli 
4 Lidy Bu$ T.lv nyi-MU) ca i |i IryggSrei fra- ^e-lc-jare 
5. r 'ac Wari de- berömde. dyhlM ■ :ir-i P i ■ ■ i 

6 imjlBUi finikfHih ga l-d abven I .vrw6e!i4 

7 M-onpp. , tjawar = .-J cfi 1 iiwr TTin . i 

6 Amrsetaa lltva-ders - ( . i n >• pj"' ■- i-' 

9 Mfluh hjimr.il fhr ^y^r. d-r- nv. I v ilina eld 

10 Hic. L'E0 v 1 (■ '•-•'K Itu viv liHäri^Miifin&l 
TI La;» m rMftCimt ‘•olftrirti [Ijahtiv&i lOiaggsmuipe 
T 2, to*?| Ha ; - rofspe 1 

13. Cfl'd ÖJpnps Noriiiu"'^d^rr ng 

14. Hr.pvu 6(i *pe- matf F-isIVepgelsii u-Si^rrå-d ■“•V- - • mdy 

T5. Slaodé^d asmss F ! ef4 vp 

16. LITipirn Ull fi[»L|l lft emyrl^Sipa' 

'7. LstJpe «rsHd J •, actiatfi^pl 
T0 feh h Slbkf med Tett 3 
te Ca#le itilvpnJuJBfiet 
20 vOSTii ■jpe' frpc trcir huc 

31. Bmtv i 11 En yii»jJiiidT'i‘ g Irfin spelet C9ick 

22. Sle-O&C nlgg I,■’ Q 51 111 •,-■•■ > ■ nl m ,1 

23. P«»f P.ir.irl.m l.i u 

?4. PhIö': U-.eäl a;]VEintU'S£i0l 
25. Par an .-».d Flykt r.i • 

2b Slr" Trrn ' val Spelet mnoritier hk rrågtn , t , si, lien 
27. 2*i k • C-3pd 'JflVilrt Mit Uliifdi 
23 E mflylnf» til- egeni meis hur- 

25 Ouallrn %l3Jtl meij Taf«& i ,v;. gi-pts^ma n ifhi-nneih 

JD. M.rrc Warti ^H|uLhiHitäfH=i 

51 ji^mp *ad Ri*r- €11 mefl 3 0 grafik gjort srn> 

32- C<JSdiOrö.£l5 rymdiKiurt g&^; :■• Bra Bry'5ill påmi ne- -;wiet T- rust 

33 i;i f ggi .•:;.. s -i ■ n ... . i i -t- m: • 

34. f- <pu* r arÉHspatef 

36. h r .> Gam» V ii 3D •i-.f et 

36 3 D Broakhui Ti iTutipit^. i» i mu> ijfysni n^nidi 

37 Egyr ■ i- :5r u • u 'apfl ' ei ■ t.- Jf rfl , , , i -, r 

30. ‘ ' Fj. > TiJtl US i^l 

35 . SldlcarE. .1-1H 111 dt- m Cl* Imyori .il . m.i\ ,t|t i -i, i ..i 

Jtl vad m-h Vitt €d rakUjgelseHiv f .■ héM . r i<( r- 

4i — 42. r-■?* n n k 3 D v i-* B«tr»aw Ullaggän.nrt- 

43. BaWerorce divi n-.r.i 11..1 i ■ fioto 1 d«m 

44. R.I irbltr JsSe • JlbiiEil Éu tu-i ■■■-. ' |u> 

46- Slcindye Edit:.; 1 D-ntn sfla vl-j ul^twdHire 

46 NoCti E.ib Stfthf 04f sptiei Brfl' 

47 skepp slr sspel 

4fi □.*[] infiöinga^svptri - «n,i' uti'» - - -v: 

49 $0. 51. Ståt T'eck -.p:• er Li-' -- '"t * til.nn . ; i.ihq i .lirt.c 
52. 53. -'■‘■i -■■ ' 1 ■ . ■■ - 

54 .T.lkyluOln ,■ f ri.->.:ip J| ;*| ••'.r ■ -, i-r.r,,.i j:.i; 

55 r.1iR.'»la£i vdaol em up 6p« 55i|i« h llr som ". i . 

56 ’T.in Htl sc • ‘.n-Ti Li.r.M. : - . I I 1-i'lr 

57 r.ntprtfi ny .*e i ä-'Dn J i Sir.ossp?;ens kung 1 
SÖ Hip-el r höghln^si i PD vetsir* av P^emuntH 

53 Impei r 1 M "i ; - t K' )i • i-Lli:y ■■ i- 1 III - ir.jilifi' 

60 T i t “itl i j i , t it.h mtd geiiisapa 

fil Ormt 3D Sta s-v yitidcn crrtm jki . 1 Ud ivartn ijål.-. 

EURO-PD 19,00 kHst 

tEuro-PO i»! rstfU JutapdcJ!itf 4el 
1. Sui.i-iU Ftf misikptegrÄjn Kdmpqne^a muaik all 

2 WCitlfi i v rciippi IlflÉU j'. _!li "ri4r 

3 V.ami Vmht r-r». a vr’! 

4 $uf «l fiuiriflr- J l DpCH ; ; ■ 

S. Verner Flaatit‘O' Eli vytiii -ivn ii*-n i 

6 PD Te<.r> -spi.il 1 - »IL IVÄ .11 ■ I.. i 

7 i.ady B.jg Ed HaescskC adjt-mliflei 

B Pi*CiT-an PD. 5 j;..-I 4»I Fl kUvvi&k i- 

a <si»uIvhi "'ut ji i niiihT.iif.i- ->.‘<i laveiuursprifti m Annp, 


10 KDfEnngaprpg/am$-aamlina i 2 |ny PD-^ammansit|mng da i Imsiai 

11 Moms’t'l b- J n , Iö" Am-ga 

12 £,iv!.-.mii •r--* d-g-Nerll 

13 D.y-Iicl Frj-re ty9 nkje.hHyrk.en Rapp cch Owro 

14 Dlg-lerad mu&i* £il a Fu ; MbMl Jackel |u kure» F>.vha 

15 VV.| • --.ji-" M-.iiud såevte och nquB:k Mycken» Fl ig in ,.ipgn V-'.Ji rr 

Stan 

ifi 7 1,1 p iifltw StarWanj ryrniii aish . d and 1 ", - » sly-kön 
17 Siamanlha Fa» rdrUs-h. dampkaseil 

10 Cfus^rtet* Aiji.I -< »n san-.lr-g IV. 5 Tl j 5 ‘.yl■, ■: ■"' Ve-k/ q- r>-■ 

19 Öa'timda kalker tJ-pn 1 -. i-u nos ost |Be*»o*wr i i.iyijvm.n -.- 
^0 Am. usa in.‘adet^ do r t. Il de uaaia PD di=hedern3 

21. Chees V -■! O t‘n kriMaiTiiD PD Snarhkanirat 
22 H -, ;kL l^‘ i 0 ‘utspei ibnhpviir iriaqtiiJTimnei 
73 1 im Ad nyrömd PO-fvHspai jBenpvef litlaggfiHHnnet 

24 CrazyCq*n.K ' atl(prol.gn sdrifl 1 Kdp Och f kiaHii 

25 .'rnz; Con. n 2 Del ^4ige Ut >r> h< »lul 1 

26 fl.:RP atsftliar GU m-ed halar» h-nmmfcnaon Spara 40"n 

27 jug.iacn ‘■irg.ademo Én v»!klig itii PO-d*«knir 

20 E5A ^ruöiamtTwr ni^ fltuptm^s sami g av ä anmiir 

29 Widmghi M us .rat QrfWegdpi 1 .' Fmi ttkjBih/gra(ik 

30 OiekpLl tidning, som mneliållBr Ahiittlli Ujsia 

31 L'e.Hdl‘1 Mil ■ Sj n , HUV.r,L|uWfjn V< rehcimn-Hrirfer.r‘ 

32 Gdle en verkhgi läiig .mwälk Blycn» Bra kvfllflel 1 

33 4 1‘jui t IMIT. f1*gadlkmu Snyggt musin octi gra‘ik 

34 liti i.- erngramme> ngjt yiL;|jp<rn!t <l»n5 yia demdri 

35 i "1 Cröalpr Dsan para en Ima av dina psagran’ 

36 P s^k.l.ie fflu?, kityCkflr; 11 l^ngn låläi 

37 Acnie very gd-dd si-deshaw 

36 .t; F -i» ■■■• hrjyaml hån T\ BPA 
j 9 i r ‘’.: i.ag'amhnahei med -siH nyTioprcsjran 

40 F :nti--‘ v 2 a ,Nu ännu öaitte l|*.7rt 

41 My^srnsvoii l.i- dvl j-flifinmnda TSoi*nflrack:er V. Ji 

42 iniUutie-i‘di4k-li in 40 (SOijnoH-airlvE'V2 4| 

■13 Crary CHnm •. IM floliga n er,Er‘ Skruiin i lorl&atlpi 

44 V • t,‘-Ij26 v!‘uskil:pr-. 

J5 Carp Ganiee ! p«.i hpnApa, masijps ***1 b(C i 

46 Z k-äsfllt parmiTt-i: ' D„ nan gda | L-si ta i nu Lima C-Unei* fjaim.i' tad 

47 ■■ ■ 'v ,“ Pr r rftn ijf. knnda ifirakal TV h-nmedi ser e" 

16 iLvj! 0‘Sh nrrenäi ei .iver 250 itöne* 

49 G - i v JisMl m-Jdra k^at aaimatinn:; ifirm -ne sltde sde-* el c 
5D j-r-ir-digi 1 digitt#rscj rn«s* 

51. '.v r Gig-? digileiat? mu r -.. 

52 Sa^drA-dig. 1 tf.g-1e r nd musik 

53 Mn j !•;'.! M..- c CJish 7 Mnslylld^ ma|iks:yctien 
14 Ulanontv MuSrr t| ih 11 2S m(p u ie- av‘sm mus ^ 

'ib h •.■pn.i Eli •r-fiMl n r iesa,mi o.-,ig^srtings5p*4 fi> i musik ip3 
lifdluH 

56 Siandapd iGaniT?.; > ¥m.-y Suhlane mumesspe 1 3a ttm 

57 PaBt*> Coile.-i n En,H.laerrde r,‘,i,‘"i-ilnc^ atinni!;>lde‘ hån nci imv.. 
virilKrVigal 

56 rirn-L - Acedenw ' sge- ■ i ,h i ( En lanlastisk lA^Wljfiino ulan 

(i‘l.t|j5p|iT!irin»< 

59 u-ir, ■!'-■ ■-■•;>■- Sl-'b9snöw oy F r eviö^ Tupijgmrih. 

65 Sdwndlnycitet '-isKumenjri-i.diJ ■.■Mir j-q-gys 1 

A6 F..‘jnu! U:ku r . inSrMmnrtlfljbdil ? 

C? So.ndl n-i/kt' mshumen-Uruddisselt am»gos 3 
*6 SUiindl: 3r hai . 1511 uman.|/l)Udd-!<kigir am-grxi 4 

69 So^ndMitlit.r.fumk-vrl.lpjidd Hknr 4 m pus 5 

TD s-kanalig aaundtradkek-mmikprcgram 

■'I. Slin ebaöl V I 6 Limi.il1atiiHf ijc-kunwnlaliun medli:i|e' 

72 Heat ,ilD bi ne ramd ac d myiihnr 1m t^ldsdoin. 

73 kiy iyri:'[. .'.ijr-rri : |. i:i kpi aln nyliigi L-ny'ifl.llij‘ cn 20 prpgkam 

74 MuM>-iJ|»t Du- Kupa» Sintra'Crfiai.::! o-n Floppy Mvrsrc program¬ 
men 

76 AssiimoU' 1 Oi&k fvylloprogram ip- .Dda'en Bi nk m*afJUj»i 

77 ikiuiiij r < tjuddibkrll r rnena«ie 12Q l| L jd 
7a BrainstDMn ZlNE di-.kmr hönmg 

60 F ngs n Spaca an.^erag Wim 

1! CompleK uemu diav A it.icj-i icam från Finiancs lopp 

62 Am.gp 3 dLskethdning och iruibkor med nyiippm^am 

63 k ii r icme' 1 ^palms 4{1 ve-kiigt igniastisk sHOflano* 

64 S-r..und1 r fl2^e r tiiuäi^iMngra vi V£.5 


65 4 v-ifO-ka *.ii1« slyukan De iång*i s ssmpiB hdnt 
36 11 MOD *r , ■ t:> . IT. ifliruhr ITi-jt;». 

97 4v£ Mix I Boll Is Squaoron spela l& ii’ppd€>’*a Bra ojiiirsstip 1 m h 
ElJkO T OF "EN l+rrdgr.irri grsl.fc Ufif '-j*ik| 

BB W ricai §“• sr v-ji 'i 

39 Tfip Comp yx NOwiirljf V 
9Ö T*» LGomptev. +4i5tV!-, 

91 Siirnmpnpt .■ i f. 1 tlLBfl va n i1 . l.-“ 

92 ,J Ga"im é‘> ,iv ie bftsra tenr. :i:i - -gra-- nen m>nnve’ 11 = -■ ;ji; 
m.nrler 

93 N Cilrnm ny n-.Ar^S-.liij dr-i.l-ve 1 1 .Jf CnH-iTi mi-ierr p • : >g'fl m m«l 
6* 140 aisefnbrar ruimpi Verv.tj0t anvo-ndsar* 

95 .<rk'iVBnc6 Atn g.i . -nuc n !- • 33 vf*-!.irr 11 , A „.jmpi iai 
95 Ppwf-rp.i. pachai ii^ocram i H n iridie 1 -—.n 
97 MAhe ICOT trapiehll-n' 1 nn ltCK “i 1 Én IFF pilds 

9fl Ml 1 1 !,..-. - ■ -.. I .1 -rn ■ . 

SnuncirratKE' 

99 CiAs "emi-fn. Halanatys Pjbl, r vva dber?tjnde ■•:,■ P JSA= .aga- 
160 Kj,ie-'•de program t 90 D— A epufat 61 :i USA 
101. M- Huv -1’ W> .i itL ‘v •.. !,.v,5il v Pd: ‘.iy .iHur.im 

102 äideman.e rjy , v:-ell Si.. ■ Sho* r. >■ jr 1 ti so»- n-- “ : - i -v 
alla format 

103 A 00 K AHfriTiDlC M> v«*innr| Ny Fil i h ilieri :,i- E■ ■ ■ 1 . 1 £/ 4 | 

104 *PBK t;.-‘PD!5assem|:ia- . ■■.:hi sndta nodvanpiga ■viini-nitp.nn 

105 An* nyliopttiyramtn iki" 1 Minrj.l nyII mit flrnd^ni p,i umqj P-S 
tets 

106 JallB-dhg L= 4 *r e Greiv iG-r- ,- > rs de- a Aiansreirs Twdrtwn 
107 . C-u»ad 6 !i madirtie dems topomutih, >rån Cru»ada a i ohch, 

HOS FaDeliråkna™ riu ar-ni pp - d-w ty Eng ■ .1 -iv 1 •:. . 11 r. 1.■ 

i09 * a i 110. CL ti SS C ibåBiat Jemc" 1 exerroen 2 

ttl —11? C-ifvék nu Mm P3 ttumpa6&i‘i tied Lailrc# C 

IT3 Pri-nlSludln puma! bilpei se*i ipd y ila 

TT4 Qei knnna yVirinai T ^ Temo pecr; g 

f>5, —116 Bott Bra 1 ■ Me^adHuie ?ei 1 j,z‘ . 

117 Ratfls/Amare t.WU ove 5 C''oppmuh hmyLMi-n mrndil Tu- yiier 
-nte 

11B Ry.dman mu^ kdsma. benover n !c - aros 
|ts PulHiDOl» .!»«« C;jM 4 v f-lur» Guyi 
12Q —121 He : S-r: i. megedemp ?ei 1 . •: . 

F?2 —123 No b'»in-n ■ mpcia-demL- t 1 " av de oa^la' Del ocb J 
124 Siv i*p.*8liiL!in-t HtiJ.I i-.ed Sg«?i >1111''; K. 


DISKETT ETIKETTER 

Ny mo-dellf Stiligare och användbarare 
rFddaretiketter till dina 3,5" disketter. Ny 
R-material. Fastnar bra. lossnar som hel. 




100 st 



--—^ - KLIPP KUPONGEN — SKICKA GRATIS 

Jag beställer följande produkter 

PD-DISKETTERNA 19,00 kr/st 

SPEL-PD_ _ _ 


EURO-PD 


Ave Samlingar å 65 kr 


i 


COl. — .Soundtracker Colteclion 

C02.Ave Home/Professional Cctleclipn t. 

C03. .Ave Hcrne/Profession al Cottaciion 2. 
C04 , AHomeyProfoss^onal Coilectioo 3 


sl 

SI 

st 


Multidiskett Samlingar för REA priset 

ML. Homs/Businflss Pack. allt 

nödvändigt lör bemkoniarei 149 kr_ 

M2 ..Science Pack. Flera disketler CAD. Fraktal 
hemplaniarium osv.. 

M 3 , ..Cölomb ta Ram Sljpaket 
ca. 100 spel/n yttop rog ram 




ANNAT (t.ex Fisti 1—370 Taifun 1—110 Soun dl räcker instrument) 


.St 


149 kr 

st 

149 kr 

st 


Soundtracker instrument disketterna 

1 2 3 4 5 6 7 6 BB 9 10 11 12 13 14 15 

16 18 19 20 20B 21 20 33 34 35 37 38 

41 42 43 51 52 69 70 72 88 89 90 91 

AVE PROGRAMMEN 65 kr/st 

1 Ave-Spel lallMmar fl, klasSig' 

2 MenuflCMlor 2. S*p samlare 

3 Sufv Dueiio 2 engi lafrtingsspfll 

4 M £ mor is en sll Lgt m inoesepol 

5 Aye-Skytidaren skyidda* dina programm 

7 Reg^e^programmet registrerar vad Söm heJsr 
B Hugevie*' 2 bildb^handlgre 

9 Bloody AHOrnqon actioiisoel 

10 VideoifegislerprograrTirDel 

it COLOFUB tesfvinnande iJaicwspel Nu som AVE-sparp o-gram 
13 B mn mestet Gor dm personliga beolbfnck 

HARDWARE 

S i2K SnaJdu till aggs mjnoe 5&S kr _ sl 

Akta Wmner my3 3&5 kr^ . sl 

Snygg ngairmu.Emaiia 65 kr si 

3,5" fiddar-an^etcer 100 -fl Bä kr _ fl 

Virus X + *atalogd!5ke[f 10-ngi t 3S ki sl 

Namn: __ _ . _ 


Adress: 



■ ..-,.-., 

■■ ■■. ■ 

Vi 

ÄV „ . 

SKANDINAVIA* 

5VARFÖRSÄNDELSE 
Avtal 33820/7 
SF 33003 TAMMERFORS 


Postadress 


Land' 
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DA T ORBORSES 


Köpes 


Plug-»n kassett, Srmons Basic till 
C64 Mathias. 

Tei =013.. 29 61 04 


World Glass Leaderboard på dis¬ 
kett till C 64 
Teh0500/826 78 


Aktieprogram t ill Ami ga köpes 
Ring mellan 18-19 
Tel;0173/177 10 


C84 med diskdrive köpes, Max 

1500 kr 

Tel ,013/14 02 58 


Amiga 500 med tillbehör köpes. 
Rmg Andres. 

Tel =0455/480 91 


Enhacement disk och ev Graphic- 
Enhacement 4 disk till Action Re-' 
play. 

Tel:04B0'298 80 


Dataspelet World Games (ill 
Arniga 500. 

Tel =0435/121 60 


Diskdrive till C64 köpes. 
Tel:0142/610 62 


Säijes 


Org, spel C64. nya spel som 
Sta rf Ii g ht 100, Storm Across 
Europé 300 kr eller högstbjudan¬ 
de Frakt 30 kr. Ring Stefan. 

Tei '0155.-700 68 


C64, bandstation, dlskdnve, TFC 
III, 2 joysticks, org. spel, lidn. 
disketter. Pris 3000 kr. Ring 
Robert. 

Tel:0522/368 22 


Autofire m, reglerbar hastighet. 
On/Off m.m Pris 80 kr + PF. 
Rmg Magnus. 

Tel:0120/139 48 


Amiga 2000B. 1084 färgmon XT 
kort 2088, 20 Mb HO. 3 5" + 
5.25“ diskdrives. Superbase Prof. 
Nypris 32 000 Kr Nu 18 000 kr. 
TeE=0762/76 37 


Amiga 2000 mjkf IBM 
PC/XTcomp A2088 Bridgeboard 2 
SI 20 Mb HD 1 St 3.5" + 1 St 
5.25" diskdrive. Färgm oni tor 
1084S, manualer. Nypris ca 35 
000 kr. nu 20 000. 

Tel 10691/305 02 


Fakturerings program till Amiga 
säijes 250 kr Skriv till Karl- 
Gustav Darnell. 3B8 00 Ljungby- 
holm 


Org. spel säijes Gold Collection 
2 150 kr Adventure CreatOr 100 
kr. M. Claesson, 8ox 10, 570 02 
S locka ryd, 


1 A50Q säijes med extraminne, 
disketter, låda. i Tac-2 m.m. Pris 
4500 kr. 

Tel=040/44 71 30 


Amiga 2000Q 1 Mb chip ram, 

2010', t084. Supraram 2 Mb, disk¬ 
etter, tillbehör. Pris 15000 xr 
Tel:08/31 87 49 


Monitor Philips CM 8833 pris 
2300 kr. Ring efter kl 17 
Tel :0470/653 31 


Färgskrivare MPS1224C. 24-nål- 
ars. LQ. 220 cps, 360x360 dpi, 
42 cm breo vals. helt nya med 
garanti och kabel. Pris 4444 
kr/st. 

Tel:042/930 29 el 26 16 23 


Amiga Action roplay säijes. End- 
asi en manad gammal, 500 kr 
Tel =0223/131 58 


C64. bandstation, diskdrive 1541* 
II. TFC-IIL 2 st joysticks, många 
disketter, 3 st låsbara diskettlåd¬ 
or böcker tidningar, sv manu¬ 
aler. Prts 4000 kr. (Nypris 8500 
kr} Ring Magnus mellan 18-20. 

Tel:0430/187 53 


Amiga 500 med extrammne, 
disketter, tidningar, böcker och 
joyslickar Pris 6000 kr 
Tel =0582/605 93 


Cl 28 med 1571 och div. tillbehör. 
Pris 4200 kr. 

Tel:0451/563 82 


Atari Lynx 3 spel, 1 års garanti. 
Pris 1800 kr Värd ca 2300 kr 
Tel =0512/922 59 


Dungeon Master till Amiga org. 
Pruis 100 kr. 

Tel =019/18 96 94 


Sculpt Ammate 4D. Videoscape 
3D, Photon Palnt2.0, Deluxe Mu- 
sic. Billigt vid snabb affär All! är 
nytt* 

Tel =0500/383 58 


Gunship, Roger Rabit, Grand- 
master Slam. Ballsttx, IK+. Super 
Hangon, Vixen Hollywood Poker. 
T.R.A.S. ISO kr/st. 

Tel =0515/177 49 


C64, bandspelare, 1541-2, 2 joyst- 
ickar, disketter, cart ridge, spel. 
Pris 2650 kr. Ring mellan kl. 
18-21* 

Tel=0758/400 01 


Disk org. IBM Ml Tank Piatoon 
300 kr. C64 Steall Fighter 150 kr 
och Camp* ol Krynn 200 kr. 

Rmg Henrik. 

Tel=013,14 10 82 


Org. till Amlgan: F 19 Stealth 
fighter 175 kr, Last Ninja 2 150 
kr. Robert. 

Te!:Ö250/146 29 


Amiga 2000 extra drive och 1.5 
Mb minne, med Philips CM 8833 
momtar. Pris 11000 kr. 

Tel: 013/12 65 63 


Soundsampfer til! C64/128 280kr 
Tel =040/15 98 14 


Piralea till Amiga 200 kr, nästan 
oanvänt 

Tel =060/55 24 55 


Dragons Lair Singes Casile 6 

disk 200 kr, The Cycles 200 kr. 
Thomas. 

Tel =026/27 27 25 


Färgprlnter. Commodore 
1500 kr. Thomas. 

Tel =026/25 10 96 

1500C, 

C64, bandsp. 2 joyst 

spel, 

öatoriidn. 1200 kr ev. disk. 


Tel 026/27 42 98 



Cl 28 med diskdrive 1541-11, band- 
stallon, skrivare, cartridga TFC Ml 
samt bokföringsrogram och spel. 
Både på diskett och band. Ola. 
Tel =0457/350 31 


C128D* TFC III, diskelter. disk 
box, mus, 3 joyst, bandst. 

Pris 2500 kr. Daniel. 

Tel =0611/194 46 


C64. drive 1541-11 2 bandstation, 
print, interface. TFC III, Diary 
Tool Text64. program. Kurser, 
Elite, Bards Tale III, PD, disk + 
box samt mkt mer Ring säkrast 
kvällar. 

Tel =0278/394 49 


Panasonic bärbar dator med 640 
k 3.5" diskettstation, CGA LCD 
skärm, samt Kings Guesi IV. Pris 
6600 kr. Ring Conny efter kl. 18. 
Tel =0418/222 75 


1581 drive, medf 3 disk, en disk¬ 
box och joyst the Boss, Pris 870 
kr. Ring efter kl. 16. 

Tel =0221 433 68 


DTP proffessionel Pag© 1.3, rit¬ 
program prof Draw 2*0 + extra 
fonter CG Fonts i originalförpack¬ 
ningar. To t nypris 8000 kr. Enda¬ 
st 4000 kr. 

Tel =0920/297 39 


Panasonic KX-P10&112QQ kr. Till 
Amigan: Term prg ATalk ill 300 
kr, Digiparnt 100 kr. Ring efler 
kl. 17, Roland. 

TeI =0346/193 79 


Atari 520 SR. 2 joysticks, 
mus/musmatta, spel -90, pris 
3300 kr, Värd 3900 kr, 

Teh0383/111 67 


Nytt modem 4800 baud (externt). 
Pris 2390 kr. 

Tel 1040/92 45 84 


Org, IfH Amiga, Wings, Storm 
Across europe 175 kr/st m. tl. 
Robert, 

Tel =0250/145 29 


Cl 28, diskdrive 1571, bandstation, 
joysticks, diskelter, band. 

Pris 3300 kr. 

Tel 0589/212 51 


Falcon och Populus säijes. Pris 
150 kr/st. fredrik. Tel =044/428 02 


”-i -Mi 


Dator säijes! 950 kr C64 med 
bandspelare. 2 joysticks, böcker 
och spel. Rino till Jonas. 

Tel =0456/292 85 


Amiga 50O med RF mod, x drive 
och x-minne med 1.5 års gar 
kvar. Soundsampler, mus. diskett¬ 
er + boxar, Dos.man pa disk. 
Pris 5900 kr. Skriv till i Daniel 
Larsson, Skånegatan 3, 302 36 
Halmstad. 


Dan-joy joystsck 1 st 185 kr, 2 st 
340 kr. 

Tel =0340/50? 02 


Amiga 20Q00, Pc-kort (XT} 640 
Kb RAM, 20 Mb hårddisk, Färg¬ 
skärm 1QS4S, Printer Commodore 
MPS 1250 Pris 16000, 

Tel =08.785 62 99 


C64, diskd. bandsp. 75 disk. Pns 
2600 kr, 

Tel =0501/123 66 


3,5" disketter ha 6.90 kr & 5.25" 
disketter fra 3,90 kr. Kontakt: 
Gunnar Aasbo, Slätte v 13. 
N-2600 Lhmr. Norge 


Midwinter Space Aoe säijes För 
250 kr. Ring efter kl. 17. 

Tel =0586/314 57 


Diskettstation 1541 med disk 
etter, 3 joysticks, TFC HL diskett¬ 
box, handböcker, bandställ, hand¬ 
väska. transformator, tidnrngar. 
Allt för 3000 kr eller i delar. Ring 
Martin 

Tel=0481/100 80 


Amiga org spel It Ca me from 
the Desert, 688 Attack Sub, Ge 
Hysburg ISO kr/sL Tel=0303/12740 


Brevkompisar 


Amiga kontakter sökes för byie 
av prg och demos, Skriv till. 
Öyvind Hogseth, Bolseyvegen 5, 
6400 Malde, Norge 


Amiga kontakter sökes för byfe 
av prg och demos. SHnv till: 
Tommy Eriksson, Koloniv. 2, 546 
72 Mölltorp 


Atari 520 kontakter sökes för 
byie av prg. Alla får svar! Skriv 
till: Daniel Dunberg, Kalendery. 
7, 863 00 Sundsbruk. 


Amlgakontakter sökes för byte 
av demos. Skriv till: Björn Johan¬ 
sson, Oxievangsv, 406. 230 30 
Oxie. 


14-årig Amtga-ägare vill byta 
prg. Skriv till: Erik Starck, Håkan- 
storpsv. 31, 212 29 Malmö 


Amigakompls sökes. J. Johans¬ 
son, Pl 4113. 430 30 FriHeSås. 


Amiga kontakter sökes for byfe 
av prg. Skriv till: Qle Olsen, 
Yfterseth Gård, 2800 Gjevtk, 
Norge, 


100 
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C64 eiere med disk eller kass*. 
sökes för byte av prg. Skriv till 
Bjarne Skaar. Hellandshamn, 
ti 2 70 Bratt vag, Norge 1 - 

Jag söker kontakter för byte av 
prg och de ms. Alla far sVarJ 
Richard Märitunsen, Maskin- 
svingen 35; 9500 Alta, Norge' 


Amiga kontakter sökes for byte 
av prg och bennos Skriv tflj 
Kristiea Flygge, Vevelsiadsåseri 
55. 1408 Vevelstad. Norge 


Amiga kontakter sokesför byte av 
prg, Alla får' évaYf Ronny Storå t 
ragnar SchjolOergssv 3, 80QÖ 
Bodo, Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos. Alla tår svärj 
' Roald BrekkhUS, N-6B4G Vassfeni 
den, Norge 


Amiga brevvänner sokes for byte 
' av prg och demos. Alla tar svärj 
' P-0 Smith, Wffötmlf, 263 93 Högl 
1 anäs 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg m.m Skriv till- Jonas 
A berg Vag ne dal sv 29, 42? 37 
Billdal 

_i 

A 5 OÖ-k o n t akt e r ib® Öe^ Iffet ä 
tär svar. Skriv till: Mikaej 
Eriksson, Norra Kungsallén 5A, 
1 983 33 Malmberget 

C64 kontakter sökes. Skriv tillf 
Per Karlsson, AprifV 5 360 50 

Lessebo 


Amiga och 3364 a kontakter 
■sökes for byte : ?iv prg, denflos 

/•{Vin. Alla fär Skriv tiII; 

Benny Kechrry^^Ge-sv. 29. 063 

HammarÖ' 


Amiga kontakter sökes för byte 
av programvara och demos, Disk 
108% svar. Skriv t ili; Åsmund 


Göytil, Tamburgt. 5B, N-3700 

Skien, Norge 


Amiga kontakter sökes tor byte 
av program. Skriv till: Patrik 
Åkesson. HäStV. 21, 212 35 

Malmö 


Amiga kontakter sökes för by!e 
av pgr m.m Alla får svar! Skriv 
till Tran To, Gaml^v. 78, 265 00 
Åstorp 


Amiga kontakter önskes. Skriv 
rrll: Bent Ove Myhrby, Melke- 
veien, N 2800 Gjovlk, Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av program Martin Englund. Salt 
stigen 34 196 33 Kungsängen 


Amiga kontakter sökes for byte 
av program m.m. Alla brev 
oesvaras 1 Skriv till Martin 
Malmström. Nypo riv. 2, 3)2 31 
Laholm 


Du där 1 Har du en Amiga och 
vill byta prg demos m.m Skriv 
til! Andereas Marnevall. Palisan- 
derg 12, 230 40 Bara 


Brevkompis med C64 sökes. 
Skriv till Magnus Zakariasson, 
Abrahamsv. 17, 980 10 Vittangi 


Punisher Harman Kardon söker 
kontakter endast demogrupper 
Fredrik Bilcfetröm, Isgränd 16. 931 
51 Skellefteå 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos. Svar till a!la ! 
Magnus Clough, c/o Gunnar Iver- 
sen, Bruveien 22, N-83Q0 

Svolocop Norge 


Amiga kontakter sökes lör byte 
av demos m.m. Endast grupper. 
Sk riv till Megalight, Regnstigen 
19. 931 5i Skellefteå 


C64 ägare sökes för byte av prg. 
Sänd en disk till: Fredrik 


Sjös hult. Odensjo. 340 32 

Grimstöv 


Amiga konrakter sokes tor byte 
av prg. Skriv till: Magnus 
Persson, Ägatan 19a. 292 33 

Bromölla. 


Amiga kontakter sökes. Sknv till 
Mikael Hagelberg, Gästgivarev, 
12 556 33 Jönköping 


Amiga kontakter sokes för byte 
av prg. Skriv till Håkon B. 
Brugård. Sialåmvn. 37, N-84Q0 

Sortland. Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos Skriv till 
Thomas Wahre, svallbargatan 
42C, 8610 Grubher, Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg m.m. Skriv ull Kjetif 
Rui.Hasselunvn. 30. 2030 

Nannestad. Norge 


Brevkompis C64kontakt sökes 
med diskdnve för byte av prg. 
Skriv till: Matbias Björklund. 
Yttérjeppo 669 00 Nykarleby, 

Finland 


Amigakontakter sökes lör byte 
av program skriv tiil Marcus 
Miragiia, Fredriksberggaiaö HA,. 
212 11 Malmö. 


Amigakontakte sökes byte 
av prg och demos Skriv till: 
Johan Frarisson, Ulvsätersv 15A, 
803 35 Gävle 


Amigakontakler sökes Skriv (ill 
Joakim Brattel», Furulund II, 317? 
Vivestad, Norge 


Amigaägare sökes för byte av 
prg och cemos Sknv till: Björn 
A. FjeldSbO, Mårdalen 39. N 5045 
Skjoidtun. Norge 


Amigakontakler sokes för byte 
av demos Sknv till Adder of 69 


IL* • ; ■ - ■; 

.. . 


:ers. Midsommarv.35, 951 49 

Luleå 


Amiga 500 owners. To excharge 
demos and publicdomam write 
to: Xerxes, 319 99 Fairmount 
BLVD, Pepper Rike, Ohio 44124 
U.S.A, 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos.Skriv till: Erik 
Tomren, Riisvn. 30, N^200? 

Kjeitner, Norge 


Amiga brevvänner sökes for byte 
av prog mm. Adress: Knster 
Karlsson Tegelbruksg 36C. 441 
56 Alingsås. 


Amiga ägare sokes för byte av 
prg. Du skall ha 1 Mö minne 1 
Matti Holgersson, Attusa 2, 270 
58 St Olof 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos. Skriv lill Pal 
Andre Gtterfei, Fannebostaden 
26 6400 Moide, Norge. 


Kan du assembly pa Amtgan' 7 
Skriv i sä fall11 Inga nybörjareH 
David Tonnsson, Trudvagur 22, 
850 Hella, Island 


Arbeten ut föres 


Kom igång med Moduäa-2 på 
Amigant Privatlektioner pä 
nybörjarn!vä 25 kr/halviimme i 
Stockholm.. L-E Gustavsson. 

Te :08/26 40 11 


Arbeten finnes 


Yo Fox 1 How woyld you like to 
work witö us? You can for ex 
Gode, make music or Grx 
Jocke. 

Te I: (461(0)471/120 44 


Amiga programmerare, grafiker 
och komakter sökes till cfemo- 
grupp (inte professionella). Skriv 
till: Thomas Hansson, Hattsjöv. 
19, 570 20 Bod afors 


REGLER FOR DATORBORSEN 


■*“* r "■ H V \. r* 

Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPERSONER 
som vill sälja, köpa och eller byta datorer, tillbehör samt 
ORIGINAL- PROGRAM. Den är också öppen för dem 
som söker bre,v,yarmer samt för de som söker eller har 
jobb att erbjuda, 

1 Annonsprisei är 20 kr per 55 tecken. 

Det är FÖRBJUDET att annonsera om piratkopierade 
spel och / eller nyttoprogram samt manualer, 

Överträdelse av dessa regler kan medföra rättslig 
prövning Det innebär att annonsören riskerar böter 
eller fängelse upp tilttvä år. 

Försäljning/byte äv program eller spel maximeras tiil 
tvä per annons. Titlarna måste anges. 

Pa grund av platsbnst i tidningen kan det ta upp till 
,.,'tyä nummer innan annonsen blir införd. 

Ingeta Palmer 


GOR SA HAR: 


Som tidigare är annonserna ENDAST för privatper¬ 
soner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0 Br. 
Lindströms Förlag. Märk inbetalningskortet med 
Datorbörsen . 


PÖSTCjIR ()T _ In betalning! girer i n g 

Att non rubrik ; 



11 75 47-0 


Br. Linds t törli 



Dit t naizm 
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SERIER 



ouyeb, m a fr pu 
J lLfl UTE, F&j 
KiHÖPC t&EN. PF 
PffSTÄR rtTT PU Hfl* ' 
Tfi&IT p!0 fN I NASflv* 
TOPPHEMLIGA PfflTÖK 
OCH FKO&KflUrlEtfflT 
ori b yiiPsfcmetN 


/I 






£NPfl*t 

KflCrfEBö 


ewBer 

MACK6K5 


C?e SflfrER ATT 
5KVTTELN HÖLL Ffl 
flIT LflNPfl MITT 
t FRU 5CHVJARTS 
FlOTflTtSLfllSPOCH ATT- 

ATT Hr É H *rf 


MEN PILflK 


RNok 

m 


g j*» rw- , 

HE ME HE ~r 
par me i 

OCH FOE SIG 
— <ntc 5P PUfir, 

horru -* 


PRECIS' 
\ 


7 ■* r . 



o * 

fa 



VA^?OR SPELAR 
^ &ARA DATASPEL* 
DU HÄSTE OU LÄSA ! 


DU HAR EN ÖVERSIKT 
ATT SnRivA CCW ETT 

OUSStN &6CKER ATT 

LÄSA 

/ SNART. 

3A6SKA 

Ltf \ bara 

—GÖRA 

yi r^\ klart 

/T^ L-jLN OET HAR 


faktum är att Ou 
AR värre än 

UN&ARHA 1 


OU 6ÖRJAR 
FAKTiSkt FÄ ONT 
ÖMTip 

/ lät HI6 

»-\ / BEKyviRA 

\ Hl G OM 

t)ET, l/A ' 


Ty ST, DAO 

PUTTAR 
R>R BAR 


3AG SKA 

UA6W, 

BARA 




1 




Vi St^S i /it> M(EtsiArr: 

6 Kic& oet i/imr. 




JAS hÄS TE 

UffND.A ME3 till 

MÄSTAIRN MED 
DET HAR. 



yir 


/%9 




i 



Grattis, 
ni vann! 


■ Fem vinnare har vi dragit Ibland våra 
prenumeranter. Grattis önskar vi er! 
Priserna {som är topphemliga] kommer 
per post så fort som möjligt! 


Vinnare är: Leif Sjunnesson, Grästorp, 
Magnus Åkerlind, Norrtälje, Johan Mo¬ 
berg, Skump, Magnus Pihl, Järfälla o|h 1 
Roll Zaxman-Talkon i Jönköping. 
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Chara’ Data AB 

Jungfrug. 13, 575 31 EKSJÖ 
0381-10400, 10446, 10402 




A.L.F. 




c 


ALF3 SCSI Pro 

Total Komplex Bäst 
hanterar ALLT inom Data 
Kickstart 2.0 kompatibel 

>60QKB/5ck. Amiga 16-bii dala 

3695.00 

Amiga 2000/3000 

A-500 ägare+350.00 
ALF2 SCSI DL 

A-500/2000 
Autoboot. >600kB/s 

2995.00 

A-500 ägare +375.00 

ALF2 RLL 500/2000 

Autoboot ST412 2995.00 

MLLTIFACE CARD 

A2000 2 extra serie/parallella 

2495.00 

THI-Tools Conrttn ander 

Backup, Optimizer, unddete etc. 

595.00 

Zorro på A50Ö Bus-Konverter 

ger tvä A2000 slots - Äntligen!! 

650.00 

IFäimSga: hårddiskar - 1&2M5- 


MasterSound Amiga 

Mono inkl Software 495.00 

AMAS inkl. MIDI interface 
Bästa Saniplern !! 995.00 

Microdeal är namnet 


AMOS I ht C reator 

Nu mal 3 disketter SAMT jerid as { 
hos oss A MOS DEMO disk. 


kreativ köp Amos 


499.00 





VIDI 



Vidi Amiga 1395 

Frame grabber 1/50 sek,PAJ 

Vidi-Chrome 259 

targti llägg via filter/splitter 

RGB-Splitter 1495 

Automatisk splitter BILLIG 

Hitachi S/v kamera 

650 linjer. 3-LUX, 2995 



P P IVIpublishing Partner Master 

Denna annons är gjord med PPM 
Hela denna tidning görs med PPM 

Du Lyckas med PPM 
Köp PPM och bii kreativ ! 

De K) första kunderna betalar 3995-00 
00 




ZIDEC 


Amiga 500 

512Kb CMOS Klocka 

slim design 499:00 

l.SMb CMOS Klocka 
Maxa underiili! 1695:00 

AUa Amiga modeller 

RE302c 3.5" Citizenverk 

sum on/off 799:00 


TRILOGIC 


Mono sampler 399.- 

Inkl. Software 

Stereo sampler 699.- 

Inkl. Softw. + volymkontroll 
samt Printer-genomgång 

Jov/Mus-omkopplare 229.* 
Oumbärlig, 30 cm kabel 

Scart-kabel 1.5m 195.- 
Printer-kabel L5m 195.- 

4-Joystick Amiga 175.- 
4W flögtalare+PA 575.- 
Volymkontroll, Äkta STEREO 


COMMODOCE 

Amiga 500 

Mus, Sv Handböcker, Dos- 

disketter 1.3 tr 4495.00 

RF Mudulator. +100.00 

Kop till De Luxe paket ! 
Ordbehandlig, Musik, Grafik samt 
BIG speipaket (16 spel m bra 
titlar) Joystick. Musmatta eic 

675.00 


FYND 




A520 20Mb Hdisk 

kan expandera minnet m 2Mb 

Slim design 4795.00 


Endast fasta Exp & Fraktavgifter tillkommer • reservation för 
eventuella slutförsäljningar. 1 Ärs Svensk Commodore garanti. 
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Störst och bäst på kassett och cKskett 
























